﻿S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Moscova • "L IIOGL I I" • UDC BBC M Maklakov S V M Crearea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite - M : DIALOG-MEPhI, - p ISBN - - - Cartea este un ghid practic pentru crearea sistemelor informaționale folosind instrumentul Computer Associates CASE - AllFusion Modeling Suite Conține o descriere a metodologiei în măsura necesară pentru lucrările practice, precum și un set de exemple și exerciții Fiecare dintre instrumentele incluse în AllFusion Modeling Suite este descris în detaliu: • AllFusion Process Modeler (BPwin ); • AllFusion ERwin Data Modeler (ERwin ); • AllFusion Data Model Validator (Examinator ERwin); • AllFusion Model Manager (ModelMart ); • AllFusion Component Modeler (Paradigm Plus) Cartea este destinată atât specialiștilor din domeniul tehnologiei informației (analiști de sistem, designeri, administratori de baze de date), cât și studenților care studiază bazele analizei sistemelor și proiectării sistemelor informaționale Ediție de referință educațională Maklakov Sergey Vladimirovich Crearea de sisteme informatice cu AllFusion Modeling Suite Editor O A Golubev Corector V S Kustov Modelul I M Chumakova Licenta LR N din Semnat pentru tipărire Format x / Bum birou Imprimare de birou Orele căștilor Conv cuptor l Uch -ed l Tiraj de exemplare Ordinul , Societate pe acțiuni închisă "DIALOGUE-MEPhI" , Moscova, st Moskvorechye, , bldg T : - - , - - http://www bitex ru/~dialog E-mail: dialog@bitex ru Tipografia Podolsk , Podolsk, regiunea Moscova, st Kirova, de ani ISBN - - - (c) Maklakov S V , (c) Aspect original, design de copertă CJSC "DIALOG-MEPhI", cuvânt înainte În , a fost publicată cartea autorului despre instrumentele pentru analiza sistemelor și proiectarea sistemelor informaționale - BPwin și ERwin (Maklakov S BPwin și ERwin CASE-tools for development systems information M : Dialog-MEPhI) Cartea a trecut prin două ediții și a fost populară printre specialiștii din domeniul tehnologiei informației BPwin este un instrument care facilitează efectuarea de sondaje între întreprinderi și construirea de modele funcționale ERwin este un sistem de proiectare a bazelor de date Din , aceste instrumente au fost îmbunătățite continuu Concluzia logică a acestei dezvoltări a fost lansarea în de către Computer Associates (CA) a unui pachet integral de instrumente care sprijină toate etapele dezvoltării sistemelor informatice - AllFusion Modeling Suite Acest pachet include produse: AllFusion Process Modeler AllFusion Process Modeler este noul nume pentru binecunoscutul BPwin În general, ambele nume sunt folosite în documentația CA și comunicatele de presă - noul AllFusion Process Modeler și "vechiul" BPwin Această carte va folosi, de asemenea, ambele nume, iar acest lucru se aplică atât pentru AllFusion Process Modeler, cât și pentru alte produse incluse în AllFusion Modeling Suite AllFusion ERwin Data Modeler - un instrument pentru crearea modelelor de date și generarea de scheme de baze de date Numele "vechi" este ERwin AllFusion Data Model Validator - un sistem pentru găsirea și corectarea erorilor de model de date Fostul nume - ERwin Examiner AllFusion Model Manager Sistem de organizare a muncii în echipă, stocare modele BPwin și ERwin Numele "vechi" este ModelMart AllFusion Component Modeler - un instrument pentru crearea modelelor de obiecte Numele "vechi" este Paradigm Plus Lansarea unui nou pachet integrat de instrumente Computer Associates și dorințele cititorilor l-au determinat pe autor să scrie o carte care este un ghid practic pentru crearea de sisteme informatice folosind instrumente eficiente de analiză, proiectare I IOGL I I S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suita codificare și generare de cod AIIFusion Modeling Suite Se adresează specialiștilor din domeniul tehnologiei informației: analiști de sistem, manageri de proiect, dezvoltatori - și poate fi util și studenților de licență și absolvenți care studiază bazele analizei sistemelor și proiectării sistemelor informaționale Cartea este formată din șapte capitole și două anexe Ch este dedicat prezentării elementelor de bază ale metodologiei de modelare funcțională și construcției modelelor IDEFO, IDEF și DFD folosind AllFusion Process Modeler De asemenea, acoperă analiza costurilor și elementele de bază ale simulării În cap discută principiile construirii unui model de date și generării bazelor de date folosind ERwin În cap evidențiază principiile pentru crearea rapoartelor pe baza informațiilor modelului funcțional și modelului de date Sunt luate în considerare atât instrumentele încorporate BPwin, cât și ERwin pentru crearea de rapoarte, precum și utilizarea generatoarelor externe de rapoarte RPTwin și Crystal Reports Ch Capitolul este dedicat analizării, găsirii și corectării erorilor de modelare a datelor folosind validatorul de model de date AIIFusion În cap discută relația dintre modelul de date și modelul funcțional În cap descrie metode de lucru în colaborare pe proiecte mari și un depozit ModelMart specializat pentru stocarea, documentarea, fuzionarea, integrarea și compararea modelelor create în BPwin și ERwin Ch este dedicat limbajului de proiectare a obiectelor UML, construind un model de obiect folosind AIIFusion Component Modeler și tehnologia de conectare a modelului de obiect la modelul de date ERwin Anexa A este un tutorial despre crearea unui model funcțional folosind BPwin Conține exerciții transversale Anexa B conține o listă de macrocomenzi ERwin Autorul își exprimă recunoștința față de CJSC "Innovation +" (www innoplus ru) pentru oportunitatea de a utiliza software licențiat De asemenea, autorul îi mulțumește lui Denis Viktorovich Matveev pentru ajutorul acordat în crearea Ch Autorul îi exprimă o recunoștință deosebită soției sale Elena pentru ajutorul acordat în pregătirea manuscrisului Introducere Introducere Tehnologia de creare a sistemelor informatice (denumită în continuare IS) impune cerințe speciale privind metodele de implementare și instrumentele software, și anume: Se obișnuiește să se descompună implementarea proiectelor pentru a crea un IS în etapa de analiză (înainte de a crea un IS, este necesar să se înțeleagă și să se descrie logica de afaceri a domeniului subiect), proiectare (este necesar să se determine modulele și arhitectura viitorului sistem), codificare directă, testare și întreținere Se știe că corectarea erorilor făcute la etapa anterioară costă de aproximativ ori mai mult decât la cea actuală, ceea ce presupune că cele mai critice sunt primele etape ale proiectului Prin urmare, este extrem de important să existe mijloace eficiente de automatizare a etapelor incipiente ale proiectului Un proiect de creare a unui IS complex nu poate fi implementat singur Munca colectivă diferă semnificativ de munca individuală, prin urmare, la implementarea proiectelor mari, este necesar să existe mijloace de coordonare și conducere a unei echipe de dezvoltatori Ciclul de viață al creării unui IS complex este comparabil cu timpul estimat al funcționării acestuia Cu alte cuvinte, în condiții moderne, companiile își reconstruiesc procesele de afaceri cam o dată la doi ani, aceeași cantitate este necesară (dacă lucrezi în tehnologia tradițională) pentru a crea un IS Se poate dovedi că până la predarea IP-ului, nimeni nu mai are nevoie de el, deoarece firma care l-a comandat este nevoită să treacă la o nouă tehnologie de lucru Prin urmare, pentru a crea un IS, este vital un instrument care reduce semnificativ (de mai multe ori) timpul de dezvoltare a IS Datorită unui ciclu de viață semnificativ, se poate dovedi că în procesul de creare a unui sistem, condițiile externe s-au schimbat De obicei, efectuarea de modificări la proiect în etapele ulterioare ale creării unui IS este un proces care consumă mult timp și este costisitor Prin urmare, pentru implementarea cu succes a unui proiect mare, este necesar ca instrumentele pe care este implementat să fie suficient de flexibile pentru a răspunde cerințelor în schimbare Există destul de multe sisteme pe piața modernă a instrumentelor de dezvoltare SI care satisfac cerințele de mai sus într-o măsură sau alta S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Această carte discută despre o tehnologie de dezvoltare foarte specifică (vezi figură), bazată pe soluții de la Computer Associates, care, în opinia autorului, este una dintre cele mai bune până în prezent din punct de vedere cost/eficiență Schema generală de interacțiune a instrumentelor AllFusion Modeling Suite Instrumentul CASE de nivel superior AllFusion Process Modeler (BPwin) este destinat analizei și reorganizării proceselor de afaceri și acceptă metodologiile IDEF (model funcțional), IDEF (diagrama fluxului de lucru) și DFD (diagrama fluxului de date) Modelul funcțional are scopul de a descrie procesele de afaceri existente în întreprindere (așa-numitul model AS-IS) și starea ideală - ceea ce trebuie să depuneți eforturi (modelul TO-BE) Metodologia IDEF prescrie construirea unui sistem ierarhic de diagrame - descrieri unice ale fragmentelor de sistem În primul rând, se realizează o descriere a sistemului în ansamblu și a interacțiunii sale cu lumea exterioară (diagrama contextului), după care se efectuează o descompunere funcțională - sistemul este împărțit în subsisteme și fiecare subsistem este descris separat (diagrame de descompunere) Apoi fiecare subsistem este împărțit în altele mai mici și așa mai departe până când se atinge gradul de detaliu necesar După fiecare sesiune de descompunere, are loc o sesiune de examinare: fiecare diagramă este verificată de experți în domeniu, reprezentanți ai clienților, oameni, Introducere implicat direct în procesul de afaceri Această tehnologie de creare a unui model vă permite să construiți un model care este adecvat domeniului subiectului la toate nivelurile de abstractizare Dacă în timpul procesului de modelare este necesară evidențierea unor aspecte specifice ale tehnologiei întreprinderii, BPwin vă permite să treceți la orice ramură a modelului la notația IDEF sau DFD și să creați un model mixt Notația DFD include concepte precum "link extern" și "magazin de date", ceea ce o face mai convenabilă (comparativ cu IDEF ) pentru modelarea fluxului de documente Metodologia IDEF include elementul "răscruce", care face posibilă descrierea logicii interacțiunii dintre componentele sistemului Pe baza modelului BPwin, puteți construi un model de date Pentru a construi un model de date, Computer Associates oferă un instrument puternic și convenabil - AIIFusion ERwin Data Modeler (ERwin) Deși procesul de conversie a unui model BPwin într-un model de date este slab formalizat și, prin urmare, nu este complet automatizat, Computer Associates oferă un instrument convenabil pentru a facilita construirea unui model de date bazat pe un model funcțional - mecanismul de comunicare bidirecțională BPwin - ERwin (săgeată din figură) ERwin are două niveluri de reprezentare a modelului - logic și fizic, iar modelul de date poate conține ambele aceste niveluri, sau doar unul dintre ele Modelele care conțin un singur nivel pot fi sincronizate, ceea ce este deosebit de convenabil atunci când se creează sisteme informaționale eterogene La nivel logic, datele nu sunt asociate cu un anumit SGBD, deci pot fi vizualizate chiar si pentru nespecialisti Stratul fizic de date este în esență o mapare a catalogului de sistem, care depinde de implementarea specifică a SGBD Crearea unui nivel logic și a mai multor niveluri fizice corespunzătoare permite dezvoltarea simultană a bazelor de date pentru mai multe SGBD ERwin permite inginerie directă și inversă a bazelor de date (săgeata ) Aceasta înseamnă că o schemă de bază de date poate fi generată din modelul de date sau un model de date poate fi generat automat pe baza informațiilor din catalogul de sistem În plus, ERwin vă permite să aliniați modelul și conținutul catalogului de sistem după editare Pentru tabelele model de date mari care conțin sute de tabele, găsirea și corectarea erorilor devine o problemă semnificativă Rezolvarea manuală a acestei probleme necesită prea mult timp și poate întârzia în mod inacceptabil proiectul AIIFusion Data Model Validator (ERwin Examiner) este un instrument bazat pe cunoștințe care vă permite să analizați structura bazelor de date pentru a identifica lacunele și erorile de proiectare S, V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu tastarea AllFusion Modeling Suite ERwin Examiner completează funcționalitatea ERwin prin automatizarea sarcinii consumatoare de timp de a găsi și remedia erori ERwin Examiner poate folosi un model ERwin gata făcut, un script DDL sau poate face ingineria inversă a unei baze de date (săgețile și ) ca sursă de metadate Atunci când proiectați circuite integrate mari, problema cheie este crearea de documentație de înaltă calitate pe modele BPwin și ERwin vă permit să generați o varietate de rapoarte care pot fi folosite pentru a analiza și documenta modele Rapoartele pot fi exportate în formate comune - text, MS Office, HTML etc Rezultatele exportului pot fi folosite pentru a crea rapoarte folosind instrumente terțe, cum ar fi Crystal Reports BPwin acceptă, de asemenea, exportul și importul modelului într-un fișier text în format IDL, care este standardul pentru exportul și importul modelelor IDEF , permițându-vă să dezvoltați modele funcționale simultan cu instrumente de la diferiți producători Crearea de sisteme informatice moderne bazate pe utilizarea pe scară largă a calculului distribuit, combinând tehnologiile informaționale tradiționale și cele mai recente, necesită o interacțiune strânsă a tuturor participanților la proiect: manageri, analiști de afaceri și analiști de sistem, administratori de baze de date, dezvoltatori Pentru a face acest lucru, instrumentele de modelare și dezvoltare utilizate în diferite etape și de diferiți specialiști trebuie să fie unite printr-un sistem comun de organizare a muncii în comun Computer Associates oferă sistemul ModelMart, un depozit de modele care este deschis participanților la un proiect de creare a IP (săgeata din figură) ModelMart satisface toate cerințele pentru instrumentele mari de dezvoltare IC, și anume: Modelarea articulațiilor Fiecare participant la proiect are în orice moment un instrument de căutare și accesare a modelului care îl interesează Când lucrați împreună, sunt utilizate moduri: neprotejat, protejat și modul de vizualizare În modul vizualizare, orice modificare a modelelor este interzisă În modul protejat, un model la care lucrează un utilizator nu poate fi modificat de alți utilizatori În modul non-securizat, utilizatorii pot lucra cu modele partajate în timp real Conflictele care apar în acest caz sunt rezolvate folosind un modul special Pe lângă instrumentele standard de colaborare, ModelMart vă permite să salvați mai multe versiuni adnotate pentru mai târziu Introducere comparație frauduloasă a versiunilor anterioare și noi Dacă este necesar, puteți reveni la versiunile anterioare Crearea de biblioteci de soluții ModelMart vă permite să creați biblioteci de soluții standard care conțin cele mai de succes fragmente de proiecte implementate, să acumulați și să utilizați modele standard, combinându-le dacă este necesar pentru a "construi" sisteme mari Pe baza bazelor de date existente, folosind ERwin este posibilă restaurarea modelelor (inginerie inversă), care, în procesul de analiză a adecvării lor pentru un sistem nou, pot fi combinate cu modele tipice din bibliotecile de modele Controlul accesului Pentru fiecare participant la proiect sunt definite drepturi de acces, conform cărora au posibilitatea de a lucra doar cu anumite modele Drepturile de acces pot fi definite atât pentru grupuri, cât și pentru participanții la proiect individual Rolul persoanelor implicate în diferite proiecte se poate schimba, astfel încât în ModelMart puteți defini drepturile de acces și gestionați drepturile de acces ale participanților la proiect la biblioteci, modele și chiar la anumite zone ale modelului Arhitectura ModelMart ModelMart este implementat pe o arhitectură client-server Ca platformă de implementare a stocării au fost alese RDBMS Sybase, Microsoft SQL Server, Informix și Oracle Aplicațiile client sunt ERwin și BPwin ModelMart implementează accesul la depozitul de modele prin API, ceea ce vă permite să extindeți în mod constant capacitățile mediului integrat prin includerea de noi instrumente de modelare și analiză După cum sa menționat mai sus (a se vedea paragraful ), atunci când se dezvoltă proiecte mari, timpul de implementare a proiectului devine critic Una dintre soluțiile problemei poate fi generarea automată a codului aplicației de către CASE-tools bazat pe modelul de domeniu Această problemă este rezolvată prin tehnologia de generare a codului bazată pe design orientat pe obiecte Există mai multe instrumente CASE care acceptă limbaje de proiectare orientate pe obiecte, inclusiv UML recent standardizat Unul dintre ele este AllFusion Component Modeler (Paradigm Plus) Acest instrument vă permite să construiți modele de obiecte și să generați aplicații pe baza modelului rezultat în limbaje de programare C++, Visual Basic, Java etc Deoarece generarea de cod este implementată pe baza cunoștințelor domeniului, codul rezultat anunț S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite ceea ce reflectă logica de afaceri Paradigm Plus acceptă nu numai generarea directă de cod, ci și inginerie inversă, adică crearea unui model de obiect din codul sursă al aplicației (Fig , săgeata ) În cap , ca exemplu, sunt luate în considerare principiile de bază ale construirii unui model de obiect folosind AIIFusion Component Modeler (Paradigm Plus) De asemenea, se discută despre transformarea modelului obiect Paradigm Plus în modelul de date ERwin și invers (Fig săgeată ) Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler (BPwin ) Banc de lucru BPwin Descrierea generală a interfeței BPwin BPwin are o interfață de utilizator destul de simplă și intuitivă, permițând analistului să creeze modele complexe cu efort minim Computer Associales BPwin - ((AO) MANAGE MOVIE RENTAL - Movie Rentai (Dde bp! J] Pridng BPwin -AligningTechnologv cu Business Process ІІІ Film Reni GESTIONAȚI ÎNCHIRIAREA FILMELOR H-ȘI ÎNCHIRIAȚI FILM I-ȘI VALIDARE CUSTOMEFțj [-■ SCANĂ FILM a ÎNCHIRIAREA PRODUSELOR ÎN " &■ PROCESARE RETURNĂRI" G(r) PRIMIȚI FILM Extetmg jCuatOiwsx-Emplpyee Jd Detalii client film Pariez că MAWAGE MOVIt REH'I Al II INSPECTE PENTRU DAUNE^ i Validați modul special! Rentai Cleric NUM Pic Mediu de dezvoltare integrat model BPwin Când porniți BPwin, în mod implicit, apare bara de instrumente principală, paleta de instrumente (al cărei aspect depinde de notația selectată) și, în partea stângă, navigatorul de model - Model Explorer (Fig ) /IGILOGYIFIP unsprezece S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Funcționalitatea barei de instrumente este disponibilă din meniul principal BPwin (Tabelul ) Tabelul Descrierea comenzilor principale ale barei de instrumente BPwin Element de control Descriere Element de meniu corespunzător st Creați un nou model Fișier/Nou Deschideți fișierul model/Deschideți ■ Salvare fişier model/Salvare Print Model File/Print Apelați Instrumente pentru generatorul de rapoarte/Generatorul de rapoarte |Selectare zoom K Vizualizare/Mărire Zoom Vizualizare/Mărire DO Instrumente de verificare ortografică/ortografie id Activează și dezactivează vizualizarea Model Explorer/Model Explorer Activarea și dezactivarea barei de instrumente suplimentare pentru lucrul cu ModelMart ModelMart L Creați un model nou La crearea unui model nou, apare un dialog în care trebuie să specificați dacă modelul va fi creat din nou, sau dacă va fi deschis dintr-un fișier sau din depozitul ModelMart, introduceți numele modelului și selectați metodologia în care se va construi modelul (Fig ) După cum am menționat mai sus, BPwin acceptă trei metodologii - IDEF , IDEF și DFD, fiecare dintre acestea rezolvând problemele sale specifice În BPwin, este posibil să se construiască modele mixte, adică un model poate conține simultan atât diagrame IDEF , cât și diagrame IDEF și DFD Compoziția paletei de instrumente se schimbă automat la trecerea de la o notație la alta, așa că paleta de instrumente va fi discutată mai târziu Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler (G gumsaPi cen(IDEFtn G gioce"Flow(tDEF ) Orez Dialog de creare a modelului După ce faceți clic pe butonul OK, apare dialogul Proprietăți pentru modele noi (Fig ), în care trebuie introduse proprietățile modelului (Mai multe despre proprietățile modelului vor fi discutate în ) Orez Dialog Proprietăți pentru modele noi S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Un model din BPwin este văzut ca o colecție de locuri de muncă, fiecare dintre ele funcționând pe un anumit set de date Lucrarea este afișată ca dreptunghiuri, datele ca săgeți Dacă faceți clic pe orice obiect al modelului cu butonul stâng al mouse-ului, apare un meniu contextual pop-up, fiecare articol corespunzător editorului unei proprietăți a obiectului Setarea culorii și fontului obiectelor Elementele din meniul contextual Font și Culoare invocă dialogul Proprietăți săgeată sau Proprietăți activitate pentru a seta fontul (inclusiv dimensiunea și stilul) și culoarea obiectului În partea inferioară a filei Font a casetelor de dialog Proprietăți săgeți și Proprietăți activitate (Fig ) există un grup de opțiuni Аріу setate care permit schimbarea fontului pentru toate joburile sau săgețile din diagrama curentă, în model , și grupul Global care vă permite să schimbați fontul pentru toate obiectele model în același timp Orez Fila Font din dialogul Proprietăți activitate În plus, BPwin vă permite să setați fontul implicit pentru obiectele de un anumit tip în diagrame și rapoarte Pentru a face acest lucru, selectați meniul Model / Default Fonts, după care apare următorul meniu în cascadă, fiecare element servește la setarea fonturilor pentru un anumit tip de obiect: Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AIIFusion Process Modeler • Activitate de context - lucrul la diagrama de context; • Săgeată de context - săgeți pe diagrama de context; • Activitate de descompunere - se lucrează la diagrama de descompunere; • Săgeată de descompunere - săgeți pe diagrama de descompunere; • Node Tree Text - text pe diagrama arborelui nodurilor; • Frame User Text - text introdus de utilizator în cadrul diagramei; • Frame System Text - text de sistem în cadrul diagramelor; • Blocuri de text - blocuri de text; • Parent Diagram Text - textul diagramei părinte; • Textul titlului diagramei părinte - textul titlului diagramei părinte; • Textul raportului - textul rapoartelor Dacă sistemul de operare Windows NT este instalat pe computer, este posibil ca fonturile chirilice să nu fie afișate corect pe diagrame Pentru ca BPwin să funcționeze corect, trebuie să editați registrele NT În capitolul HKEY LOCAL MACHINE SOFTWARE Microsoft WindowsNT Versiune curentă FontMapper cel de-al -lea tabel ar trebui să fie stabilit - OXOOOOOOSS IMPLICIT ( ) În capitolul HKEYJLOCALJMACHINE SOFTWARE Microsoft WindowsNT Versiune curentă Înlocuitori de font ar trebui să setați un link către tabelul pentru toate fonturile standard, de exemplu: Arial O "Arial, " S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Model Explorer - navigator de model de proces Instrumentul de navigare Model Explorer are trei file - Activități, Diagrame și Obiecte Fila Activități (Fig ) arată toate activitățile modelului sub forma unei liste ierarhice derulante Toate modelele deschise în BPwin pot fi afișate în același timp Lucrările din diagramele IDEF sunt afișate în verde, IDEF în galben și DFD în albastru Activitatea companiei Asamblarea YNV se face Pregătirea componentelor și Instalarea plăcii de bază și a hard diskului B Activități ale companiei ІИ Dezvoltarea configurației ІИ Vânzări și marketing і-а Furnizarea de informații despre preț FY Comenzi și D Cercetare de piață S Elaborarea previziunilor de vânzări Elaborarea materialelor de marketing Achiziția de noi clienți ffi-Ș Producția de produse Instalarea unui computer Instalarea unui modem Instalarea unei unități CD-ROM Instalarea unei unități de dischetă Instalarea unui add-on/software* LB Instalarea unui sistem de operare > Expediere și primire Orez Fila Activități Model Explorer Făcând clic pe o activitate din fila Activitate, fereastra BPwin din stânga trece la diagrama pe care se află activitatea Pentru a edita proprietățile unui job, faceți clic dreapta pe el Apare meniul contextual În tabel arată semnificația elementelor de meniu Tabelul Meniu contextual pentru editarea proprietăților jobului Element de meniu Descriere Inserați înainte de a crea un nou job pe aceeași diagramă În lista de joburi, noul job va fi inserat înaintea celui actual Insert After Create a new job pe aceeași diagramă În lista de joburi, noul job va fi inserat după cel actual Descompune Descompune lucrarea Ca rezultat, va fi creată o nouă diagramă de descompunere Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Element de meniu Descriere Nume Apelați editorul de nume de job Definiție/Notă Apelează editorul de definiții și notele de job Font Schimbă fontul lucrării Culoare Schimbă culoarea lucrării Costuri Stabiliți costul lucrării Utilizarea de date Setarea proprietăților definite de utilizator UDP UOW Setarea proprietăților pentru joburile IDEF Dacă folosiți fila Activități puteți merge la diagrame standard (context și descompunere, vezi ), apoi a doua filă - Diagrame (Fig ) - servește pentru a merge la orice diagramă a modelului XI Кі Activitatea companiei Activitățile companiei Deyatemyusp ale companiei VV Vânzări și marketing produs de productie, i ergYa Asamblarea produsului Î Testarea calculatorului '-i Expediere și primire Swtn Diagrame de benzi Diagrame de organizare Nod T rec diagramă Arborele de noduri "Activități Quuff * Diagrama FEO FEO pentru analiza muncii Asamblarea și testarea unui computer" i nmv Sales iMarketmng IDEF Diagrama scenariului Scenariul rLA FEO • Calea componentelor eșuate FEO • Scenariu * Asamblare desktop • Orez Fila Diagrame a Model Explorer După trecerea la fila Obiecte, aceasta arată toate obiectele corespunzătoare diagramei selectate în fila Diagrame, inclusiv joburi, depozite de date, legături externe, obiecte de legătură și intersecții (Fig ) S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite FO Urmărirea programului și gestionarea construcției și testării Construcție desktop Construire laptop f -; (E Data Stare* Lista de comandă d-Ei Lista clienților ME Lista de produse ii; n Referință externă* І~ІЯ Clientul sună Materiale de marketing și -IP Prognoza vânzărilor Orez Fila Obiecte Model Explorer Crearea unui model în standardul IDEF Principiile construirii unui model IDEF În etapele inițiale ale creării unui SI, este necesar să înțelegem cum funcționează organizația care urmează să fie automatizată Pentru a descrie activitatea întreprinderii, este necesar să se construiască un model Un astfel de model ar trebui să fie adecvat domeniului; prin urmare, trebuie să conțină cunoștințele tuturor participanților la procesele de afaceri ale organizației Cel mai convenabil limbaj de modelare a proceselor de afaceri este IDEF , propus acum mai bine de de ani de Douglas Ross (SoftTech, Inc ) și numit inițial SADT - Structured Analysis and Design Tech-nique (Metodologia SADT este descrisă în detaliu în cartea "SADT Structural Analysis and Design Methodology" de David A Mark și Clement McGowan (Moscova: Metatechnology, ) pentru proiecte din cadrul programului ICAM (Integrated Computer-Aided Manufacturing) subset de SADT a fost adoptat ulterior ca standard federal al SUA sub numele IDEF Specificațiile detaliate pentru standardele IDEF pot fi găsite la http://www idef com În IDEFO, un sistem este reprezentat ca un set de activități sau funcții care interacționează O astfel de orientare pur funcțională este fundamentală - funcțiile sistemului sunt analizate independent de obiecte Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler bunurile cu care operează Acest lucru vă permite să modelați mai clar logica și interacțiunea proceselor organizației Conform modelului din IDEF înțelegeți descrierea sistemului (textual și grafic), care ar trebui să dea un răspuns la unele întrebări prestabilite Sistemul simulat este considerat un subset arbitrar al Universului Arbitrar pentru că, în primul rând, noi înșine determinăm în mod speculativ dacă un anumit obiect va fi o componentă a sistemului, sau îl vom considera ca o influență externă și, în al doilea rând, depinde de punctul de vedere asupra sistemului Sistemul are o graniță care îl separă de restul universului Interacțiunea sistemului cu lumea exterioară este descrisă ca intrare (ceva care este procesat de sistem), ieșire (rezultatul activității sistemului), control (strategiile și procedurile în care se lucrează) și mecanism (resursele necesare) a efectua munca) În timp ce este sub control, sistemul convertește intrările în ieșiri folosind mecanisme Procesul de modelare a oricărui sistem în IDEF începe cu definirea contextului, adică cel mai abstract nivel de descriere a sistemului ca întreg Contextul include definirea subiectului modelării, scopul și punctul de vedere al modelului Subiectul este înțeles ca sistemul însuși, în timp ce este necesar să se stabilească exact ce este inclus în sistem și ce se află în afara acestuia; cu alte cuvinte, trebuie să stabilim ce vom considera în continuare ca componente ale sistemului și ce ca o influență externă Definitia subiectului sistemului va fi influentata semnificativ de pozitia din care este considerat sistemul, si scopul modelarii - intrebari la care modelul construit trebuie sa raspunda; cu alte cuvinte, mai întâi trebuie să definiți aria (Scopul) modelării Descrierea zonei atât a sistemului în ansamblu, cât și a componentelor sale este baza pentru construirea modelului Deși se presupune că aria poate fi ajustată în timpul simulării, în general, aceasta ar trebui formulată inițial, deoarece zona este cea care determină direcția simulării și momentul în care modelul trebuie finalizat La formularea unei zone, trebuie luate în considerare două componente - lățimea și adâncimea Lărgimea implică definirea limitelor modelului - stabilim ce va fi luat în considerare în interiorul sistemului și ce va fi în exterior Adâncimea determină la ce nivel de detaliu este complet modelul Atunci când se determină adâncimea sistemului, nu trebuie să uităm de constrângerile de timp - complexitatea construirii unui model crește exponențial de la adâncimea de descompunere S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite După definirea limitelor modelului, se presupune că noi obiecte nu trebuie introduse în sistemul care se modelează; deoarece toate obiectele model sunt interconectate, introducerea unui nou obiect poate să nu fie doar o adunare aritmetică, ci poate schimba relațiile existente Efectuarea unor astfel de modificări la modelul finit este de obicei un proces care consumă foarte mult timp (așa-numita problemă a "zonei plutitoare") Scopul simulării (Scopul) Un model nu poate fi construit fără un scop clar definit Scopul ar trebui să răspundă la următoarele întrebări: • De ce ar trebui modelat acest proces? • Ce ar trebui să arate modelul? • Ce poate obține cititorul? Stabilirea obiectivelor permite echipei de analiză să concentreze eforturile în direcția corectă Exemple de formulare a obiectivelor ar putea fi următoarele afirmații: "Identificați și definiți problemele curente, faceți posibilă analizarea potențialelor îmbunătățiri", "Identificați rolurile și responsabilitățile angajaților pentru redactarea fișelor postului", "Descrieți funcționalitatea întreprinderii în acest scop de redactare a specificațiilor IS", etc Punct de vedere (Point de vedere) Deși punctele de vedere ale diferitelor persoane sunt luate în considerare la construirea unui model, modelul ar trebui să fie construit dintr-un singur punct de vedere Punctul de vedere poate fi reprezentat ca viziunea unei persoane care vede sistemul în aspectul necesar modelării Punctul de vedere trebuie să fie în concordanță cu scopul simulării Este evident că descrierea activității întreprinderii din punctul de vedere al finanțatorului și al tehnologului va arăta complet diferit, așa că în timpul simulării este important să rămânem pe punctul de vedere ales De regulă, se alege punctul de vedere al persoanei responsabile pentru lucrarea modelată în ansamblu Adesea, atunci când alegeți un punct de vedere pentru un model, este important să documentați puncte de vedere alternative suplimentare În acest scop, sunt utilizate de obicei diagramele FEO (For Exposition Only), care vor fi descrise mai târziu Modelul IDEFO presupune prezența unui scop clar definit, a unui singur subiect de modelare și a unui punct de vedere Pentru a introduce zona, scopul și punctul de vedere în modelul IDEF în BPwin, selectați elementul de meniu Model / Model Properties, care apelează dialogul Model Properties (Fig ) În fila Scop, introduceți scopul și punctul de vedere, iar în fila Definiție, definiția modelului și descrierea zonei Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Orez Dialog pentru setarea proprietăților modelului În fila Stare a aceluiași dialog, puteți descrie starea modelului (versiunea schiță, versiunea de lucru, versiunea finală etc ), momentul creării și ultimei editări (este urmărit automat în viitor de data sistemului ) Fila Sursă descrie sursele de informații pentru construirea modelului (de exemplu, "Sondajul experților în domeniu și analiza documentației") Fila General este folosită pentru a introduce numele proiectului și al modelului, numele și inițialele autorului și intervalul de timp al modelului - AS-IS și TO-BE Modelele AS-IS și TO-BE Scopul construirii modelelor funcționale este de obicei identificarea zonelor cele mai slabe și vulnerabile ale organizației, analiza beneficiilor noilor procese de afaceri și a gradului de schimbare în structura existentă a organizației de afaceri Analiza golurilor și blocajelor începe cu construirea unui model AS-IS (ca atare), adică un model al organizării existente a muncii Modelul AS-IS poate fi construit pe baza studiului documentației (fișe de post, reglementări privind întreprinderea, comenzi, rapoarte etc ), chestionare și chestionare ale angajaților întreprinderii (organizarea anchetei trebuie să fie iterativă și implementați ciclul autor-cititor, vezi ), fotografierea zilei de lucru și altele S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite surse Modelul AS-IS rezultat este utilizat pentru a identifica munca negestionată, munca fără resurse, munca inutilă și ineficientă, munca duplicată și alte deficiențe în organizarea întreprinderii Corectarea deficiențelor, redirecționarea fluxurilor de informații și materiale duce la crearea modelului TO-BE (Așa cum va fi) - un model de organizare ideală a proceselor de afaceri De regulă, sunt construite mai multe modele TO-BE, dintre care se determină cea mai bună opțiune (vezi ) Alegerea modelului optim poate fi efectuată, de exemplu, utilizând metrica BPwin (vezi ) Orez Schema de construire a modelelor "TO-BE" ca urmare a analizei modelului "AS-IS" O greșeală comună de făcut atunci când se creează un model AS-IS trebuie subliniată este crearea unui model idealizat Un exemplu este crearea unui model bazat pe cunoștințele managerului, și nu a unui anumit executant de muncă Managerul este familiarizat cu modul în care ar trebui să se desfășoare munca conform manualelor și fișelor postului și adesea nu știe cum realizează subordonații munca de rutină Rezultatul este un model înfrumusețat, distorsionat, care conține informații false și care nu poate fi folosit în continuare pentru analiză Un astfel de model se numește SHOULD BE (așa cum ar trebui să fie) Tehnologia de proiectare IS presupune mai întâi crearea unui model AS-IS, analiza acestuia și îmbunătățirea proceselor de business, adică crearea unui model TO-BE, și numai pe baza modelului TO-BE un model de date, un prototip iar apoi sunt construite versiunea finală a IS Construirea unui sistem bazat pe modelul AS-IS duce la automatizarea întreprinderii conform principiului "lasă totul așa cum este, doar pentru ca computerele să stea", adică IS automatizează procesele de afaceri imperfecte și dublează mai degrabă decât înlocuiește fluxul de lucru existent Ca urmare, implementarea și funcționarea unui astfel de sistem nu duc decât la costuri suplimentare pentru achiziționarea de echipamente, crearea de software și întreținerea ambelor Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AIIFusion Process Modeler Uneori, modelul actual AS-IS și viitorul TO-BE sunt foarte diferite, astfel încât trecerea de la starea inițială la cea finală nu devine evidentă În acest caz, este nevoie de un al treilea model care să descrie procesul de tranziție de la starea inițială la cea finală a sistemului, deoarece o astfel de tranziție este și un proces de afaceri Rezultatul descrierii modelului poate fi obținut în Raportul model Dialogul de configurare a raportului model este apelat din elementul de meniu Instrumente/Rapoarte/Raport model În dialogul de setări, selectați câmpurile necesare, iar ordinea în care sunt afișate informațiile în raport este afișată automat (Fig ) J R-MaIMap" P RIROCH, DOBS ' P Ssi ""ER Sî"₽e * - ■'Tsr dShYazhie P Veppart YUR CiwtonOate Р inwFrane^ Р S"l"nlariRewaonDate , 'țp'Slâ&' 'Z uРЦіаLaаіПеѵуугіОІg Y-; r"gJ Model Hane: Activitati ale companiei [Definiție: Acest model tutorial care descrie activități! Scop: Managementul general de afaceri al companiei: cercetare, testare și vânzare de produse Uiewpoint: Uiewpoint: Director Tine Frane: (AS-IS) Stare: IN LUCRARE Scop: Scop: Model fluid (AS-IS) procesele de afaceri ale companiei Sursa: Materiale de curs BPwin lAutor Nane: Numele tău Orez Model de raport IDEF Diagrame Metodologia IDEF se bazează pe un limbaj grafic pentru descrierea proceselor de afaceri Un model în notația IDEF este o colecție de diagrame ordonate ierarhic și interconectate Fiecare diagramă este o unitate de descriere a sistemului și se află pe o foaie separată Un model poate conține patru tipuri de diagrame: • contextual (fiecare model poate avea o singură diagramă de context); S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite • descompunere; • arbore de noduri; • numai expunere (FEO) Diagrama de context este partea de sus a structurii arborescente a diagramelor și este cea mai generală descriere a sistemului și a interacțiunii acestuia cu mediul extern După descrierea sistemului ca întreg, acesta este împărțit în fragmente mari Acest proces se numește descompunere funcțională, iar diagramele care descriu fiecare fragment și interacțiunea fragmentelor se numesc diagrame de descompunere După descompunerea diagramei de context, fiecare fragment mare al sistemului este descompus în altele mai mici etc , până la atingerea nivelului dorit de detaliere a descrierii După fiecare sesiune de descompunere, au loc sesiuni de examinare - experții în materie indică corespondența proceselor reale de afaceri cu diagramele create Neconcordanțele găsite sunt corectate și numai după ce ați trecut examenul fără comentarii, puteți trece la următoarea sesiune de descompunere Acest lucru asigură că modelul se potrivește cu procesele de afaceri reale la orice nivel al modelului Sintaxa pentru descrierea sistemului ca întreg și a fiecărui fragment al acestuia este aceeași pe tot modelul Diagrama arborelui nodului arată dependența ierarhică a joburilor, dar nu și relațiile dintre joburi În model poate exista un număr arbitrar de mare de diagrame arbore de noduri, deoarece arborele poate fi construit la o adâncime arbitrară și nu neapărat de la rădăcină Diagramele de expunere (FEO) sunt construite pentru a ilustra fragmente individuale ale unui model, pentru a ilustra un punct de vedere alternativ sau pentru scopuri speciale Muncă (Activitate) Activitățile se referă la procese, funcții sau sarcini numite care apar în timp și au rezultate recunoscute Elementele sunt afișate ca dreptunghiuri Toate lucrările trebuie să fie denumite și identificate Numele jobului trebuie să fie o combinație a unui substantiv proces verbal, de exemplu: "Fabricarea unei piese", "Acceptarea unei comenzi", etc Jobul "Producția unei piese" poate avea, de exemplu, următoarea definiție: " Postul se referă la ciclul complet de fabricație a unui produs din controlul calității materiilor prime înainte de expedierea produsului finit ambalat La crearea unui nou Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler model (Fișier/Meniu Nou), este creată automat o diagramă de context cu o singură lucrare care descrie sistemul în ansamblu (Fig ) Planul sarcinii Materia prima Fabricare Produs finit produse Un alt model de muncă Personalul întreprinderii Orez Exemplu de diagramă de context Pentru a introduce numele lucrării, faceți clic dreapta pe lucrare, selectați Nume din meniu și introduceți numele lucrării în dialogul care apare Pentru a descrie alte proprietăți ale lucrării, utilizați dialogul Proprietăți activitate (Fig ) Diagramele de descompunere conțin locuri de muncă înrudite, adică locuri de muncă pentru copii care au un loc de muncă părinte comun Pentru a crea o diagramă S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite IActivityBox Count ■ descompunere, faceți clic pe butonul "XJ Apare dialogul Activity Box Count (Fig ), în care trebuie să specificați notarea noii diagrame și numărul de lucrări pe ea Să rămânem cu notația IDEF pentru moment și să facem clic pe OK Apare o diagramă de descompunere (Fig ) Intervalul admis al numărului de lucrări - Nu are sens să descompunem un job într-un singur job: diagramele cu mai mult de opt joburi sunt suprasaturate și greu de citit Pentru a asigura claritatea și o mai bună înțelegere a proceselor simulate, se recomandă utilizarea a până la blocuri pe o diagramă Dacă se dovedește că numărul de locuri de muncă nu este suficient, atunci postul poate fi Pic Dialog de numărare a casetei de activitate adăugați la diagramă făcând mai întâi clic pe Jls! pe paleta de instrumente, apoi pe spațiul liber din diagramă Lucrările pe diagrame de descompunere sunt de obicei dispuse în diagonală turnat din colțul din stânga sus în dreapta jos Această ordine se numește ordinea dominației Conform acestui principiu de aranjare, cea mai importantă lucrare sau lucrare efectuată prima dată la timp este plasată în colțul din stânga sus Mai jos în dreapta sunt sarcini mai puțin importante sau ulterioare Acest aranjament face diagramele mai ușor de citit, iar conceptul de relații de muncă se bazează pe acesta (vezi mai jos) întreprinderilor Orez Exemplu de diagramă de descompunere Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu A/IFusion Process Modeler Fiecare dintre activitățile din diagrama de descompunere poate fi la rândul ei descompusă Diagramele de defalcare a lucrărilor sunt numerotate automat de la stânga la dreapta Numărul jobului este afișat în colțul din dreapta jos O linie diagonală mică este afișată în colțul din stânga sus, ceea ce indică faptul că această lucrare nu a fost descompusă Deci, în fig lucrarea "Ansamblul produsului" are numărul și nu a fost încă descompusă Lucrarea "Controlul calității" (numărul ) are un nivel mai scăzut de descompunere Orez Exemplu de lucrări descompuse Săgeată Interacțiunea lucrărilor cu lumea exterioară și între ele este descrisă sub formă de săgeți Săgețile reprezintă unele informații și sunt notate prin substantive (de exemplu, "Piesă de lucru", Produs, "Comandă"} sau combinații nominale (de exemplu, "Produs finit") IDEF distinge între cinci tipuri de săgeți Intrare (Input) - material sau informație care este folosită sau transformată de muncă pentru a obține un rezultat (ieșire) Este permis ca lucrarea să nu aibă nicio săgeată de intrare Fiecare tip de săgeată se apropie sau iese de o anumită latură a dreptunghiului de lucru Săgeata de intrare este desenată ca intrând în partea stângă a jobului La descrierea proceselor tehnologice (pentru care a fost inventat IDEF ), nu există probleme în determinarea intrărilor Într-adevăr, "Materia primă" din Fig este ceva care este reciclat în procesul "Product Manufacturing" pentru a produce un rezultat Când modelați IS, când săgețile nu sunt obiecte fizice, ci date, nu totul este atât de evident De exemplu, la "Primirea unui pacient" cardul pacientului poate fi atât la intrare, cât și la ieșire, între timp calitatea acestor date se modifică Cu alte cuvinte, în exemplul nostru, pentru a-și justifica scopul, săgețile de intrare și ieșire trebuie definite cu precizie pentru a indica faptul că datele au fost într-adevăr procesate (de exemplu, ieșirea este o "Fișă completată a pacientului") Este adesea dificil de determinat dacă datele sunt introduse sau controlate În acest caz, indiciu poate fi dacă datele sunt prelucrate/modificate în lucrare sau nu Dacă se schimbă, atunci cel mai probabil aceasta este o intrare, dacă nu - control Control - regulile, politicile, procedurile sau standardele care guvernează munca Fiecare job trebuie să aibă cel puțin o săgeată de control Săgeata de control este desenată ca sosire S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite spre vârful slujbei Pe fig săgeți "Sarcina" și "Desen" - control pentru lucrarea "Fabricarea produsului" Managementul influențează munca, dar nu este transformat de muncă Dacă scopul lucrării este schimbarea procedurii sau strategiei, atunci o astfel de procedură sau strategie va fi input pentru lucrare În caz de incertitudine în starea săgeții (management sau control), se recomandă trasarea unei săgeți de control Ieșirea este materialul sau informațiile care sunt produse de job Fiecare job trebuie să aibă cel puțin o săgeată de ieșire Munca fără rezultate este lipsită de sens și nu trebuie modelată Săgeata de ieșire este desenată ca venind din partea dreaptă a lucrării Pe fig săgeata "Produs finit" este rezultatul pentru lucrarea "Fabricarea produsului" Mecanism - resurse care efectuează lucrări, cum ar fi personalul fabricii, mașinile, dispozitivele etc Săgeata mecanismului este desenată ca intrând în partea de jos a lucrării Pe fig săgeata "Personalul întreprinderii" este mecanismul pentru munca "Fabricarea produsului" La discreția analistului, săgețile mecanismului pot să nu fie afișate în model Apel (Caii) - o săgeată specială care indică un alt model de lucru Săgeata mecanismului este desenată ca venind din partea inferioară a lucrării Pe fig săgeata "Alt model de lucru" este un apel pentru lucrarea "Face produs" Săgeata de apel este folosită pentru a indica faptul că unele lucrări sunt efectuate în afara sistemului simulat În BPwin, săgețile de apel sunt folosite în mecanismul de îmbinare și împărțire a modelelor Săgeți de frontieră Săgețile de pe diagrama de context sunt folosite pentru a descrie interacțiunea sistemului cu lumea exterioară Ele pot începe la marginea diagramei și se pot termina la locul de muncă și invers Astfel de săgeți se numesc graniță Pentru a adăuga o săgeată de limită de intrare, trebuie să: • faceți clic pe butonul cu simbolul săgeată -dl din paleta de instrumente și mutați cursorul în partea stângă a ecranului până când apare bara întunecată inițială; • dați clic o dată pe bandă (de unde vine săgeata) și din nou pe partea stângă a lucrării de la intrare (unde se termină săgeata); reveniți la paleta de instrumente și selectați opțiunea de editare săgeți Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler • faceți clic dreapta pe linia săgeții, selectați Nume din meniul pop-up și adăugați numele săgeții în fila Nume din dialogul Proprietăți săgeți (Fig ) Săgețile de control, ieșire și mecanism sunt afișate în același mod Pentru a desena o săgeată de ieșire, de exemplu, faceți clic pe butonul cu simbolul săgeată de pe paleta de instrumente, faceți clic pe partea dreaptă a lucrării din partea de ieșire (unde începe săgeata), mutați cursorul în partea dreaptă a ecran până când apare bara întreruptă inițială și faceți clic o dată de-a lungul liniei întrerupte Numele săgeților nou adăugate sunt introduse automat în Dicționarul săgeților Orez Dialog Proprietăți săgeată coduri ISOM Diagrama de descompunere are scopul de a detalia lucrarea Spre deosebire de modelele care reprezintă structura unei organizații, lucrul pe o diagramă de nivel superior în IDEF nu este un control secundar Lucrările de nivel inferior sunt aceleași cu lucrările de la nivelul superior, dar mai detaliat Ca o consecință a acestui fapt, limitele lucrării de nivel superior sunt aceleași cu limitele S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite diagrame de descompunere ISOM (abreviere pentru Input, Control, Output and Mechanism) - coduri concepute pentru a identifica săgețile de delimitare Codul ISOM conține un prefix corespunzător tipului de săgeată (I, C, O sau M) și un număr de serie (Fig ) Orez Fragment din diagrama de descompunere cu codul ISOM (II, C și C ) BPwin introduce automat codurile ISOM Pentru a afișa coduri ISOM, activați opțiunea Coduri ISO din fila Afișare din dialogul Proprietăți model (meniul Proprietăți model/model) Dicționarul de săgeți este editat folosind editorul special Arrow Dictionary, în care este definită o săgeată și este introdus un comentariu legat de aceasta (Fig ) către Computer Associales BPwin - [Arrow Diciionaty] statui LUCREAZĂ ÎN Pippinia fovea Pya ^ ainyepvo", ktm Productie la / dvkіm WOHKIN WORKIN Angajarea Poly Silent Coyester Calculatoare desktop și portabile Rezultatele testului Construirea și testarea calculatoarelor Dmvkin IV/ORKIN Gata Orez Dicţionar Arrow Dicționarul de săgeți rezolvă o sarcină foarte importantă Diagramele sunt create de un analist pentru a conduce o sesiune de examinare, adică pentru a discuta diagrama cu un specialist în materie În orice domeniu se formează jargonul profesional, iar de foarte multe ori expresiile de jargon au o semnificație neclară și sunt percepute diferit de diferiți specialiști În același timp, analistul grafic este obligat să o facă treizeci Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler utilizați acele expresii care sunt cele mai înțelese de experți Deoarece definițiile formale sunt adesea greu de înțeles, analistul este obligat să folosească jargonul profesional și, pentru a evita interpretările ambigue, fiecărui concept i se poate da o definiție extinsă și, dacă este necesar, formală în dicționarul de săgeți În plus față de dicționarul cu săgeți, BPwin conține încă dicționare (Locuri de muncă, Depozite de date, Xref-uri, Obiecte de legătură, Încrucișări, Entități, Atribute, Centre de cost, Resurse, Roluri, Grupuri de roluri, Proprietăți UDP, Cuvinte cheie UDP și Imagini) Interfața majorității dicționarelor este unificată Scopul butoanelor de pe panoul de control al dicționarului este prezentat în Tabel Tabelul Butoanele din panoul de control al dicționarului (de la stânga la dreapta) Buton Scop Salvați dicționar ü Previzualizare tipărire dicționar i" dicționar tipărit Un dicționar de export într-un fișier text Importați dicționar din fișierul text Eliminarea obiectelor din dicționar Puteți șterge doar acele obiecte care nu sunt utilizate în model Conținutul dicționarului de săgeți poate fi tipărit sub formă de raport (meniul Instrumente/Rapoarte/Raport săgeți) și astfel se obține un dicționar explicativ al termenilor de domeniu folosiți în model Săgeți de frontieră neconectate Când un job este descompus, săgețile care intră și ies din el (cu excepția săgeții de apel) apar automat pe diagrama de descompunere (migrarea săgeții), dar nu ating joburile Astfel de săgeți sunt numite nelegate și sunt tratate în BPwin ca o eroare de sintaxă Pe fig Figura prezintă un fragment dintr-o diagramă de descompunere cu săgeți neconectate generate de BPwin în timpul descompunerii lucrării "Fabricarea unui produs" (vezi Figura ) Pentru a lega săgețile de intrare, de control sau mecanism, intrați în modul de editare a săgeții, faceți clic pe vârful săgeții și faceți clic pe vârful săgeții corespunzător S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite segmentul de lucru Pentru a conecta o săgeată de ieșire, intrați în modul de editare a săgeții, faceți clic pe segmentul de ieșire din job, apoi faceți clic pe săgeată Exercițiu eu Desen Produs gata Materii prime Căsătorie I Personalul companiei Orez Un exemplu de săgeți care nu au legătură Săgeți interne Pentru a conecta locuri de muncă între ele, intern Săgețile timpurii, adică săgețile care nu ating marginea diagramei, încep de la una și se termină la cealaltă Pentru a desena o săgeată interioară, în modul de desenare a săgeții, faceți clic pe un segment (de exemplu, o ieșire) al unui job și apoi pe un segment (de exemplu, o intrare) al altuia IDEF distinge între cinci tipuri de legături de lucru Conexiune prin intrare (ieșire-intrare), când săgeata de ieșire a lucrării superioare (denumită în continuare pur și simplu ieșire) este direcționată către intrarea lucrării inferioare (de exemplu, în Fig , săgeata "Detalii" conectează lucrarea "Fabricarea pieselor și asamblarea produsului") Comunicarea de control (ieșire-control), când ieșirea unei lucrări superioare este direcționată către controlul uneia inferioare Conexiunea de la intrare arată dominația muncii superioare Datele sau obiectele de ieșire ale lucrării din amonte nu se modifică în aval Pe fig săgeata "Desen" conectează lucrările "Crearea unui desen al unei piese" și "Fabricarea unei piese", în timp ce desenul nu se modifică în timpul fabricării pieselor Productie si detalii Detalii Asamblarea produsului Orez Comunicare de intrare ' -~ j x > : ; P Include /= P Irdudebde * - *" Model Model pliabil, Fabricarea modelelor •-VafyCut/Psiteopteins -■ - • P £ut/Paste entie dctonsnes G* Redenumiți potrivirea datei stwes P ijvăwnte arătna lăide G Repame matchng externai* G" Redenumiți rândurile care se potrivesc Sunt OK | Anulează | El|p | Pic Dialog Continuați cu îmbinare? După confirmarea îmbinării (butonul OK), modelul sursă este conectat la modelul țintă, săgeata de apel dispare, iar lucrarea de la care a plecat săgeata de apel devine descomponabilă - diagrama de descompunere a primului nivel al modelului sursă este conectată la aceasta Săgețile legate de lucrul din diagrama modelului țintă nu sunt migrate automat la descompunere, ci sunt afișate ca nerezolvate Ar trebui să fie tunelizate manual Pe fig Figura arată cum arată modelele în fereastra Model Explorer după îmbinare În timpul procesului de fuziune, modelul sursă rămâne neschimbat și o copie a acestuia este de fapt conectată la modelul țintă Nu confunda fuziunea modelului cu sincronizarea Dacă modelul sursă este editat mai târziu, aceste modificări nu vor ajunge automat în ramura corespunzătoare a modelului țintă Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Orez Vizualizarea modelelor în Model Explorer după îmbinare Sunt selectate modelul sursă și ramura atașată a modelului țintă Împărțirea modelelor se realizează într-un mod similar Pentru a despărți o ramură din model, faceți clic dreapta pe lucrarea descompusă (lucrarea nu trebuie să aibă o linie diagonală în colțul din stânga sus) și selectați Split Model din meniul pop-up În dialogul Opțiuni de împărțire care apare, specificați numele modelului care urmează să fie creat După confirmarea diviziunii în modelul vechi, lucrarea va deveni necompusă (semnul este o linie diagonală în colțul din stânga sus), va fi creată o săgeată de apel, iar numele acesteia se va potrivi cu numele noului model și, în final, va fi creat un nou model, iar numele jobului context se va potrivi cu numele lucrării din care a fost "smulsă" descompunerea Ghid pentru desenarea graficelor În diagramele reale, aproximativ săgeți se pot apropia și pleca de la fiecare lucrare Dacă diagrama conține - locuri de muncă, atunci poate conține - de săgeți, iar acestea se pot îmbina, ramifica și se intersectează Astfel de diagrame pot deveni foarte greu de citit IDEF are convenții de diagramare care sunt concepute pentru a face modelul mai ușor de citit și examinat Unele dintre aceste reguli sunt acceptate automat de BPwin, în timp ce altele trebuie aplicate citit manual • Dreptunghiurile de lucru trebuie să fie în diagonală de la stânga sus la dreapta jos (ordinea de dominanță) În timp ce creați S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Noua diagramă de descompunere a BPwin aranjează automat lucrările în această ordine În viitor, puteți adăuga lucrări noi sau puteți modifica locația celor existente, dar, dacă este posibil, nu ar trebui să încălcați aranjarea diagonală a lucrărilor Ordinea de dominanță subliniază relația de lucru, vă permite să minimizați coturile și intersecțiile săgeților • Maximizați distanța dintre săgețile de intrare sau de ieșire de pe aceeași față a lucrării Dacă activați opțiunea Spațiu automat săgețile din fila Aspect din dialogul Proprietăți model (meniul Proprietăți model/model), BPwin va poziționa automat săgețile după cum este necesar • Maximizați distanța dintre lucrări, viraj și intersecții cu vârf de săgeată • Dacă două săgeți sunt paralele (începând de la aceeași față a unei lucrări și terminând pe aceeași față a altei lucrări), atunci, dacă este posibil, acestea ar trebui combinate și numite un singur termen • Feedback-urile de intrare sunt trase de bucla "inferioară", feedback-ul de control - de cea "superioară" (vezi Fig , ) BPwin atrage automat feedback-uri după cum este necesar Poate fi "înșelat", dar este mai bine să nu faci asta • Loopback-urile ar trebui trasate numai atunci când este absolut necesar, când se accentuează valoarea unui obiect reutilizabil Este obișnuit să descrieți astfel de relații într-o diagramă de descompunere BPwin nu vă permite să creați feedback ciclic dintr-o singură mișcare Dacă mai trebuie să descrieți o astfel de conexiune, ar trebui să creați mai întâi o conexiune de intrare normală, apoi să ramificați săgeata, să direcționați noua ramură înapoi la intrarea lucrării sursă și, în sfârșit, să ștergeți vechea ramură a săgeții de ieșire (Fig ) Componente reutilizabile Orez Exemplu de buclă de feedback Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler • Minimizați numărul de intersecții, bucle și viraje ale săgeților Aceasta este o muncă manuală și, în cazul diagramelor bogate, o muncă creativă (Fig ) Orez Minimizarea încrucișărilor și rotațiilor săgeților • Dacă trebuie să înfățișați conexiunea pe intrare, este necesar să evitați "depășirea" lucrărilor una peste alta În acest caz, BPwin descrie conexiunile de intrare ca o buclă, ceea ce face dificilă citirea diagramelor (Fig ) Orez Un exemplu de aranjare corectă (dreapta) și incorectă (stânga) a lucrărilor în imaginea conexiunii prin intrare Efectuarea unui examen Ciclul autor-cititor Acest ciclu (Fig ) este conceput pentru a oferi feedback la construirea unui model Include anumite proceduri formalizate care prescriu regulile de coordonare a activităților participanților la crearea modelului La lucrările asupra modelului participă specialiști de diferite profiluri - analiști (autori), experți în materie (cititori), bibliotecari și comitetul tehnic de control De obicei, un bibliotecar este alocat pentru proiecte mari Ciclul autor-cititor conține următorii pași Dosar cu răspunsuri >a observații Dosarul X AUTOR CITITOR bibliotecar; Versiunea finală fără comentarii remarci Orez Ciclul autor-cititor S, V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite La următoarea etapă de descompunere, analistul creează o diagramă bazată pe cunoștințele generale, analiza documentației și un sondaj de experți Cunoștințele generale nu permit crearea unei diagrame suficient de corect, așa că trebuie clarificată și completată Toate comunicările în timpul creării modelului sunt controlate de bibliotecar El este responsabil pentru parcurgerea dosarelor și arhivarea diagramelor modelului Odată creată, diagrama este trimisă bibliotecarului pentru arhivare Autorul formează un folder și îl trimite bibliotecarului pentru distribuire (o copie este trimisă autorului) Dosarul trebuie să conțină diagrama curentă În plus, rapoartele aferente pot fi incluse în folder, inclusiv un dicționar de săgeți și operații, o diagramă de nivel superior, un arbore de noduri și orice documentație suplimentară necesară Datele primite sunt înregistrate în dosar - data, autorul, datele cititorului etc , după care folderul este trimis expertului în domeniu (cititorul) Cititorul revizuiește dosarul și își notează comentariile Comentariile sunt introduse în diagramă conform anumitor reguli Dacă cititorul decide să facă un comentariu, trebuie să indice numărul comentariului, apoi să introducă textul comentariului și în cadrul diagramei, în secțiunea Note, să bifeze numărul corespunzător numărului comentariului (Fig ) "riMHAPDN" DA OLPS În curând M S Materii prime Prelucrarea materiilor prime I V gasg - SA Fabricarea pieselor I Produs semifabricat @ * ya yachny terman • mai bine Zaaotoekv I Adunarea produse Detalii* acea? Personalul întreprinderii Fabricarea produsului Recomandări cf) aitHbif secțiune din ererabashya ttomca f Adunat h | produs \ (*Brais) Control de calitate produs finit • RGHIST - MCB Orez Adăugarea de comentarii la o diagramă Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler După examinare, folderele sunt returnate bibliotecarului Bibliotecarul trebuie să se asigure că revizuirea este finalizată la timp Dosarele sunt apoi înregistrate și trimise autorului Autorul dă un răspuns la comentarii și, dacă este de acord cu comentariile, face modificări la model În practică, sesiunea de examinare se desfășoară adesea sub forma unui interviu oral între autor și expert În acest caz, este deosebit de important să includeți comentariile expertului și comentariile autorului în diagramă pentru a documenta toate ideile care au apărut în urma simulării Dacă este necesar, o examinare suplimentară este efectuată de același expert sau de un alt expert După trecerea mai multor cicluri, numărul de comentarii scade de obicei și graficul devine stabil În procesul de schimbare, diagrama își poate schimba starea, ceea ce ar trebui să fie reflectat în cadru (vezi Tabelul ) Când autorul consideră că diagrama a fost deja suficient de elaborată și a atins nivelul Recomandat, o trimite spre aprobare comisiei de control tehnic, unde este supusă unei examinări finale După efectuarea comentariilor și a modificărilor finale, diagrama (sau un set de diagrame) este în final aprobată, primește statutul de Publicare și poate fi tipărită și distribuită între participanții la proiect Analiza valorii (ABC) și proprietăți definite de utilizator (UDP) Analiza costurilor (costarea pe bază de activitate) După cum am menționat mai devreme, un model funcțional al organizării existente a muncii - AS-IS (As is) este de obicei construit primul După construirea modelului AS-IS, se realizează analiza procesului de afaceri, fluxurile de date și obiecte sunt redirecționate și îmbunătățite, ca urmare, este construit modelul TO-BE De regulă, sunt construite mai multe modele TO-BE, dintre care cel mai bun este selectat după un anumit criteriu Problema este că există multe astfel de criterii și nu este ușor de determinat cel mai important Pentru a determina calitatea modelului creat în ceea ce privește eficacitatea proceselor de afaceri, este necesar un sistem metric, adică calitatea trebuie cuantificată BPwin oferă analistului două instrumente pentru evaluarea modelului - Activity Based Costing (ABC) și User Defmed Properties (UDP) ABC este o tehnică utilizată pe scară largă între S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite corporațiile și organizațiile guvernamentale (inclusiv Departamentul de Apărare al SUA) pentru a identifica adevăratele factori de cost în organizație Analiza costurilor este o convenție contabilă utilizată pentru a colecta costurile asociate unui loc de muncă pentru a determina costul total al unui proces Analiza costurilor se bazează pe un model de lucru deoarece cuantificarea nu este posibilă fără o înțelegere detaliată a funcționalității centralei De obicei, ABC este folosit pentru a înțelege originea costurilor de producție și pentru a facilita selecția modelului de lucru dorit pentru reorganizarea întreprinderii (Business Process Re-engineering, BPR) Cu ajutorul analizei costurilor, sarcini precum determinarea costului real al producerii unui produs, determinarea costului real al suportului pentru clienți, identificarea lucrărilor care costă cel mai mult (cele care trebuie îmbunătățite mai întâi), oferirea managerilor cu o măsură financiară a modificărilor propuse etc ABC poate fi efectuat numai atunci când modelul de lucru este consistent (urmează regulile de sintaxă IDEF ), corect (reflectă afacerea), complet (acoperă întreaga zonă luată în considerare) și stabil (trece prin ciclul de examinare fără modificări), cu alte cuvinte , când se finalizează crearea modelului de lucru ABC include următoarele concepte de bază: • obiect de cost - motivul pentru care se execută lucrarea; de obicei, rezultatul principal al muncii, costul muncii este costul total al obiectelor de cost {"Produs finit", fig ) Desen Produse materii prime - Produse Personalul L întreprinderi Căsătorie produs De mkt mtrlt Orez Ilustrație a termenilor ABC • factor de cost - caracteristici ale intrărilor și controalelor de lucru ("Materia primă", "Desen", Fig ) care afectează modul în care se efectuează munca și cât durează munca; • centre de cost, care pot fi interpretate ca articole de cost Când faceți o analiză a costurilor în BPwin, mai întâi definiți unitățile de timp și bani Pentru a seta unitățile de măsură, tu Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler apelați dialogul Model Properties (meniul Edit/Model Properties), fila ABC Units (Fig ) Dacă moneda necesară nu se află în lista de selecție (de exemplu, rubla), o puteți adăuga Simbolul valutar implicit este preluat din setările Windows Intervalul de măsurare a timpului din lista de unități de măsură este suficient pentru majoritatea cazurilor - de la secunde la ani Proprietățile modelului Orez Setarea monedei și unităților de timp Apoi sunt descrise centrele de cost Pentru a introduce centre de cost, trebuie să apelați dialogul Dicționar centru de cost (meniul Dicționar / Centru de cost (Fig ) Fiecare centru de cost ar trebui să primească o descriere detaliată în fereastra Definiție Lista centrelor de cost este ordonată Ordinea în listă poate fi modificată folosind săgețile din dreapta listei Setarea unei anumite secvențe de centre de cost în listă, în primul rând, facilitează munca ulterioară la atribuirea costurilor la lucru și, în al doilea rând, contează atunci când se utilizează rapoarte standard uniforme în diferite modele Deși, așa cum se menționează în , BPwin salvează informații despre raportul standard în fișierul BPWIN-RPT INI, informațiile despre centrele de cost și UDP sunt stocate ca indicatori, adică numele centrelor de cost nu sunt stocate, ci numerele lor Prin urmare, dacă doriți să utilizați același raport standard în modele diferite, listele de centre de cost trebuie să fie aceleași în ele S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite costul public Cțtfia costurile de bază ale lucrătorilor angajați de ^oprkoi și testarea calculatoarelor g Tarif Costul expedierii computerelor la orice distanță і Management Costuri de management asociate cu programarea lucrărilor Formarea pa t Orez Dicţionar Cost Center Dialog Veaf Pentru a seta costul unui job (pentru fiecare job din diagrama de descompunere), faceți clic dreapta pe job și selectați Costuri din meniul pop-up (Fig ) În fila Costuri din dialogul Proprietăți activitate, sunt indicate frecvența acestei lucrări în cadrul procesului general (fereastra Frecvență) și durata (Durata) Apoi selectați unul dintre centrele de cost din listă și setați-i costul în fereastra Cost În mod similar, sumele sunt atribuite pentru fiecare centru de cost, adică costul fiecărei lucrări este stabilit pentru fiecare element de cheltuială Dacă în timpul procesului de atribuire a costurilor devine necesară introducerea unor centre de cost suplimentare, dialogul Editor Centru de cost este apelat direct din dialogul Cost activitate prin butonul corespunzător i Activitate Propeiltes E UDPVatas I UOW | Souea | Rotiți | BtaSțjfe Han" | Detnbgn | stare | FM | Cotar Cotat ' Cosi Carter Edtot fiecventa | {dr' eiaikp| w Dw, Frecvența DuMtionx , Ț [Cu HPTwh } - J pMuKyaliiedfomtat-T G Grup repetat | G ted i *'£ | Hastap Eliminați adresa char Pic Dialog pentru configurarea raportului fără cost de lucru Rezultatele sunt, de asemenea, afișate direct pe diagrame În colțul din stânga jos al dreptunghiului de lucru poate fi afișat fie costul (implicit), fie durata, fie frecvența lucrării Afișajul este configurat în caseta de dialog Proprietăți model (meniul Proprietăți model/model), fila Afișare, opțiuni ABC Data și ABC Units Proprietăți definite de utilizator (Proprietăți definite de utilizator) ABC vă permite să evaluați caracteristicile de cost și timp ale sistemului Dacă nu există suficienți indicatori de cost, este posibil să introduceți propriile metrice - proprietăți definite de utilizator (User Defined Properties, UDP) UDP permite analize suplimentare, deși fără rezumate UDP este descris folosind dialogul Dicționar UDP (meniul Dicționar/UDP) (Fig ) UDP poate fi mapat la unul sau mai multe cuvinte cheie Cuvintele cheie pot fi folosite pentru a selecta UDP atunci când tipăriți rapoarte sau când atribuiți proprietăți lucrărilor și shooter-urilor Cuvintele cheie trebuie descrise în Lista de cuvinte cheie UDP (Fig ) Pentru a introduce un nou cuvânt cheie, faceți clic pe butonul - și setați valoarea cuvântului cheie în tabelul de dialog Lista de cuvinte cheie UDP S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Aplicație Listă de text (selecții multiple) COS-Customer Ordef Informator ESS-Angajat Shej System PIS-Part(r) și Invej PTS-Procedura(r) a | Schimbați Hfetory Custoawr Suitfaction Paf așyapb Text integeiList (Telecție unică) Pic Dialog de descriere UDP Pentru a crea o nouă proprietate (UDP), navigați la linia de jos a listei în Dicționarul UDP și faceți dublu clic pe câmpul Nume În modul de editare a numelui, introduceți numele UDP Câmpul UDP Type (Fig ) descrie tipul proprietății Este posibil să setați tipuri diferite de UDP (Tabelul ), inclusiv comenzi de control și matrice Tabelul Tipuri UDP și utilizări ale acestora Tip Utilizare Text Când setați proprietatea unei săgeți sau a unei operații, textul este pur și simplu introdus, de exemplu, poate fi doar o explicație suplimentară Text paragraf Valoarea proprietății de acest tip este text pe mai multe rânduri Integer Valoarea acestui tip de proprietate este un număr întreg, cum ar fi valoarea proprietății Score Comandă Linia de comandă Când setați valoarea UDP în lista de proprietăți, butonul II apare în dreapta numelui proprietății Când se face clic pe acest buton, linia de comandă este executată Puteți utiliza această proprietate pentru a asocia documentația stocată în formatul de aplicație Windows, cum ar fi Word, Excel și așa mai departe, cu obiectul model Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Utilizarea Tun Caracter Valoarea proprietății de acest tip este de un caracter Data mm/zz/aa (aa) Valoarea unei proprietăți de acest tip este o dată Număr real Valoarea acestui tip de proprietate este un număr real, cum ar fi valoarea proprietății "Consum de energie electrică, kWh" Listă de text (selecție unică) O matrice de șiruri Valorile pentru o proprietate de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se poate atribui o singură valoare dintr-o listă predefinită Lista de numere întregi (selecție unică) O matrice de numere întregi Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se poate atribui o singură valoare dintr-o listă predefinită Listă de comenzi O serie de comenzi Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se poate atribui o singură valoare dintr-o listă predefinită Listă de date mm/zz/aa(aa) (Selectare unică) O serie de date Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se poate atribui o singură valoare dintr-o listă predefinită Lista de numere reale (selecție unică) O matrice de numere reale Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se poate atribui o singură valoare dintr-o listă predefinită Lista de caractere (Selecție unică) ^Matrice de caractere Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se poate atribui o singură valoare dintr-o listă predefinită Listă text (selecții multiple) Matrice de șiruri (selecții multiple) Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se pot atribui mai multe valori în același timp dintr-o listă predefinită Listă de numere întregi (selecții multiple) O matrice de numere întregi (selecții multiple) Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se pot atribui mai multe valori în același timp dintr-o listă predefinită S, V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Tip Utilizare Listă de date (selecții multiple) Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se pot atribui mai multe valori în același timp dintr-o listă predefinită Lista de numere reale (selecții multiple) Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se pot atribui mai multe valori în același timp dintr-o listă predefinită Lista de caractere (selecții multiple) Valorile proprietăților de acest tip trebuie definite în dialogul Dicționar UDP (câmpul Valoare) Un obiect model i se pot atribui mai multe valori în același timp dintr-o listă predefinită Pentru a atribui un cuvânt cheie unei proprietăți, accesați câmpul Cuvânt cheie și selectați cuvintele cheie necesare din listă O proprietate poate corespunde mai multor cuvinte cheie diferite, un cuvânt cheie poate corespunde proprietăților diferite |Lista text (MіLіrіе selecții) Paragraf Text Integef Coțnmand Caracter Data: zz ll aaaa) Număr real Pic Dialogul de descriere a cuvintelor cheie UDP Fig Selectarea tipului UDP Fiecărui job i se poate atribui un set UDP Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pe lucrare și selectați elementul de meniu UDP În fila Valori UDP din dialogul Proprietăți activitate, puteți seta valori UDP Proprietățile de tip Listă sunt afișate ca o listă de selectare care este populată cu valori predefinite Proprietățile de tip Comandă pot avea ca valoare linia de comandă care se execută la apăsarea butonului -I- De exemplu, dvs Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Proprietatea Specificații din categoria Documentație suplimentară poate fi C:\MSOffice \Office\WINWORD EXE specl doc ІURVL" | io>l I ScJrce | Rol: | Eu'ts' Orez Setarea valorilor LDP Butonul Filtru este folosit pentru a seta un filtru după cuvinte cheie UDP În mod implicit, lista arată proprietățile tuturor categoriilor Butonul Dicționar invocă dialogul Dicționar de proprietăți definit de utilizator (Figura ), care vă permite să creați și să editați atât cuvinte cheie UDP, cât și UDP AddKfeyagcad [ Dglela Kftywoftit j Ădd Membef | | Uftdftte Marber | firortse | Pic Dicţionar de proprietăţi definit de utilizator Dialog S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite În caseta de dialog de sus este introdus numele UDP, în lista de selecție Datatype este descris tipul proprietății Pentru a introduce un cuvânt cheie, introduceți un nume în fereastra Cuvinte cheie noi și faceți clic pe butonul Adăugați cuvinte cheie Pentru a atribui un cuvânt cheie, selectați UDP din lista Proprietăți definite de utilizator, apoi cuvântul cheie din lista Cuvinte cheie și faceți clic pe butonul Actualizare Un cuvânt cheie poate combina mai multe proprietăți, în același timp, mai multe cuvinte cheie pot corespunde unei proprietăți O proprietate de tip List poate conține o matrice de valori predefinite Pentru a defini domeniul de aplicare al valorii UDP a tipului Listă, setați valoarea proprietății în fereastra New Member și faceți clic pe butonul Adăugare membru Valorile din listă pot fi editate și șterse (butoanele Actualizare membru și Ștergere membru) Dacă unui job i se atribuie o valoare UDP, atunci pe diagramă din colțul din dreapta sus al lucrării este afișată o etichetă sub forma unei agrafe (Fig ) Orez Eticheta UDP Puteți alege să nu afișați eticheta UDP pe diagramele modelului Pentru a face acest lucru, accesați meniul Instrumente/Preferințe Pentru a anula afișarea marcajului UDP în dialogul Preferințe (Fig ), trebuie să dezactivați opțiunea Afișare marcaj UDP Orez Dialog de preferințe Gpaea Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Rezultatul setării valorilor UDP poate fi analizat în Diagram Object Report (meniul Tools/Report/Diagram Object Report, Fig ) Raport obiect diagramă - Stahdwd Repete |Raport fără noduri E Raport fl P Acivtes ID^aSiaesf- fcxtemeh G Rererenh G Jjnctam Fabricarea modelelor Ițumberjaf Leyek ActMyOpbonc P Hawi' P G £еІgіyup G ChNyi P Nflta G Săgeată Orijupv G AutorNarțe G Qbrxt Toure G Facfc G Ofaecb G* Descnption G* £cnstrants G Nume Intrare r' r G tabet TabDeftmrted rg rmf^ejn î G £DE Tabelul G EPTwi MdtrValuH Format t Translation Group ( 'WESfed 'Ă " I r Hsțte | L P Eliminați Specul Char - ddit'Onai DocurrerV - ICanqe Historv - - 'h th Activitate Ordcrng Г Ау-ліНсаІ ₽ NiegagfiІ i Г BreadthFrsf -Aiow Orderiog-■- P YLALCAI ; G AmwNuater Pic Dialog Setări raport obiect diagramă G Lista UDP este afișată în colțul din stânga jos al dialogului de configurare a raportului Folosind butonul Filtre UDP, puteți seta un filtru de cuvinte cheie Utilizarea UDP pentru a exporta datele modelului funcțional în MS Project După cum se arată în secțiunile anterioare, modelul funcțional creat folosind BPwin vă permite să identificați deficiențele proceselor de afaceri și să construiți un model ideal de activitate, adică succesiunea optimă de acțiuni, fluxul de lucru și utilizarea resurselor în implementarea proiectelor (de exemplu , proiecte de reorganizare a întreprinderilor) Dar, din păcate, nu permite rezolvarea problemelor managementului de proiect Utilizarea în comun a instrumentelor de modelare funcțională și management de proiect ar face posibilă rezolvarea cuprinzătoare a problemei reorganizării întreprinderilor și introducerii SI, inclusiv analiza, reorganizarea funcțiilor și managementul proiectelor create pe baza proceselor de afaceri reorganizate În prezent, există multe instrumente specializate de management de proiect, dintre care cel mai cunoscut este S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite este proiectul Microsoft Project acceptă multe aspecte ale managementului de proiect, cum ar fi programarea, utilizarea costurilor și a resurselor, monitorizarea progresului lucrării, colaborarea echipei de proiect, analiza rezultatelor și raportarea proiectului Setul de instrumente standard BPwin nu include capacitatea de a exporta datele modelului funcțional către instrumentele de management de proiect Cu toate acestea, această sarcină poate fi rezolvată folosind proprietăți definite de utilizator (UDP) Folosind UDP, puteți exporta date din BPwin în Project și puteți genera automat o diagramă de rețea ca rezultat al acestui export Luați în considerare un exemplu care ilustrează procedura pentru un astfel de export Primul pas este crearea unui model funcțional, crearea și atribuirea valorilor UDP Pe fig - prezintă diagrama de context (A- ) și diagrama de descompunere a primului nivel (AO) a exemplului luat în considerare Metodologia Analizei Structurale -g Elaborarea de recomandări pentru reorganizarea întreprinderii Recomandări pentru reorganizarea întreprinderii | Consultanți Orez Diagrama de context a modelului considerat Metodologia Analizei Structurale rezultate ulterioare Petrov Analiza rezultatelor unui sondaj, construirea unui model TO-BE s | Recomandări pentru reorganizarea întreprinderii Sidorov Consultanți Orez Diagrama de descompunere AO a modelului considerat Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AIIFusion Process Modeler UDP create în model sunt prezentate în tabel Tabelul Proprietatea (UDP) Tun Note ID text ID-ul sarcinii într-un proiect Project Outline Level Text Nivelul de imbricare al unei sarcini dintr-un proiect Project Predecesori Text Identificator al sarcinii predecesoare (pentru executarea secvenţială a sarcinilor) Data de începere - Data de începere a sarcinii Data de încheiere Data de încheiere a sarcinii Valorile UDP atribuite joburilor model sunt prezentate în Tabelul Tabelul Valorile proprietăților numelui locului de muncă (UDP) Activitate Nume ID Structură Nivel Predecesori Început Sfârșit Elaborarea de recomandări pentru reorganizarea întreprinderii Elaborarea planului de sondaj Sondaj pentru întreprinderi și construirea modelului AS-IS / / / / Analiza rezultatelor sondajului, construirea modelului TO-BE Nu este posibil să exportați date direct din BPwin în Project , dar este posibil să transferați date printr-un export intermediar în MS Excel Pentru a exporta date din BPwin în MS Excel, generați un raport asupra obiectelor (meniul Instrumente/Rapoarte/Raport obiect diagramă) și exportați-l în MS Excel prin protocolul DDE, așa cum este descris în Figura prezintă dialogul Diagram Object Report, care conține setările necesare pentru raport În plus față de valorile UDP, raportul include nume de job care vor fi folosite ca nume de sarcini într-un proiect Project și nume de săgeți ale mecanismelor care vor fi folosite ca nume de resurse S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Orez Setări de raport pentru exportul datelor în dialogul Raport obiect diagramă Pentru a exporta cu succes, trebuie mai întâi să porniți MS Excel și apoi să faceți clic pe butonul Raport din dialogul Raport obiect diagramă Rezultatul exportului - carte MS Excel - este prezentat în fig £ MiLfusfl Excel Bouk •b'te'er#'ÎKî >' x l ti dar -G TzhT , -| !' ' IR PSP? , " r A > В С DE r F J Activitate Nume Mecanism Narne Finish ID Contur Nivel Predecesori ^Elaborarea de recomandări nu petConsultants ^Elaborarea planului de anchetăYvanov Mbbsledovanie întreprindere și po; Petrov | |^|Analiza rezultatelor examinate! Sidorov Începe i r Ir L "n? \u d "i ►ON Orez Rezultatul exportului de date în MS Excel După finalizarea exportului, salvați fișierul și părăsiți MS Excel Apoi trebuie să porniți Project În fereastra Project , accesați meniul File / Open În lista derulantă inferioară Files of Tour of the Open dialog, selectați Microsoft Excel Workbooks, în fereastra de sus - Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler selectați un fișier MS Excel salvat anterior Apare caseta de dialog Import Mapping (Fig ) Pentru a importa date, trebuie să creați o nouă hartă de import Pentru a face acest lucru, faceți clic pe butonul Hartă nouă și setați opțiunile în caseta de dialog Definire import/exportare hartă care apare, așa cum se arată în Fig Orez Dialog Definire import/export mar S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Tabelul de corespondență de câmp din partea din mijloc a dialogului ar trebui să corespundă tabelului Tabelul Apoi: Câmpul Microsoft Project De la: Câmpul foii de lucru Numele activității AM FACUT Nivel de contur Nivel de contur Predecesori Predecesori începe începe Finish Finish Nume de resurse Nume mecanism După editarea tabelului de mapare a câmpurilor, trebuie să faceți clic pe butonul OK din dialogul Define Import/Export Map și apoi pe butonul Deschidere din dialogul Deschidere Project creează automat un proiect pe baza datelor importate Diagrama Gantt a proiectului creat este prezentată în fig * RairaOoparemmmmzzatsmiloreorgeni) "i *" și întreprinderi Elaborarea planului de sondaj P J Sondaj pentru întreprinderi și construirea modelului AS-IS J ■YAYNN#Pvt>k* * j Analiza rezultatelor sondajului, construirea modelului TSII Fast în i Іi i : Orez Rezultatul importului de date într-un proiect MS Project Rețineți că activitățile (Activitățile) modelului funcțional au fost convertite în sarcini (Sarcina) ale proiectului Project , iar săgețile mecanismului au fost convertite în resurse Adăugarea modelului creat procese cu organigrame, DFD și diagrame de flux de lucru (IDEF ) Diagrame de flux de date Diagramele fluxului de date (DFD) sunt utilizate pentru a descrie fluxul de lucru și procesarea informațiilor La fel ca IDEF , DFD reprezintă un sistem model ca o rețea de activități conexe Ele pot fi folosite ca o completare la modelul IDEF pentru o afișare mai vizuală a operațiunilor curente ale fluxului de lucru în sistemele de procesare a informațiilor corporative DFD descrie: Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler • funcţiile de prelucrare a informaţiei (muncă); • documente (săgeți, săgeți), obiecte, angajați sau departamente care sunt implicate în prelucrarea informațiilor; • legături externe (referințe externe), care oferă o interfață cu obiecte externe care se află în afara granițelor sistemului care se modelează; • tabele pentru stocarea documentelor (magazin de date) BPwin folosește notația Gein-Sarson pentru a reprezenta diagrame de flux de date Pentru a completa modelul IDEF cu o diagramă DFD, trebuie să faceți clic pe butonul radio DFD în timpul procesului de descompunere în dialogul Activity Box Count Butoane noi apar în paleta de instrumente din noua diagramă DFD: І^I-adăugați o referință externă (Externai Reference) la diagramă O referință externă este o sursă sau o destinație pentru date din afara modelului іШЗ - adăugați un depozit de date la diagramă Magazinul de date vă permite să descrieți datele care trebuie stocate în memorie înainte de a fi utilizate în lucrări Spre deosebire de săgețile IDEF , care sunt relații rigide, săgețile DFD arată modul în care obiectele (inclusiv datele) se deplasează de la o lucrare la alta Această reprezentare a fluxurilor, împreună cu depozitele de date și entitățile externe, face ca modelele DFD să fie mai asemănătoare cu caracteristicile fizice ale sistemului - mișcarea obiectelor (fluxul de date), stocarea obiectelor (magazinele de date), furnizarea și distribuția obiectelor (externai) entități) (Fig ) S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Spre deosebire de IDEF , unde sistemul este văzut ca activități interconectate, DFD vede sistemul ca o colecție de articole O diagramă de context include adesea locuri de muncă și legături externe Lucrările sunt de obicei denumite prin denumirea sistemului, de exemplu "Sistem de procesare a informațiilor" Includerea legăturilor externe în diagrama de context nu anulează cerințele metodologiei de a defini în mod clar scopul, domeniul de aplicare și punctul de vedere comun asupra sistemul care se modelează Lucrări În DFD, joburile sunt funcții de sistem care transformă intrările în ieșiri Deși joburile sunt afișate ca dreptunghiuri rotunjite, semnificația lor este aceeași ca și joburile IDEF și IDEF La fel ca IDEF funcționează, au intrări și ieșiri, dar nu acceptă controale și mecanisme precum IDEF entitati externe Entitățile externe reprezintă intrări în sistem și/sau ieșiri din sistem Entitățile externe sunt desenate ca un dreptunghi cu o umbră și sunt de obicei situate la marginile diagramei O entitate externă poate fi utilizată de mai multe ori într-una sau mai multe diagrame De obicei, această tehnică este folosită pentru a nu desena săgeți prea lungi și confuze Săgeți (fluxuri de date) Săgețile descriu mișcarea obiectelor dintr-o parte a sistemului în alta Deoarece fiecare parte a lucrării nu are un scop clar în DFD, ca în IDEF , săgețile pot intra și ieși din orice față a dreptunghiului jobului DFD folosește, de asemenea, săgeți cu două capete pentru a descrie dialogurile de comandă-răspuns între joburi, între un job și o entitate externă și între entități externe (Figura ) i? B Sisteme de procesare a informațiilor RLbSTA Kanahit Orez entitate externă Magazin de date Spre deosebire de săgețile care descriu obiecte în mișcare, depozitele de date descriu obiecte în repaus (Figura ) Date client i; Orez Magazin de date Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler T În sistemele de materiale, depozitele de date sunt reprezentate unde obiectele așteaptă să fie procesate, cum ar fi într-o coadă În sistemele de procesare a informațiilor, depozitele de date sunt un mecanism care vă permite să salvați datele pentru procesele ulterioare Săgeți de îmbinare și ramificare În DFD, săgețile se pot îmbina și ramifica, ceea ce face posibilă descrierea descompunerii săgeților Fiecare nou segment de săgeată de îmbinare sau ramificare poate avea propriul nume Construirea diagramelor DFD Diagramele DFD pot fi construite folosind analiza structurală tradițională, similar modului în care sunt construite diagramele IDEF În primul rând, se construiește un model fizic care reflectă starea actuală a lucrurilor Acest model este apoi convertit într-un model logic care mapează cerințele sistemului existent După aceea, se construiește un model care reflectă cerințele pentru viitorul sistem În cele din urmă, se construiește un model fizic, pe baza căruia urmează să fie construit noul sistem O abordare alternativă este o abordare populară în dezvoltarea de software numită partiționare de evenimente, în care diferite diagrame DFD construiesc un model de sistem În primul rând, modelul logic este construit ca un set de activități și documentație a ceea ce ei (aceste activități) ar trebui să facă Modelul de mediu descrie apoi sistemul ca un obiect care interacționează cu evenimentele de la entități externe Modelul de mediu conține de obicei o descriere a scopului sistemului, o diagramă de context și o listă de evenimente Diagrama de context conține un singur dreptunghi de lucru care ilustrează sistemul ca întreg și entitățile externe cu care sistemul interacționează În cele din urmă, modelul de comportament arată modul în care sistemul gestionează evenimentele Acest model constă dintr-o singură diagramă în care fiecare casetă descrie fiecare eveniment din modelul de mediu Magazinele pot fi adăugate la datele modelului care trebuie reținute între evenimente Fluxurile sunt adăugate pentru a comunica cu alte elemente și diagrama este verificată cu modelul de mediu Diagramele rezultate pot fi transformate pentru a reprezenta mai vizual sistemul, în special, lucrul pe diagrame poate fi descompus S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Numerotarea obiectelor În DFD, fiecare număr de job poate include un prefix, un număr de job părinte (A) și un număr de obiect Numărul obiectului este numărul unic al jobului de pe diagramă De exemplu, lucrarea poate avea numărul A Depozitele de date și entitățile externe au un număr unic, indiferent de locația lor pe diagramă Fiecare depozit de date are prefixul D și are un număr unic, cum ar fi D Fiecare entitate externă are un prefix E și un număr unic, cum ar fi E Metoda de descriere a procesului IDEF Prezența în diagramele DFD a elementelor pentru descrierea surselor, receptorilor și stocărilor de date face posibilă descrierea mai eficientă și vizuală a procesului fluxului de lucru Cu toate acestea, pentru a descrie logica interacțiunii fluxurilor de informații, IDEF , numită și diagrama fluxului de lucru, este mai potrivită - o metodologie de modelare care utilizează o descriere grafică a fluxurilor de informații, relația dintre procesele de procesare a informațiilor și obiectele care fac parte din aceste procese Diagramele fluxului de lucru pot fi utilizate în modelarea proceselor de afaceri pentru a analiza caracterul complet al procedurilor de procesare a informațiilor Ele pot fi utilizate pentru a descrie scenarii pentru acțiunile angajaților dintr-o organizație, de exemplu, secvența de procesare a comenzii sau evenimente care trebuie procesate într-un timp finit Fiecare scenariu este însoțit de o descriere a procesului și poate fi utilizat pentru a documenta fiecare caracteristică IDEF este o metodă care are scopul principal de a permite analiștilor să descrie situația în care procesele sunt executate într-o anumită secvență, precum și să descrie obiectele care participă împreună la un proces Tehnica de descriere a setului de date IDEF face parte din analiza structurală Spre deosebire de unele tehnici de descriere a proceselor, IDEF nu limitează analistul la o sintaxă prea rigidă care poate duce la modele incomplete sau inconsistente IDEF poate fi folosit și ca metodă de creare a procesului IDEF completează IDEF și conține tot ce aveți nevoie pentru a construi modele care pot fi folosite ulterior pentru analiza de simulare Fiecare job din IDEF descrie un scenariu de proces de afaceri și poate face parte dintr-un alt job Deoarece scenariul descrie scopul și domeniul de aplicare al modelului, este important ca lucrările să fie menționate printr-un substantiv verbal care denotă procesul de acțiune sau o frază nominală care conține un astfel de substantiv Capitolul : Crearea modelelor de procese de afaceri cu AIIFusion Procesa Modeler Punctul de vedere al modelului trebuie documentat De obicei, acesta este punctul de vedere al persoanei responsabile de lucrare în ansamblu De asemenea, este necesar să se documenteze scopul modelului - întrebările la care modelul este conceput să răspundă Diagrame Diagrama este unitatea de bază a descrierii în IDEF Este important să construiți diagramele corect, deoarece acestea sunt menite să fie citite de alți oameni (nu doar de autor) Unități de lucru - Unitatea de muncă (UOW) UOW-urile, numite și activități, sunt componentele centrale ale modelului În IDEF , lucrările sunt reprezentate prin dreptunghiuri cu unghi drept și au un nume exprimat printr-un substantiv verbal care denotă procesul de acțiune, singur sau ca parte a unei fraze, și un număr (identificator); un alt substantiv din aceeași frază, dependent de substantivul verbal, afișează de obicei rezultatul principal al lucrării (de exemplu, "fabricarea produsului") Adesea, substantivul din numele jobului se schimbă în timpul procesului de modelare, deoarece modelul poate fi rafinat și editat ID-ul de lucru este atribuit la creare și nu se modifică niciodată Chiar dacă un job este șters, ID-ul său nu va fi reutilizat pentru alte joburi De obicei, numărul jobului constă din numărul jobului părinte și numărul de serie din diagrama curentă Lucrul în IDEF necesită o descriere mai detaliată decât lucrul în IDEF Fiecare UOW trebuie să aibă un document asociat care să includă o descriere textuală a componentelor lucrării: obiectele (Obiectele) și faptele (Fapte) asociate lucrării, constrângerile (Constrângeri) impuse lucrării și o descriere suplimentară a lucrării descrierea muncii) Aceste informații sunt introduse în fila UOW din dialogul Proprietăți activitate (Fig ) Un exemplu de valori ale proprietăților UOW este dat în tabel , L Tabelul Exemplu de descriere text a componentelor UOW Tip Utilizare Nume Pregătirea componentelor Definiție Toate componentele computerului sunt pregătite conform specificației comenzii Componente obiecte: hard disk-uri, carcase, plăci de bază, plăci video, plăci de sunet, unități CD-ROM și dischete, modemuri, software Constrângeri Instalarea modemului necesită instalarea unui software suplimentar S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Orez fila UOW din dialogul Proprietăți activitate Conexiuni Relațiile arată relațiile de locuri de muncă Toate legăturile din IDEF sunt unidirecționale și pot merge oriunde, dar de obicei diagramele IDEF încearcă să construiască legături astfel încât legăturile să meargă de la stânga la dreapta IDEF distinge trei tipuri de săgeți care ilustrează legături, al căror stil este setat în fila Stil (Fig ) din dialogul Proprietăți săgeată (articolul de meniu contextual Stil) Orez Caseta de dialog Proprietăți săgeată Fila Stil Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Săgeata de precedență este o linie continuă care leagă unitățile de lucru (LJOW) Desenat de la stânga la dreapta sau de sus în jos Indică faptul că activitatea sursă trebuie să se termine înainte ca activitatea țintă să poată începe Legătură relațională - O linie punctată folosită pentru a reprezenta legături între unitățile de lucru (UOW) și între unitățile de lucru și obiectele de referință Flux de obiecte - O săgeată cu două capete folosită pentru a descrie faptul că un obiect este utilizat în două sau mai multe unități de lucru, cum ar fi atunci când un obiect este generat într-un loc de muncă și utilizat în altul Link senior și flux de obiecte Relația senior indică faptul că activitatea sursă se încheie înainte ca activitatea țintă să înceapă Adesea, rezultatul lucrării sursă este un obiect necesar pentru a rula lucrarea țintă În acest caz, săgeata care indică obiectul este reprezentată cu un vârf dublu Numele săgeții trebuie să identifice clar elementele afișabile Fluxul de obiecte are aceeași semantică ca săgeata înaltă Relația indică faptul că săgeata este o alternativă la săgeata de sus sau fluxul de obiecte în sensul lucrării de secvențiere - activitatea sursă nu trebuie să se termine înainte ca activitatea țintă să înceapă Mai mult, jobul țintă se poate termina înainte ca jobul sursă să se termine (Figura ) Noţiuni de bază ■ Sursă Sfârșitul lucrării -sursă Început Sfârșit lucru - lucru - goluri Bătrân sau flux de obiecte Start Start Sfârșit Sfârșit munca - munca - munca - munca - sursă țintă sursă țintă Raport -I - -la- Noțiuni introductive -source Noțiuni introductive - Obiective Sfârșitul lucrării - lanțuri Sfârșitul lucrării -sursă Atitudine Orez Diagrama temporală a executării lucrării Răscruce de drumuri Finalizarea unei lucrări poate semnala începutul mai multor lucrări sau o lucrare poate aștepta finalizarea mai multor lucrări Sunt folosite răscruce S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite pentru a afișa logica de interacțiune cu săgeți pentru îmbinări și bifurcări sau pentru a afișa un set de evenimente care pot sau trebuie să fie finalizate înainte de începerea următoarei lucrări Există răscruce pentru săgeți de îmbinare (Fan-in Junction) și ramificare (Fan-out Junction) O intersecție nu poate fi utilizată pentru o îmbinare și o bifurcare în același timp Pentru a adăuga o intersecție, utilizați butonul IS (adăugați o intersecție la diagramă - Intersecție) din paleta de instrumente În dialogul Editor tip Junction, trebuie să specificați tipul de intersecție Semnificația fiecărui tip este dată în tabel Tabelul Tipuri de intersectii Denumire Nume Semnificație în cazul îmbinării săgeților (Fan-in Jonction) Semnificație în cazul săgeților de ramificare (Fan-out Jonction) |& Asincron ȘI Toate procesele din amonte trebuie să fie terminate Toate procesele din aval trebuie să ruleze II & I Sincron ȘI Toate procesele precedente s-au încheiat simultan Toate procesele ulterioare încep simultan la asincron SAU Unul sau mai multe procese din amonte trebuie să fie terminate Unul sau mai multe procese din aval trebuie să ruleze □ Sincron SAU Unul sau mai multe procese din amonte finalizate în același timp Unul sau mai multe procese din aval rulează în același timp X Exclusiv SAU XOR (Exclusiv SAU) Doar un proces precedent este finalizat Numai un proces următor este pornit Toate intersecțiile de pe diagramă sunt numerotate, fiecare număr are un prefix J Puteți edita proprietățile intersecției folosind dialogul Junction Properties (numit din meniul contextual) Spre deosebire de IDEF și DFD, în IDEF săgețile pot fuziona și ramificați numai prin intersecții Orez - ilustrează semnificația fiecărui tip de intersecție Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Orez Intersecții pentru îmbinare și ramificare de tip sincron "ȘI" Aici, după finalizarea lucrării , lucrările și sunt pornite simultan Lucrarea trebuie să termine lucrările și în același timp pentru a începe Orez Răscruce pentru îmbinarea și bifurcarea asincronă de tip "ȘI" Aici, după finalizarea jobului , sunt începute joburile și (nu neapărat în același timp) Începerea jobului necesită ca ambele joburi și să se încheie (nu neapărat în același timp) Orez Răscruce pentru îmbinarea și ramificarea asincronă de tip "SAU" Aici, după finalizarea jobului I, se începe fie jobul , fie jobul , fie jobul , fie o combinație a acestora (nu neapărat simultan) Rularea jobului necesită finalizarea oricăreia dintre lucrările , și sau o combinație a acestora (nu neapărat în același timp) Iov I CS Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Orez Răscruce pentru îmbinare și ramificare de tip "SAU" sincron Aici, după finalizarea lucrării , începe fie jobul , fie jobul , fie jobul , fie o combinație a ambelor Dacă rulează mai multe lucrări, acestea trebuie să ruleze în același timp Desfășurarea activității necesită finalizarea oricăreia dintre activitățile , și sau o combinație a acestora Dacă sunt finalizate mai multe lucrări, acestea trebuie să fie finalizate simultan Orez Încrucișări pentru comasare și ramificare de tip XOR Aici, după finalizarea activității , se începe o singură activitate - fie activitatea , fie activitatea Pentru începerea activității este necesară doar una dintre activități, sau complet Reguli pentru crearea intersecțiilor Mai multe tipuri diferite de intersecții pot fi create într-o diagramă IDEF Anumite combinații de îmbinare și intersecții de ramificație pot duce la inconsecvențe logice Pentru a evita conflictele, trebuie respectate următoarele reguli: Fiecare joncțiune trebuie să fie precedată de o joncțiune O intersecție de îmbinare "ȘI" nu poate urma o intersecție de ramificare "SAU" sincronă sau asincronă (Fig ) Într-adevăr, după jobul , poate rula un singur job - Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler sau , iar începerea jobului necesită finalizarea ambelor joburi - și Un astfel de scenariu nu poate fi realizat Orez Amplasarea incorectă a intersecțiilor O joncțiune "ȘI" nu poate urma o joncțiune "SAU" O intersecție de îmbinare "ȘI" nu poate urma o intersecție "SAU" (Fig ) Orez Amplasarea incorectă a intersecțiilor O joncțiune AND nu poate urma o joncțiune XOR O cruce de îmbinare XOR nu poate urma o ramură AND (Fig ) Aici, după finalizarea jobului , sunt pornite ambele joburi, și , iar pentru a începe jobul , este necesar să se finalizeze unul și un singur job, fie , fie Orez Amplasarea incorectă a intersecțiilor Joncțiunea de îmbinare XOR nu poate urma joncțiunea și S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite O intersecție care are o săgeată pe o parte trebuie să aibă mai multe săgeți pe cealaltă Orez Link obiect Link obiect Un obiect de referință din IDEF exprimă o idee, concept sau date care nu pot fi asociate cu o săgeată, o intersecție sau un job (Figura ) Pentru a adăuga un obiect de referință, utilizați butonul x (adăugați un obiect de referință la diagramă - Referent) din paleta de instrumente Obiectul de legătură este desenat ca un dreptunghi similar dreptunghiului de lucru Numele obiectului de referință este setat în dialogul Proprietăți Referent (articolul de meniu contextual Nume), ca nume, puteți utiliza numele unei săgeți din alte diagrame sau numele unei entități din modelul de date Obiectele de referință trebuie să fie legate de unități de lucru sau de intersecții cu linii punctate Specificația oficială IDEF distinge trei stiluri de obiecte de referință - necondiționat, sincron și asincron BPwin acceptă numai obiecte link necondiționat Obiectele de referință sincrone și asincrone utilizate în diagramele de tranziție a stării obiectelor nu sunt acceptate Când adăugați obiecte link, tipul obiectului link trebuie specificat în plus față de nume Tipurile de obiecte link sunt date în tabel Tabelul Tipuri de obiecte de legătură Tip obiect de referință Scopul descrierii OBIECTUL Descrie implicarea unui obiect important în lucrare Instrumentul GOTO Cycle (într-o secvență repetată de lucru), eventual în diagrama curentă, dar nu este obligatoriu Dacă toate sarcinile ciclului sunt prezente în diagrama curentă, ciclul poate fi reprezentat și printr-o săgeată care revine la rulare GOTO se poate referi la o intersecție UOB (Unitate de comportament) Se folosește atunci când este necesar să se sublinieze utilizarea multiplă a unor lucrări, dar fără ciclu De exemplu, jobul "Controlul calității" poate fi folosit de mai multe ori în procesul "Producție", după fiecare operațiune În mod obișnuit, acest tip de legătură nu este utilizat pentru a modela joburile de pornire automată Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Tip obiect de referință Scopul descrierii NOTĂ Folosit pentru a documenta informații importante legate de oricare dintre obiectele grafice din diagramă NOTĂ este o alternativă la introducerea unui obiect text în diagramă ELAB (Elaborare) Folosit pentru a îmbunătăți graficele sau pentru a le descrie mai detaliat De obicei, folosit pentru a descrie în detaliu ramificarea și îmbinarea săgeților la intersecții Descompunerea muncii În IDEF , descompunerea este utilizată pentru a detalia lucrul Metodologia IDEF permite ca un job să fie descompus de mai multe ori, adică un job poate avea multe joburi copii Acest lucru permite unui model să descrie fluxuri alternative Descompunerea poate fi un scenariu sau o descriere Descrierea include toate modalitățile posibile de dezvoltare a procesului Scenariul este un caz special al descrierii și ilustrează doar o modalitate de implementare a procesului În mod implicit, la descompunerea într-o diagramă IDEF , este generată o descriere Pentru a crea un scenariu, trebuie să accesați meniul Diagramă/Adăugați scenariu IDEF Posibilitatea descompunerii multiple impune cerințe suplimentare privind numerotarea lucrărilor Astfel, numărul lucrării este format din numărul lucrării părinte, numărul de descompunere și propriul său număr de lucru în diagrama curentă (Fig ) Numărul muncii părintelui Număr de descompunere Numărul locului de muncă Orez Numărul unității de lucru (UOW) Pentru descriere, numărul de descompunere este egal cu unu Pentru un script, numărul de descompunere este întotdeauna mai mare decât unu Când creați un script sau o descriere, trebuie să respectați restricții suplimentare - într-un script sau într-o descompunere poate exista un singur punct de intrare Punctul de intrare este urmat de o lucrare sau intersecție Poate exista un singur punct de ieșire pentru o descompunere Un script care nu este o descompunere poate avea mai multe puncte de ieșire Luați în considerare procesul de descompunere a diagramei IDEF , care include interacțiunea autorului (analistului) și a unuia sau mai multor experți în domeniu S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Descrierea scenariului, a zonei și a punctului de vedere Înainte de a desfășura o sesiune de examinare, scenariile și cadrele model ar trebui documentate cu experți în domeniu, astfel încât expertul să poată înțelege obiectivele de descompunere În plus, dacă punctul de vedere al modelării diferă de punctul de vedere al expertului, acesta ar trebui documentat în mod deosebit cu atenție Este posibil ca expertul singur să nu poată transmite informațiile necesare În acest caz, analistul ar trebui să pregătească o listă de întrebări pentru interviu Definirea lucrărilor și obiectelor De obicei, expertul în domeniu oferă analistului o descriere textuală a scenariului În plus, poate exista documentație care descrie procesele de interes Din toate aceste informații, analistul trebuie să întocmească o listă de candidați la post (substantive verbale care denotă un proces, fie singuri, fie ca parte a unei sintagme nominale) și obiecte candidate (substantive care denotă rezultatul îndeplinirii unui loc de muncă) care sunt necesare pentru cele enumerate locuri de munca În unele cazuri, este recomandabil să creați un model grafic pentru a-l prezenta unui expert în domeniu Modelul grafic poate fi creat și după sesiunea de adunare, astfel încât detaliile formatării diagramei să nu deranjeze participanții Deoarece diferite fragmente ale unui model IDEF pot fi create de diferite echipe de analiști în momente diferite, IDEF menține o schemă simplă de numerotare a lucrărilor în întregul model Diferiți analiști operează cu diferite game de numere, în timp ce lucrează independent Un exemplu de selectare a unui interval este dat în tabel Tabelul Intervalele de numere de locuri de muncă Interval de numere IDEF analist Ivanov - Petrov - Sidorov - Consecvență și acord Dacă diagrama este creată după interviu, analistul trebuie să ia unele decizii privind ierarhia diagramelor, cum ar fi determinarea cât de multe detalii să includă într-o diagramă Dacă succesiunea și acordul diagramelor nu sunt evidente, se poate efectua o altă examinare pentru piesa Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AIIFusion Process Modeler zarea si clarificarea informatiilor Este important să se facă distincția între acordul implicit (un acord care este implicit în absența legăturilor) și acordul clar (un acord care este precizat clar în opinia expertului) Lucrări, intersecții și documentare de obiecte IDEF permite introducerea informațiilor în model într-o varietate de moduri De exemplu, logica interacțiunii poate fi afișată grafic ca o combinație de intersecții Aceleași informații pot fi afișate ca obiect link de tip ELAB (Elaborare) Acest lucru permite analistului să introducă informații într-o formă care este convenabilă la un moment dat Este important de luat în considerare că modelele pot fi reorganizate, de exemplu, pentru a le prezenta într-un mod mai prezentabil Alegerea formatului pentru prezentare este adesea importantă pentru organizarea modelului, deoarece combinația de intersecții ocupă mult spațiu pe diagramă, iar utilizarea unei ierarhii a intersecțiilor face dificilă aranjarea lucrării pe diagramă Organigrame și diagrame Switn Lane BPwin conține un set de instrumente pentru modelarea structurii organizaționale a unei întreprinderi Spre deosebire de versiunea , acesta conține patru noi dicționare - un dicționar de imagini (bitmap), un dicționar de resurse, un dicționar de roluri și un dicționar de grupuri de roluri Dicționarul de imagini este folosit pentru a importa fișiere bmp în model Imaginile importate pot fi folosite în diagrame pentru a le îmbunătăți aspectul Pentru a importa o imagine, accesați meniul Dicționar/Bitmaps Apare dialogul Bitmap Dictionary (Fig ), în care ar trebui să faceți clic pe butonul Import și să găsiți fișierul bmp Orez Dicţionar Bitmap Dialog S V McLakoa Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modaling Suite Dicționarul de grup de roluri (meniul Dicționar/Grup de roluri, Fig ) vă permite să creați și să definiți proprietățile grupurilor de roluri Grupurile de roluri pot fi utilizate atât în organigrame, cât și în diagramele cu benzile de înot Valoarea grupului de roluri poate fi numele unei întreprinderi, departament, atelier sau numele unei regiuni, oraș etc ■ I Gk D L A D \ Defmben laportanca Servicii auxiliare Compartiment transport, departament reparatii • Departament operare Sdttocs Meckm Tehnologie Şef Tehnolog Departament Instrumente Medun Direcția Management, Departamentul Planificare și Marketing Cabinet Înalt DFD; • IDEF -> IDEF ; • DFD -> IDEF Nu puteți descompune lucrarea DFD într-o diagramă IDEF , la fel cum nu puteți descompune o lucrare IDEF într-o diagramă cu orice altă notație Descompunerea lucrării IDEF într-o diagramă DFD Pentru a crea o diagramă DFD copil, în timpul descompunerii, în dialogul Activity Box Count (a se vedea Fig ), selectați butonul radio DFD Este creată o nouă diagramă DFD și săgețile care se referă la lucrarea părinte migrează la diagrama de nivel inferior ca și cum ar fi o diagramă IDEF (Figurile și ) Standarde de produs Aplicații Reguli de procedură a comanda Plasarea comenzilor G sistem de bucătărie Orez Lucrare decomposabilă pe diagrama IDEF S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Săgețile de intrare a lucrării părinte pe o diagramă DFD copil sunt afișate ca săgeți de intrare în partea stângă a diagramei DFD, săgețile de control sunt afișate ca săgeți de intrare în partea de sus a diagramei și așa mai departe de pe orice față a lucrării și incluse în orice față, BPwin nu vă permite să conectați săgețile de delimitare pe diagrama DFD într-un mod arbitrar Săgețile pot fi conectate doar ca și cum ar fi o diagramă IDEF , adică o săgeată care intră din partea de sus a diagramei - doar până la partea de sus a lucrării etc Standarde de produs Reguli și proceduri Verificarea și introducerea unui client Aplicații pentru >orice aplicație Ordin Credite pentru clienți Sistem de contabilitate E: |TITLU: Comandă |croitoreasă: Orez diagramă DFD Descompunerea lucrării "Plasarea comenzilor" Conform notației DFD, diagrama nu ar trebui să aibă săgeți de delimitare - toate săgețile ar trebui să înceapă și să se termine pe joburi, depozite de date sau entități externe Prin urmare, dacă urmați cu strictețe regulile de notare, ar trebui: eliminați toate săgețile de delimitare din diagrama DFD; să creeze entități externe și depozite de date adecvate; creați săgeți interioare începând cu entitățile exterioare în loc de săgeți de delimitare; Săgețile de pe diagrama IDEF ar trebui să fie tunelizate Rezultatul acestor acțiuni este prezentat în Fig și Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AIIFusion Process Modeler Standarde de produs (X Reguli și (proceduri Zatki pe Ordin Procesarea comenzilor (t* sistem contabil Orez Săgeți de tunel în diagrama IDEF Orez Înlocuirea săgeților de delimitare cu săgeți interne într-o diagramă DFD Nu este întotdeauna convenabil să respectați cu strictețe regulile de notație DFD atunci când creați modele mixte, așa că BPwin vă permite să creați săgeți de delimitare pe diagramele DFD și nu identifică astfel de săgeți ca o eroare de sintaxă Referințe în afara paginii și entități externe (referință externă) în diagramele DFD și IDEF Notația DFD include link-uri între pagini, un instrument care vă permite să descrieți tranziția unei săgeți (adică transferul de date sau obiecte) de la o diagramă la alta Pentru a crea un link între pagini într-o diagramă DFD, trebuie să creați o nouă săgeată de bordură La marginea diagramei, această săgeată va fi marcată cu paranteze drepte, la fel ca săgeata nerezolvată de pe diagrama IDEF Apoi faceți clic dreapta pe paranteze pătrate și selectați Referință în afara paginii din meniul contextual Apare dialogul Referință săgeată în afara paginii (Fig ) Trebuie să specifice diagrama către care va fi direcționată săgeata, iar, dacă este o diagramă în notație IDEF , chenarul din care va emana săgeata (Destination border) S, V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Orez Crearea unui link interpagin pe o diagramă DFD Ca urmare, va fi creată o legătură între pagini (vezi, de exemplu, legătura către diagrama A din Fig ) atât pe diagrama sursă, cât și pe diagrama destinație O legătură între pagini poate fi etichetată ca numărul C al diagramei, ca numărul diagramei după nod (ca în Figura ) sau ca numele diagramei Pentru a schimba eticheta, accesați meniul Model/Model Properties și în fila Display din dialogul Model Properties și în grupul Off-Page Reference labei, selectați opțiunea dorită BPwin vă permite să creați nu numai un link interpagin la marginea diagramei, ci și o entitate externă și un tunel Pentru a crea o entitate externă într-o diagramă DFD, trebuie să creați o nouă săgeată de delimitare La marginea diagramei, această săgeată va fi marcată cu paranteze drepte Apoi, faceți clic dreapta pe paranteze pătrate și selectați Referință externă din meniul contextual Apoi, în dialogul Referință externă, trebuie să selectați numele entității externe sau să introduceți acest nume De asemenea, puteți crea o săgeată de tunel într-o diagramă DFD, deși notația DFD nu prevede crearea unui astfel de element Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pe paranteze pătrate și selectați Arrow Tunnel din meniul contextual Ca rezultat, BPwin vă permite să creați patru tipuri de săgeți de delimitare pe o diagramă DFD (Fig , de sus în jos): Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler • săgeată de delimitare regulată (nu este permisă de notația DFD); • link interstitial; • săgeată tunel (nu este furnizată de notația DFD); • referinţă externă comenzi ale clienților Rapoarte contabile L -Rp Introducerea informațiilor pentru comanda posm||'|i" Standarde de produs d Prognoza vânzărilor Cercetare de piata Materiale de marketing Gz- Raportați la dispecer Dislѳg^r" Solicitați informații despre preț domnule informare pentru Furnizor-I furnizor Orez Săgeți de delimitare pe o diagramă DFD Orez Săgețile de delimitare în diagrama IDEF h O caracteristică interesantă a BPwin este că aceleași tipuri de săgeți pot fi create pe diagrama IDEF (Fig ): • săgeată de delimitare convenţională; • link interpage (nu este furnizat prin notația IDEF ); • săgeată tunel; • referință externă (nu este furnizată de notația IDEF ) BPwin permite crearea de entități externe pe diagramele IDEF , dar spre deosebire de DFD, acestea pot fi create doar pe marginea diagramei Plasarea entităților externe, a legăturilor interstițiale și a tunelurilor pe diagramele IDEF și DFD, deși formal o încălcare a sintaxei, facilitează foarte mult construirea modelelor mixte Descompunerea lucrării IDEF sau DFD într-o diagramă IDEF Săgețile din diagramele IDEF și DFD reprezintă fluxul de informații sau obiecte transferate de la un job la altul În diagramele IDEF , săgețile pot arăta doar secvența de lucru, adică au o altă semnificație decât săgețile IDEF și DFD Prin urmare, atunci când lucrarea IDEF sau DFD este descompusă într-o diagramă DEF , săgețile nu migrează la nivelul inferior Dacă trebuie să afișați aceleași obiecte pe diagrama copil IDEF (Fig ) ca și pe diagramele părinte IDEF (Fig ) sau DFD, trebuie să utilizați obiecte de referință S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Orez Fragment dintr-o diagramă copil IDEF Orez Fragment de diagramă IDEFO părinte Simulare Întreprinderile moderne se confruntă adesea cu sarcina de a optimiza procesele tehnologice Metoda de modelare funcțională vă permite să examinați procesele de afaceri existente, să identificați deficiențele acestora și să construiți un model ideal al întreprinderii Construcția unui model funcțional se realizează de la general la particular - mai întâi este descrisă schema generală a activităților întreprinderii, apoi, pas cu pas, procesele tehnologice specifice sunt descrise din ce în ce mai detaliat Această abordare este foarte eficientă, însă, la nivelul celui mai mare detaliu, atunci când sunt luate în considerare operațiuni tehnologice specifice, un model funcțional poate să nu fie suficient pentru a optimiza aceste operațiuni În acest caz, este recomandabil să folosiți modelarea prin simulare Modelarea prin simulare este o metodă care vă permite să construiți modele care să țină cont de timpul de execuție al funcțiilor Modelul rezultat poate fi "jucat" în timp și obține statisticile proceselor în desfășurare așa cum ar fi în realitate În modelul de simulare, procesele și modificările datelor sunt asociate cu evenimente "Redarea" modelului constă într-o tranziție secvențială de la un eveniment la altul Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Unul dintre cele mai eficiente instrumente de simulare este sistemul Arena de la System Modeling Corporation (http://www sm com) Arena vă permite să construiți modele de simulare, să le jucați și să analizați rezultatele unei astfel de redări Modelarea prin simulare este un instrument universal pentru optimizarea proceselor, prin urmare modelele care utilizează Arena pot fi construite pentru o mare varietate de domenii de activitate - operațiuni tehnologice de producție, managementul depozitelor, servicii bancare, serviciul clienți într-un restaurant etc , etc În această carte descrie versiunea Arena BE Modelul de simulare Arena include următoarele elemente principale: surse și chiuvete (Create and Dispose), procese (Process) și cozi (Queue) Sursele sunt elemente din care informațiile sau obiectele intră în model Rata de sosire a datelor sau a obiectelor de la sursă este de obicei dată de o funcție statistică O chiuvetă este un dispozitiv pentru primirea de informații sau obiecte Conceptul de coadă este apropiat de conceptul de depozit de date - este un loc în care obiectele așteaptă să fie procesate Timpii de procesare a obiectelor (performanța) în diferite procese pot fi diferiți Ca urmare, obiectele se pot acumula în fața unor procese care își așteaptă rândul Adesea, scopul simulării este de a minimiza numărul de obiecte din cozi Tipul de coadă din modelul de simulare poate fi instanțiat Coada poate fi similară cu o stivă - obiectele care au ajuns ultimele în coadă sunt primele trimise pentru procesare ulterioară (LIFO: last-in-first-out) O alternativă la stiva poate fi procesarea secvențială, atunci când obiectele care vin pe primul loc (FIFO: primul-intrat-primul-ieșit) sunt trimise mai întâi pentru procesare ulterioară Pot fi specificați și algoritmi mai complecși de procesare a cozilor Procesele sunt analoge cu lucrările din modelul funcțional Performanța procesului poate fi specificată în modelul de simulare Cel mai simplu model de simulare creat în Arena este prezentat în Fig Orez Cel mai simplu model de simulare S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Arena are un set de instrumente pentru construirea modelelor, care includ o paletă de instrumente, un set de ghiduri etc Pentru a crea un model, trebuie mai întâi să faceți clic pe butonul Nou din bara de instrumente În stânga apare o paletă de instrumente (Fig ), care conține două tipuri de module Modulele de tip Flowchart (inclusiv Creare, Eliminare și Procesare) sunt utilizate pentru a afișa fluxul de obiecte și pot fi transferate în spațiul de lucru model drag & drop Modulele de tip Date (de exemplu, Queue) nu pot fi plasate în spațiul de lucru al modelului și sunt folosite pentru a seta parametrii modelului Fereastra de editare a parametrilor apare în partea de jos a modelului când este focalizată i ► h • (r) âi ■= P?- G I** H' Categoria Oveiyiew rpt îh NoName Proiectul E - Durata ciclului :- Entitatea \F NVACost iți NVA Time •+• Cost total : iți VA Cost iii VA Time * fv/acost vî-V/aitTime I F W P "; proces &- Resursa ne timp der ^Cost der Raport de prezentare generală a categoriei foerag* S HrfWkith (IraUfidert) Ararege HYU HetfWiAh (Irsuffldert) J Pic Raportați niciun rezultat de redare a modelului Modelul din Arena poate fi mult mai complex decât cel prezentat în Fig Poate include sute de module de diferite tipuri Modulele care procesează entități (cum ar fi modulul Server din exemplu) pot avea diferite stări, cum ar fi "în așteptare" sau "în lucru" Fiecare stare poate fi asociată cu o anumită imagine și astfel poate anima modelul de simulare Arena vine cu un set de exemple Un exemplu (fișierul Mortgage Extention doe) este prezentat în fig Orez Model de procesare a documentelor S V Maklakov, Crearea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Modelul prezintă un sistem de procesare a documentelor (ipotecă) În primul rând, documentul este verificat de către secretar (pictograma din stânga în partea de jos a imaginii, apoi funcționarul îl revizuiește (pictograma din dreapta) Apoi funcționarul fie acceptă documentul, fie îl returnează Este afișată coada de documente ca un set de pictograme în partea de sus a procesului de solicitare de revizuire și ca grafic în partea dreaptă jos a imaginii Pictogramele reprezentând secretarul și funcționarul pot fi diferite în funcție de stare (ocupat - în așteptare), prin urmare, modelul poate fi animat Nu este întotdeauna posibil să se creeze modele de simulare fără o analiză preliminară a proceselor de afaceri Într-adevăr, fără a înțelege esența proceselor de afaceri ale întreprinderii, este inutil să încercăm să optimizați procesele tehnologice specifice Prin urmare, modelele funcționale și modelele de simulare nu se înlocuiesc, ci se completează reciproc, în timp ce pot fi strâns interconectate Modelul de simulare oferă mai multe informații pentru analiza sistemului; la rândul lor, rezultatele unei astfel de analize pot determina o modificare a modelului procesului Cel mai recomandabil este să creați mai întâi un model funcțional și apoi să construiți un model de simulare pe baza acestuia Pentru a sprijini această tehnologie, instrumentul de modelare funcțională BPwin are capacitatea de a converti diagramele IDEF în modelul de simulare Arena (versiunea și o versiune ulterioară) Pentru a converti o diagramă IDEF într-un model Arena, atât BPwin , cât și Arena trebuie să ruleze în același timp În BPwin , deschideți o diagramă IDEF și apoi selectați meniul File/Export/Arena Exportul suplimentar este efectuat automat Deoarece un model de simulare are mult mai multe opțiuni decât o diagramă IDEF , BPwin are capacitatea de a seta aceste opțiuni folosind User Defined Properties (UDP) Distribuția BPwin include modele de exemplu cu UDP-uri pre-populate pentru export în Arena (directorul Fișiere de program/Computer Associates/BPwin /Samples/Arena/) și modelul ArenaBEUDPs bpl, care definește toate UDP-urile necesare pentru export și poate fi folosit ca șablon pentru crearea de noi modele Același director conține fișierul BPwin IDEF la Arena BE mappings doc, care conține o descriere a UDP-ului necesar pentru a construi modelul de simulare Pe fig prezintă un exemplu de model funcțional, iar în fig - rezultatul exportului acestui model pe Arena Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Comenzile sosesc^J Introduceți Ordtf 'R Deliver EquipmeM D Aplicați b Înregistrări de plăți e -H O /-", stndBiii " și" - I-I- I , -S * A io -T o "l Yu - '(PI - ^-I - unsprezece '• Clientul a refuzat^ echipament ' Colectare t) Sprijin I S | Orez Diagrama IDEF - un exemplu pentru a ilustra exportul în Arena Orez Model de simulare arenă - import rezultat de la BPwin Din păcate, exemplele furnizate cu BPwin nu pot fi "redate" imediat după ce au fost exportate în Arena Proprietățile modelului conțin erori Arena nu permite utilizarea simbolului & în titlul lucrării, iar în loc de virgulă, un punct este folosit ca separator zecimal pentru numerele reale Resursele obiectelor model pot fi corectate folosind dialogul Resurse (Fig ), după care sunt "redate" cu succes S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Resursa TES Nole Y s | spacep Grefier Iure: , ' £apacdy J Fix Sarasyu L Cost - - Eich > Noi lde/roig F taUse fTF [ch] oh Sunt OK | Sdpzh, I Neir I Orez Dialog de resurse pentru editarea resurselor obiectului de simulare Arena Utilizarea combinată a instrumentului BPwin CASE pentru construirea unui model funcțional și a sistemului de simulare Arena vă permite să optimizați cel mai eficient procesele tehnologice în aproape orice domeniu de activitate Folosind modulul de învățare BPwin Pentru a accesa tutorialul în BPwin, accesați meniul Help/BPwin online Tutorial Apare dialogul Tutorial BPwin (Fig ), în care puteți selecta una dintre cele lecții Orez Dialog Tutorial BPwin Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler Lecțiile sunt o prezentare consistentă a materialului atât asupra metodologiei modelelor de construcție (Fig ) cât și asupra notațiilor IDEFO, IDEF și DFD, cât și asupra tehnicii de lucru cu BPwin (Fig ) Business Modeling Overvlew, cont Lucrand impreuna Fiecare metodologie de modelare are propriile sale avantaje Cu toate acestea, modelarea proceselor de afaceri (IDEFO) este cea mai potrivită ca analiză și logică! tehnica de proiectare Se realizează în general în fazele incipiente ale unui proiect deși s-ar putea să se potrivească în totalitate nevoilor dvs O analiză folosind modelarea proceselor de afaceri (IDEFO) poate alimenta un proces de proiectare; folosind modele de flux de proces (IDEF ) și date l( Diagrame de flux (DFD) Puc Învățați să construiți modele mixte în Tutorial BPwin Definirea săgeților COM) După ce numiți actwities într-o diagramă de descompunere, următorul pas este să desenați săgețile corespunzătoare care reprezintă intrările, ieșirile, controalele și mecanismele care descriu procesul În BPwin, desenarea săgeților este procesul ușor de selectare a instrumentului Săgeată din Caseta de instrumente BPwin și apoi de a face clic pe un punct de origine și pe un punct de destinație De asemenea, puteți ramifica săgeți, dar vorbiți mai multe despre asta mai târziu În funcție de tipul de săgeată (ICOM) punctele de origine și destinație ale săgeților pot fi părțile laterale ale casetelor de activitate și ale oricărei chenaruri ale diagramei BPwin evidențiază punctele permise în timp ce deplasați mouse-ul peste diagramă te"! Pic Învățați cum să creați săgeți interne Capitolul Crearea unui model de date cu AIIFusion ERwin Data Modeler Afișarea modelului de date în ERwin Modele de date fizice și logice ERwin are două niveluri de reprezentare a modelului - logic și fizic Nivelul logic este o vedere abstractă a datelor, reprezintă datele așa cum apar în lumea reală și poate fi numit așa cum este numit în lumea reală, cum ar fi "Client obișnuit", "Departament" sau "Numele de familie al angajatului" " Obiectele model care sunt reprezentate la nivel logic sunt numite entități și atribute (mai multe despre entități și atribute vor fi discutate mai jos) Nivelul logic al modelului de date poate fi construit pe baza unui alt model, de exemplu, pe baza modelului de proces (vezi Capitolul ) Nivelul logic al modelului de date este universal și nu este în niciun fel asociat cu o implementare specifică DBMS Nivelul fizic al modelului de date, dimpotrivă, depinde de SGBD specific, fiind de fapt un afișaj al catalogului de sistem Stratul fizic al modelului conține informații despre toate obiectele bazei de date Deoarece nu există standarde pentru obiectele bazei de date (de exemplu, nu există un standard pentru tipurile de date), stratul fizic al modelului depinde de implementarea specifică a SGBD Prin urmare, același nivel logic al unui model poate corespunde mai multor niveluri fizice diferite ale modelelor diferite Dacă la nivelul logic al modelului nu contează cu adevărat ce tip de date specific are atributul (deși sunt acceptate tipuri de date abstracte), atunci la nivelul fizic al modelului este important să descriem toate informațiile despre anumite obiecte fizice - tabele, coloane, indici, proceduri etc Separarea modelului de date în straturi logice și fizice ne permite să rezolvăm câteva probleme importante Documentatia modelului Multe SGBD-uri au o restricție privind denumirea obiectelor (de exemplu, o restricție privind lungimea numelui unui tabel sau / ISHGL I I Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler folosirea prealabilă a caracterelor speciale - spații etc ) Adesea, dezvoltatorii IS se ocupă de versiuni nelocalizate ale SGBD Aceasta înseamnă că obiectele bazei de date pot fi numite cuvinte scurte, doar caractere latine și fără utilizarea caracterelor speciale (adică nu poți denumi un tabel cu o propoziție - doar un cuvânt) În plus, designerii de baze de date abuzează adesea de numele "tehnice", ca urmare, tabelul și coloanele primesc nume precum RTD sau CVST A etc Structura rezultată poate fi înțeleasă doar de specialiști (și cel mai adesea doar de autorii modelului) , nu poate fi discutat cu experții în domeniu Împărțirea modelului în niveluri logice și fizice permite rezolvarea acestei probleme La nivel fizic, obiectele bazei de date pot fi denumite conform cerințelor restricțiilor DBMS La nivel logic, acestor obiecte li se pot da sinonime - nume mai înțelese de nespecialiști, inclusiv cele în chirilice și care folosesc caractere speciale De exemplu, tabelul CUST A poate corespunde entității Client fidel Această corespondență permite ca modelul să fie mai bine documentat și oferă o oportunitate de a discuta structura datelor cu experți în domeniu Scalare ERwin vă permite să creați trei tipuri de modele: • un model care are doar un nivel logic; • un model care are doar un strat fizic; • un model care are atât un strat logic, cât și un strat fizic Crearea unui model de date, de regulă, începe cu crearea unui strat logic După ce a descris nivelul logic, proiectantul poate selecta SGBD-ul necesar Într-un model care are ambele niveluri (logic și fizic), ERwin va crea automat modelul fizic corespunzător Aceasta înseamnă că fiecare obiect de nivel logic corespunde unui obiect fizic, de exemplu, fiecare entitate corespunde unui tabel Un model care are doar un strat logic poate fi sincronizat cu mai multe modele care au doar un strat fizic (Fig ) Acest lucru face posibilă dezvoltarea eficientă a circuitelor integrate eterogene Pe baza unui model logic, puteți crea mai multe SGBD fizice corespunzătoare de la diferiți producători (de exemplu, Oracle, Informix, MS SQLServer, Sybase etc ) Sincronizarea modelelor va fi tratată în capitolele ulterioare S, V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Modelul Modelul Modelul Modelul Modelul Orez Diagrama de nivel în modelele ERwin Când creați un model nou în dialogul Creare model (Fig ), puteți selecta tipul noului model Orez Dialog Creare model Pe baza modelului fizic, ERwin poate genera un catalog de sistem DBMS sau un script SQL adecvat Acest proces se numește inginerie înainte Acest lucru realizează scalabilitate - prin crearea unui model de date logic, puteți genera modele fizice pentru orice SGBD suportat de ERwin Pe de altă parte, ERwin este capabil să recreeze modelul de date fizic și logic (Reverse Engineering) din conținutul catalogului de sistem sau al scriptului SQL Pe baza modelului de date logic rezultat, puteți genera un model fizic pentru un alt SGBD și apoi să generați catalogul său de sistem Prin urmare, ERwin vă permite să rezolvați problema transferului unei structuri de date de la un server la altul De exemplu, puteți transfera structura de date de la Oracle la Informix (sau invers) sau puteți transfera structura fișierelor dbf într-un SGBD relațional, facilitând astfel decizia de a trece de la un server de fișiere la un IS client-server Rețineți, totuși, că transferul formal al structurii tabelelor "plate" la un SGBD relațional este de obicei ineficient Pentru a extrage Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler beneficiază de tranziția la tehnologia client-server, structura datelor ar trebui modificată Procesele de inginerie directă și inversă vor fi sunt vizualizate mai jos Pentru a comuta între modelul de date logic și cel fizic, utilizați lista de selecție din bara de instrumente standard ERwin (Fig ) La comutare, dacă modelul fizic nu există deja, acesta va fi creat automat Orez Comutarea între modelul logic și cel fizic Interfață ER Win Niveluri de afișare a modelului Interfața este realizată în stilul aplicațiilor Windows, destul de simplă și intuitivă Luați în considerare pe scurt principalele funcții ale ERwin pentru afișarea modelului, precum și bara de instrumente Elementele de interfață vor fi discutate mai detaliat în capitolele următoare ERwin are bare de instrumente mobile: • standard (Standard); • paleta de instrumente (Toolbox); • selecția fonturilor și culorilor (Font & Color); • transformări de tabel (Transforms); • desen (Desen); • aliniere (Alignment); • lucrul cu serverul bazei de date (Database); • lucrați cu stocarea modelelor ModelMart Pentru a muta bara de instrumente într-un loc convenabil în fereastra ERwin i, "prindeți" mouse-ul pe simbolul (r) din partea stângă a barei de instrumente și mutați-l utilizând metoda drag & drop Elementele barei de instrumente standard sunt descrise în Tabel Tabelul Bara de instrumente standard Butoane Functie □ G" S în Crearea, deschiderea, salvarea și tipărirea unui model @> Apelați caseta de dialog Report Browser pentru a genera rapoarte Apelarea instrumentului Generator de șabloane de raport pentru a publica rapoarte pe Internet S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Butoane Functie TELEVIZOR? Modificarea nivelului de vizualizare a modelului: Nivel de entitate, Nivel de atribut și Nivel de definiție Schimbați scara vizualizării modelului * £ Comută între zonele modelului - Subiect Agea ||і odіsаі Lista de alegeri pentru comutarea între modelul logic și cel fizic Pentru a crea modele, ERwin folosește sisteme de notație (notații) recunoscute la nivel internațional: • Integrare DEFinition for Information Modeling (IDEF X) Această notație a fost dezvoltată pentru armata SUA și este standardul federal al SUA În plus, este un standard într-un număr de organizații internaționale (NATO, Fondul Monetar Internațional etc ) • Ingineria Informaţiei (IE) Notația dezvoltată de Martin (Martin), Finkelstein (Finkelstein) și alți autori, este folosită în primul rând în industrie • Modelare dimensională (DM) O notație specializată concepută pentru dezvoltarea depozitelor de date La nivel logic, ERwin suportă notații (IE și IDEF X), la nivel fizic - (IE, IDEF X și DM) În cele ce urmează, în toate exemplele, dacă nu se menționează altfel, se va folosi notația IDEF X Comutarea între notații se poate face în fila Notații din dialogul Proprietăți model (meniul Proprietăți model/model) (Fig ) wmltml uopl umflau li Șuncă* - Pic Comutarea între notații în fila Notații din dialogul Proprietăți model Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Paleta de instrumente arată diferit în funcție de nivelul modelului și de notația selectată Tipul de paletă la nivel logic și fizic este dat în Tabel și, respectiv, Tabelul Paleta de instrumente la nivel logic Vizualizarea butonului IDEF X Vizualizarea butonului ІЕ Atribuirea butoanelor Пг Вій Pointer (mod mouse) - în acest mod, puteți seta focalizarea pe orice obiect al modelului Crearea unei noi entități - pentru a crea o entitate, trebuie să faceți clic stânga pe buton și o dată pe spațiul liber de pe model Creați o categorie O categorie, sau relație categorială, este un tip special de relație între entități, care va fi discutată mai jos Pentru a stabili o relație categorială, trebuie să faceți clic stânga pe butonul categorie, apoi să faceți clic o dată pe entitate - strămoșul generic, apoi - pe entitatea descendentă h h Crearea unei legături de identificare h h Creați o relație multi-la-mulți • h Creați o legătură neidentificatoare Tabelul Paleta de instrumente fizice Vedere a butonului IDEFIX Vedere a butonului IE Vedere a butonului DM Funcția butoanelor pjjrfT; Pointer (mod mouse) - în acest mod, puteți seta focalizarea pe orice obiect model В* в * В Creează un tabel nou Pentru a crea un tabel, trebuie să faceți clic stânga pe butonul și o dată pe spațiul liber de pe model Crearea unei noi vizualizări (vizualizare) Pentru a crea o vizualizare, trebuie să faceți clic stânga pe butonul și o dată pe spațiul liber de pe model h h Crearea unei legături de identificare S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Vizualizare butoane IDEF X Vizualizare butoane IE Vizualizare butoane DM Atribuire butoane = * Creați o relație între vizualizare și tabelul temporar ъ Crearea unei legături neidentificative Modelul logic ERwin are mai multe niveluri de afișare a diagramei: nivel de entitate, nivel de atribut, nivel de definiție, nivel de cheie primară și nivel de pictogramă Puteți comuta între primele trei niveluri folosind butoanele din bara de instrumente standard (vezi Tabelul ) Puteți comuta la alte niveluri de afișare folosind meniul contextual care apare când faceți clic pe orice loc din diagramă care nu este ocupat de obiecte model În meniul contextual, selectați elementul Nivel de afișare și apoi nivelul de afișare dorit ERwin vă permite să asociați pictograme mari și mici cu o entitate Când treceți la nivelul pictogramei, este afișată o pictogramă mare Pentru a afișa o pictogramă mică, selectați elementul Entity Display/Entity Icon din meniul contextual O pictogramă mică va fi afișată în stânga numelui entității la toate nivelurile de afișare a modelului În tabel arată nivelurile de afișare ale modelului Tabelul Niveluri de afișare a modelului Afișează reprezentarea modelului stratului Entitățile I Partea I Atribute (Atribut) Angajat Număr personal Număr pașaport (AK ) Prenume (AK ) Prenume (AK ) Al doilea nume (AK ) Data nașterii (AK ) Departament (IE ) Cheie primară (Cheie primară) Număr piesei | Partea Definiție (Definiție) Conține informații despre componente Entități care prezintă pictograme mici Scor S Pictograme (Ісop) cu afișare de pictograme mici Scor Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Setați culoarea și fontul Există mai multe moduri de a seta fontul și culoarea obiectelor în ERwin În primul rând, bara de instrumente Font & Color este folosită pentru a seta culoarea și fontul obiectului Valoarea fiecărui element este dată în tabel Tabelul Bara de instrumente Font și culoare Butoane Functie ||dgіаі Alegeți numele fontului I J Selectați dimensiunea fontului B / U Selectarea stilului fontului Selectarea culorii caracterului Umpleți selecția de culori O selecție de culoare a liniei d Pentru a edita fontul și culoarea unui anumit obiect, făcând clic dreapta pe o entitate sau relație și selectând elementul Font/Culoare obiect din meniul pop-up, apelați caseta de dialog Font/Culoare, în care puteți selecta un font și setați dimensiunea, stilul și culoarea acestuia, setați umplerile de culoare și culorile liniilor Este posibil să se schimbe fontul și culoarea pentru toate obiectele model sau pentru o anumită categorie de obiecte Pentru a face acest lucru, utilizați dialogul Fonturi și culori implicite (elementul de meniu Format/Fonturi și culori implicite) Fiecare filă din dialog (Fig ) vă permite să editați fontul și culoarea pentru o anumită categorie de obiecte: • General - toate obiectele modelului - culoarea de fundal a diagramei; • Entități (Tabele) - nume de entități și tabele; entități de turnare și mese; linii care desenează entități și tabele; • Atribute (Coloane) - atribute și coloane, inclusiv setări separate pentru atribute și coloane de chei externe; • Relație - relații, inclusiv numele și desemnarea capacității; • Subtipuri - ierarhia categoriilor, inclusiv discriminatorul categoriei; • Drawing Object Text - blocuri de text; S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite • Culori obiect de desen - blocuri de text; Pic Dialog Fonturi și culori implicite (strat fizic) Pe lângă obiecte precum entități și atribute, o diagramă poate include elemente grafice Pentru a le crea, utilizați panoul de desen (Tabelul ) Tabelul Panou de desen (Desen) Butoane Functie || I o o Desen dreptunghiuri și ovale |\ Z Desenați linii drepte și întrerupte & Desenarea poligoanelor g Inserarea blocurilor de text Elementele grafice vă permit să faceți diagramele mai vizuale De exemplu, ele pot fi folosite pentru a combina entități în blocuri și pentru a denumi fiecare bloc (Fig ) Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler Persoane Angajat Numar de angajati Department number Adresă Nume Prenume Al doilea nume Data nașterii Tipul de angajat Licitați Erase number Orez Utilizarea elementelor grafice pentru a combina obiecte într-o diagramă Puteți schimba fontul și culoarea obiectelor grafice folosind butoanele din bara de instrumente Font & Color (vezi Tabelul ) ERwin vă permite să aliniați obiecte pe o diagramă Pentru a face acest lucru, utilizați panoul de aliniere (Tabelul ) Tabelul Panoul de aliniere Butoane Functie ȘȘ O Aliniați obiectele pe orizontală (marginile de sus și de jos) Aliniați obiectele pe verticală (de-a lungul marginilor din stânga și din dreapta) Setarea aceleiași distanțe între obiecte pe verticală și pe orizontală H' - Gruparea și degruparea obiectelor Operațiile de aliniere pot fi efectuate pe entități, tabele, vederi, obiecte grafice și blocuri de text Pentru aliniere este necesar să selectați mai multe obiecte de aliniat Pentru a face acest lucru, cu tasta Ctrl apăsată, faceți clic stânga pe fiecare dintre obiecte Panourile pentru transformarea tabelelor (Transforms), lucrul cu serverul de baze de date (Databaise) și lucrul cu magazinul de modele ModelMart vor fi discutate în capitolele următoare Pentru a stăpâni interfața pRwin și a învăța elementele de bază ale modelării datelor, este util să folosiți modulul de instruire Pentru a apela tutorialul S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite în ERwin, accesați meniul Ajutor/Tutorial Apare dialogul Tutorial ERwin (Figura ) În total, modulul de formare ERwin conține lecții: Introducere (Noțiuni introductive) Interfață ERwin (ERwin Workplase) Obiecte model de date de bază (Basic Data Model Objects) Navigator de model de date (Model Explorer) Domenii Relații Niveluri de afișare a modelului (Display Levels) Subseturi de model (Subiect Areas) Indici Instrumente pentru creșterea nivelului de prezentare a modelului (Presentations Tools) Lucrul cu modele de date fizice și logice (straturi de design) Transformarea obiectelor model (Transforms) Standarde pentru denumirea obiectelor model (Naming Standarde) Standarde ale tipurilor de date (Datatype Standards) Inginerie directă și inversă (Inginerie înainte și inversă) Sincronizarea modelului și a catalogului sistemului de baze de date (Complete Compare) Imprimare model (Printing) Crearea de rapoarte (Raportare) În prima casetă de dialog, Tutorial ERwin, puteți selecta una dintre primele lecții Restul lecțiilor pot fi selectate în a doua casetă de dialog care apare după ce faceți clic pe butonul Moge Orez Dialog Tutorial ERwin Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Lecțiile sunt o prezentare consistentă a materialului despre tehnica de lucru cu ERwin Pe fig ca exemplu, este dat un fragment din a treia lecție Lenon - VmІсЪt Model Object", cont CLIENT Două tipuri de relații credit cird prenumele clientului credit C rd cod de stare exp adresa clientului client phcne e-mail relație de identificare migra | cheie*attrfcutej Relațiile sunt importante pentru că tipul de relație determină numărul clientului închiriat data de înregistrare modul în care o cheie primară a entității părinte sau a tabelului migrează către entitatea sau tabelul copil ca o cheie străină Există două tipuri de relații, așa cum se arată în scadenta inchiriere statua pavnuint transactk*r: număr taxă restante rata de inchiriere inchiriere date exemplul din stânga O relație de identificare este reprezentată de o linie continuă și prin aceasta cheia primară a părintelui migrează în zona cheii primare a entității sau tabelului copil • O relație nonJdentlfylng este reprezentată de o linie întreruptă și prin aceasta cheia primară a părintelui migrează la zonă non-cheie a entității sau a tabelului copil Pic O lecție introductivă care explică principalele obiecte ale modelului de date din Tutorialul ERwin Subseturi de modele și mapări persistente Atunci când se creează modele de date reale, numărul de entități și atribute poate fi de sute Pentru o muncă mai convenabilă cu modele mari, ERwin oferă subseturi ale modelului (Subject Area), în care puteți include entități comune tematic Un subset de model poate include un set arbitrar de entități, relații și comentarii de text Pentru a crea, șterge sau edita subseturi de model, trebuie să apelați dialogul Subject Areas (meniul Model/Subject Areas), în care specificați numele subsetului și entitățile incluse în acesta (Fig ) Toate modificările efectuate în orice domeniu de subiect se reflectă automat pe modelul general Aceeași entitate poate fi inclusă în mai multe arii tematice S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Orez Dialog Editor zona subiectului În mod implicit, modelul inițial este denumit Domeniul subiectului principal Când creați un nou subset, în caseta de dialog Editor zona subiectului, specificați numele acestuia și lista de obiecte incluse în el Pentru a include o entitate în zona de subiect, trebuie să o selectați în lista din stânga a casetei de dialog și să faceți clic pe butonul Entitatea poate fi mutată împreună în zona de subiect cu toate entitățile aferente Pentru a face acest lucru, utilizați butonul EII și puteți seta nivelul de relație (Fig ) atât pentru entitățile descendente (Descendenți), cât și pentru entitățile strămoși (Ancestors) Orez Dialog pentru setarea nivelului de mișcare a entităților De exemplu, dacă în model entitatea Client este asociată cu entitatea Comandă și aceasta, la rândul său, cu entitatea Subiectul comenzii, atunci la mutarea entității Client cu entități aferente de nivelul (copii), toate cele entități va fi mutat Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler ERwin vă permite să împărțiți modelul în mai multe Subiecte Agea, fiecare dintre acestea putând corespunde unei sarcini specifice, cum ar fi financiar, industrial, marketing etc Pentru a trece de la un subset la altul, utilizați lista de selecție din bara de instrumente standard (vezi Tabelul ) Subiectul Agea poate fi creat atât în modele de date logice, cât și fizice Afișare stocată - O reprezentare a unui subset al modelului care afișează un aspect specific al structurii de date Un subiect Agea poate include mai multe mapări stocate Afișajul stocat include aceleași entități și relații ca în Subiectul Agea, dar acestea pot fi localizate diferit pe ecran, au niveluri de afișare diferite (vezi Tabelul ), scară și culoare diferite ale obiectelor sau fundalului Pentru a crea un afișaj stocat, utilizați dialogul Afișaje stocate (meniul Format/Setări afișare stocate) Când definiți o nouă mapare stocată, trebuie să specificați numele, autorul, descrierea și proprietățile acesteia atât pentru modelul logic, cât și pentru cel fizic Atunci când este creat un Subiect Agea, este posibil să nu includă nici entitatea părinte, nici entitatea copil În mod implicit, linkurile către entități care nu sunt incluse în Subiectul Agea ("legături suspendate") nu sunt afișate Pentru a afișa astfel de relații, activați opțiunea Show Dangling Relationships din fila General din dialogul Stored Displays (Fig ) Maparea stocată vă permite să afișați linii de legătură nu numai ortogonale, ci și diagonale Pentru a reprezenta legături cu linii diagonale, selectați opțiunea Diagonală din fila General (opțiunea Ortogonală este setată implicit) Orez Caseta de dialog Editor de afișare stocată S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Pentru a comuta între afișajele stocate, utilizați filele din partea de jos a diagramei (Fig ) ÎJ Subiectul comenzii ■ - \ Nivel de sschnosі cu și X Nivel de atribute l Mrsvei definit / Orez Comutarea între afișajele stocate Model Souces vr Valdabon Rutes V la DefaukValues ? Transform Personal ~ЛмНгі;|'#МЦ"Міш Model Explorer - navigator de modele de date Pentru a căuta și edita obiecte model de date, ERwin conține un panou special - Model Explorer Când porniți ERwin, acesta este situat în partea stângă a ferestrei modelului Model Explorer conține file - Model, Subiecte și Domenii Fila Model (Fig ) conține sub forma unei liste derulante toate obiectele model atât la nivel fizic, cât și la nivel logic - entități, tabele, atribute, coloane, legături, vederi, obiecte de memorie fizică etc Model Explorer vă permite să editați obiecte direct în listă Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pe obiect Apare un meniu contextual care conține următoarele elemente: • Nou - crearea obiectului; • Salt la obiectul corespunzător proiect pe diagramă; • Delete - ștergerea obiectului; Orez Fila Model • Redenumire - redenumirea obiectului; Modul panou[Expior • Proprietăţi - editarea proprietăţilor unui obiect După selectarea elementului de meniu Proprietăți, apare un dialog pentru editarea obiectului - pentru o entitate va fi dialogul Entități, pentru atribute - Atribute etc Panoul Model Explorer vă permite, de asemenea, să mutați și să copiați obiecte De exemplu, atributele (coloanele) pot fi transferate de la o entitate (tabel) la o entitate (tabel) din interiorul Model Explorer folosind metoda drag & drop Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Fila Subject Areas (Figura ) este folosită pentru a afișa și edita subseturi ale modelului (Subject Area) Conține o listă derulantă de subseturi de modele, inclusiv toate obiectele subseturilor - mapări stocate, entități, atribute etc În lista din fila Arii de subiect, puteți efectua aceleași manipulări cu obiecte ca și în fila Model De exemplu, puteți copia o entitate dintr-un subset de model în altul prin glisarea și plasarea acesteia în listă Fila Domenii (Fig ) afișează domeniile create din model Domeniile care sunt atribute abstracte (coloane) vor fi discutate mai jos Pentru a crea un atribut bazat pe un domeniu, este suficient să-l transferi din lista filei Domenii în dreptunghiul entității folosind metoda drag & drop - Numărul departamentului ■ Despre numele departamentului ey Gtoups & Cheia Ptinaiy • q Numărul departamentului h-qI Relații de brevet fjl listat ca Relații cu copii Ѳ Permanent K EZ Angajat Partea G-S Dm "m "gmtskіііпаі | aо" ЯИ [~ Orez Fila Domenii subiect a panoului Model Explorer Orez fila Domenii din panoul Model Explorer Crearea unui strat logic al modelului de date Subniveluri ale nivelului logic al modelului de date Există subniveluri ale nivelului logic al modelului de date, care diferă în profunzimea prezentării informațiilor despre date: • Diagrama relației cu entitate (ERD); • model de date bazat pe chei (Key Based model (KB); • Model complet atribuit (FA) Diagrama entitate-relație include entități și relații care reflectă regulile de afaceri de bază ale domeniului subiect O astfel de diagramă nu este prea detaliată, include principalele entități și relațiile dintre ele, S V Maklakov Crearea de sisteme informatice cu AIIFusion Modeling Suite care îndeplinesc cerințele de bază pentru IS O diagramă entitate-relație poate include relații multi-la-mulți și poate să nu includă o descriere a cheilor De obicei, ERD este utilizat pentru prezentări și discuții ale structurii datelor cu experți în domeniu Un model de date bazat pe chei este o reprezentare mai detaliată a datelor Include o descriere a tuturor entităților și cheilor primare și este destinat să reprezinte structura de date și cheile care corespund domeniului subiectului Modelul de atribut complet este cea mai detaliată reprezentare a structurii de date: reprezintă datele în a treia formă normală și include toate entitățile, atributele și relațiile Entități și atribute Componentele principale ale unei diagrame ERwin sunt entitățile, atributele și relațiile Fiecare entitate este un set de obiecte individuale similare, numite instanțe Fiecare instanță este individuală și trebuie să fie diferită de toate celelalte instanțe Un atribut exprimă o anumită proprietate a unui obiect La nivel fizic, o entitate corespunde unui tabel, o instanță de entitate unui rând dintr-un tabel și un atribut unei coloane de tabel Construirea unui model de date presupune definirea entităților și atributelor, adică este necesar să se determine ce informații vor fi stocate într-o anumită entitate și într-un anumit atribut O entitate poate fi definită ca un obiect, eveniment sau concept despre care informațiile trebuie stocate Entitățile ar trebui să aibă un nume cu un sens semantic clar, să fie numite substantiv la singular, să nu aibă nume "tehnice" și să fie suficient de importante pentru a fi modelate Numirea entității la singular facilitează citirea modelului mai târziu De fapt, numele unei entități este dat de numele instanței sale Un exemplu ar fi entitatea Client (dar nu Clienți) cu atributele Număr client, Nume client și Adresă client La nivel de model fizic, acesta poate corespunde unui tabel Client cu coloanele Număr client, Nume client și Adresă client Pentru a adăuga o entitate la model, trebuie (după ce v-ați asigurat că sunteți la nivelul modelului logic) să faceți clic pe butonul entitate ! pe bara de instrumente, apoi faceți clic pe diagrama în care doriți să plasați noua entitate Făcând clic dreapta pe o entitate și selectând elementul Proprietăți entitate din meniul pop-up, puteți apela dialogul Entități, care definește numele, descrierea și comentariile entității (Fig ) Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler Fiecare entitate trebuie să fie complet definită cu o descriere textuală în fila Definiție Filele Notă, Nota , Nota , UDP (Proprietăți definite de utilizator - Proprietăți definite de utilizator) sunt folosite pentru a adăuga comentarii și definiții suplimentare la entitate În versiunile anterioare ale ERwin, filele Note și Note corespundeau ferestrelor Interogare și Exemplu Fila Definiție este folosită pentru a introduce definiția entității Aceste definiții sunt utile atât la nivel logic, deoarece vă permit să înțelegeți ce fel de entitate este, cât și la nivel fizic, deoarece pot fi exportate ca parte a unei scheme și utilizate într-o bază de date reală (CREATE COMMENT on entity name ) Fila Notă vă permite să adăugați note suplimentare despre entitate care nu au fost reflectate în definiția introdusă în fila Definiție Aici puteți introduce o notă utilă care descrie orice regulă de afaceri sau convenție pentru organizarea diagramelor În fila Nota , puteți documenta unele dintre posibilele interogări care se așteaptă să fie utilizate împotriva unei entități din baza de date Pe măsură ce treceți la proiectarea fizică, interogările înregistrate vă vor ajuta să luați decizii de proiectare care vă vor face baza de date mai eficientă Fila Nota vă permite să introduceți date mostre pentru o entitate (în formă liberă) S, V Maklakov, Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite În fila Icont, fiecărei entitati i se poate atribui o imagine care va fi afișată în modul de vizualizare a modelului la nivelul pictogramei (vezi Tabelul ) În această filă, puteți seta atât o pictogramă mare care va fi afișată la nivelul Iconp, cât și o pictogramă mică care va fi afișată la toate nivelurile vizualizării modelului Pentru a asocia o imagine cu o entitate, faceți clic pe butonul xJ, în dialogul Pictograme care apare, faceți clic pe butonul Import și selectați fișierul bmp corespunzător După selectarea unei pictograme, aceasta este afișată în fila Icont din dialogul Entități (Fig ) Orez Fila Ісop din dialogul Editor Ențjty Utilizarea proprietăților definite de utilizator (UDP) este similară cu utilizarea lor în BPwin (vezi Capitolul ) Pentru a defini UDP, utilizați dialogul Proprietăți definite de utilizator (numit din meniul Model/UDP Dictionary) În acesta, trebuie să specificați tipul de obiect pentru care este pornit UDP (diagrama ca întreg, entitate, atribut etc ) și tipul de date Pentru a adăuga o nouă proprietate, introduceți un nume, un tip de date, o valoare implicită și o definiție Următoarea linie a tabelului apare automat ERwin acceptă tipuri de date pentru UDP: • Data Data de Formatul folosit este LL/ZZ/AA Puteți utiliza calendarul contextual pentru a selecta o valoare de dată • Int Întreg • Real Numar real • Text Șir (ASCII) • Listă Listă Când specificați o listă în dialogul Editor de proprietăți definite de utilizator, valorile trebuie separate prin virgulă, valoarea implicită este evidențiată cu simbolul ~ (Fig ) Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler • Comanda Comanda este șirul care trebuie executat Pe fig proprietatea Document este de tip Command Orez Utilizați caseta de dialog Proprietăți definite Valoarea proprietăților definite de utilizator este setată în fila UDP din dialogul Editor de entități Dacă entității i se atribuie valoarea "C:\DOCU-MENTS\BPwin\UDP doc" a proprietății Document (Fig ), atunci fișierul UDP doc poate fi editat din filă (butonul din rândul tabelului UDP) Orez Fila UDP din dialogul Entități S V Maklakov Creați facturi informaționale cu AIIFusion Modeling Suite ERwin păstrează automat un istoric al tuturor modificărilor legate de obiecte (entități, atribute, tabele, coloane etc ) Fila Istoric din dialogul Entități (Fig ) afișează o listă de modificări Fiecare modificare din fereastra de comentarii poate fi comentată Orez Fila Istoric din dialogul Entități După cum sa menționat mai sus, fiecare atribut stochează informații despre o anumită proprietate a unei entități și fiecare instanță a unei entități trebuie să fie unică Un atribut sau un grup de atribute care identifică o entitate se numește cheie primară Pentru a descrie atributele, faceți clic dreapta pe o entitate și selectați Atribute din meniul care apare Apare dialogul Atribute (Fig ) Orez Dialog Atribute Capitolul : Crearea unui model de date cu AllFusion ERwin Data Modeler Dacă faceți clic pe butonul New, apoi în dialogul New Attribute care apare (Fig ), puteți specifica numele atributului, numele coloanei care îi corespunde în modelul fizic și domeniul Domeniul de atribut va fi utilizat la definirea tipului de coloană la nivel de model fizic eu ok eu iNewAtUibule Orez Dialog Atribut nou Pentru atributele cheii primare din fila General din dialogul Atribute, bifați caseta de selecție Cheie primară Fila Definiție vă permite să scrieți definiții pentru atribute individuale Definițiile atributelor pot fi generate și ca parte a schemei (CREATE COMMENT on entity name attribute name) Fila Notă vă permite să adăugați note despre una sau mai multe atribute de entitate care nu sunt incluse în definiții Fila UDP este utilizată pentru a seta valorile proprietăților definite de utilizator Aceste proprietăți trebuie mai întâi introduse în dialogul Editor de proprietăți definite de utilizator ca proprietăți de atribut Fila Istoric din dialogul Atribute afișează istoricul creării și modificării proprietăților atributelor Fila Grup de chei (Fig ) vă permite să includeți un atribut în cheia primară, alternativă sau inversată (vezi ) S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Alti ibules V Pic Fila Grup de chei din dialogul Atribute Pentru o mai mare claritate a diagramei, fiecare atribut poate fi asociat cu o pictogramă Folosind lista de selecție a pictogramelor din fila General, puteți asocia o pictogramă cu un atribut Orez Pictograme de dialog Fiecare domeniu are o pictogramă standard, dar imagini suplimentare pot fi importate Butonul din dreapta listei de selecție a pictogramelor afișează dialogul Pictograme (Fig ), făcând clic pe butonul Import, puteți adăuga pictograma dorită la listă Detaliu Număr de detaliu Numele piesei M Greutatea piesei £g] Data fabricării d Desenul piesei Orez Afișarea unei entități la nivel de atribut cu opțiunea Pictogramă atribut activată Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Pentru a afișa pictograma atributului, faceți clic dreapta pe orice spațiu liber din diagramă, selectați elementul Afișare entitate din meniul contextual și activați opțiunea Pictogramă atribut din meniul în cascadă O pictogramă mică va fi afișată în stânga numelui atributului la nivelul atributului de afișare a modelului După cum se poate observa din fig , numele entității este afișat deasupra dreptunghiului care descrie entitatea, lista de atribute ale entității este în interiorul dreptunghiului Lista este separată de o bară orizontală, deasupra căreia sunt atributele cheii primare, sub care sunt atributele non-cheie Este foarte important să dai atributului numele corect Atributele trebuie să fie denumite la singular și să aibă un sens semantic clar Respectarea acestei reguli vă permite să rezolvați parțial problema normalizării datelor deja în stadiul de definire a atributelor De exemplu, crearea atributului Employee Phones în entitatea Employee contrazice cerințele de normalizare, deoarece atributul trebuie să fie atomic, adică nu trebuie să conțină mai multe valori Conform sintaxei IDEF X, numele atributului trebuie să fie unic în cadrul modelului (nu doar în cadrul entității!); prin urmare, un nou atribut, dacă numele său este același cu unul existent, trebuie redenumit Orez Dialog Opțiuni de denumire a modelului În practică, o astfel de redenumire nu este întotdeauna convenabilă, așa că această opțiune este dezactivată implicit, dar poate fi activată dacă este necesar În fila Nume duplicat din dialogul Opțiuni de denumire a modelului (meniul S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Nume/Opțiuni de denumire a modelului) (Fig ), puteți seta următoarele moduri de denumire a atributelor: • Permite nume duplicate - permite introducerea numelor duplicate (opțiune implicită) • Redenumiți automat nume duplicate - redenumiți atributele Dacă această opțiune este setată, dacă încercați să introduceți un nume de atribut deja existent, ERwin îl redenumește De exemplu, dacă atributul Comentariu există deja în model, un alt atribut (într-o entitate diferită) va fi numit Comentariu/ , apoi Comentariu/ și așa mai departe • Întrebați - cereți posibile acțiuni de fiecare dată când introduceți atribute cu același nume ERwin va afișa caseta de dialog Editare nume unic de fiecare dată când este introdusă o entitate sau un nume de atribut neunic În caseta de dialog Editare nume unic, puteți introduce un alt nume sau puteți permite duplicarea În acest caz, noul nume nu este verificat pentru unicitate • Nu permiteți numele duplicate - interziceți introducerea numelor identice Dacă se găsește un nume duplicat, atunci ERwin afișează o fereastră cu un mesaj că este interzisă introducerea de nume neunice Pe lângă regulile general acceptate pentru denumirea atributelor, este adesea utilă respectarea regulilor dezvoltate în cadrul organizației (standarde corporative) Crearea și aplicarea standardelor personalizate de denumire a atributelor și entităților va fi acoperită în Fiecare atribut trebuie definit (fila Definiție), iar definițiile ciclice trebuie evitate, de exemplu, când termenul este definit prin termenul , termenul prin termenul și termenul , la rândul său, prin termenul (Fig ) Orez Definirea ciclică a atributelor Uneori este mai ușor să definiți un atribut în termeni de descriere a unui domeniu de valoare De exemplu, nota unui elev este un număr care ia valorile , , și Este adesea necesar să se creeze atribute derivate, adică atribute a căror valoare poate fi calculată din alte atribute Un exemplu de Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler Atributul de apă poate fi Vârsta angajatului, care poate fi calculată din atributul Data nașterii angajatului Un astfel de atribut poate duce la conflicte; Într-adevăr, dacă valoarea atributului Vârstă al angajatului nu este actualizată la timp, poate intra în conflict cu valoarea atributului data nașterii angajatului Atributele derivate sunt o eroare de normalizare, dar sunt introduse pentru a îmbunătăți performanța sistemului - dacă trebuie să aflați vârsta unui angajat, vă puteți referi la atributul corespunzător și nu efectuați calcule (care, în practică, pot fi mult mai complicate decât în exemplul de mai sus) după data naşterii ERwin vă permite să transferați atribute în interiorul și între entități Pentru a face acest lucru, faceți clic pe atribut Indicatorul ia forma unei mâini, după care puteți folosi tehnica drag & drop pentru a transfera atributul În timpul transferului, indicatorul arată ca în fig Orez Apariția indicatorului în timpul transferului de atribute Conexiuni O relație este o relație logică între entități Fiecare relație ar trebui să fie numită printr-un verb sau o expresie verbală (Expresii verbale de relație) (Fig ) Numele relației exprimă o constrângere sau o regulă de afaceri și face diagrama mai ușor de citit, de exemplu: • Fiecare CLIENT COMENZI; • Fiecare COMANDĂ este de către un ANGAJAT locurile efectuate Orez Nume relație - Expresii verbale de relație Conexiunea arată exact ce comenzi a plasat clientul și care angajat îndeplinește comanda În mod implicit, numele linkului nu este afișat pe diagramă Pentru a afișa numele, în meniul contextual care apare dacă dați clic stânga pe orice loc din diagramă care nu este ocupat de obiecte model, selectați elementul Afișare relație și apoi activați opțiunea Expresie verbală S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite La nivel logic, puteți seta o relație de identificare unu-la-mulți, o relație multi-la-mulți și o relație de neidentificare unu-la-mulți (respectiv, acestea sunt butoanele de la stânga la dreapta din instrument paletă) IDEF X face distincția între entitățile dependente și independente Tipul unei entități este determinat de relația sa cu alte entități Se stabilește o relație de identificare între entitățile independente (capătul părinte al relației) și dependente (capătul copil al relației) Când se trasează o relație de identificare, ERwin convertește automat entitatea copil într-o entitate dependentă O entitate dependentă este reprezentată ca un dreptunghi cu colțuri rotunjite (entitatea Ordine din Fig ) O instanță a unei entități dependente este definită numai printr-o relație cu entitatea-mamă, adică în structura din Fig Informațiile despre comandă nu pot fi introduse și sunt lipsite de sens fără informații despre clientul care le plasează Când se stabilește o relație de identificare, atributele cheii primare a entității părinte sunt transferate automat la cheia primară a entității copil Această operație de adăugare de atribute la o entitate copil la crearea unei relații se numește migrare de atribute În entitatea copil, noile atribute sunt marcate ca cheie străină - (FK) Ordin Orez Identificarea relației dintre tabelul independent și cel dependent Ulterior, la generarea schemei bazei de date, atributele cheii primare vor fi marcate ca NOT NULL, ceea ce înseamnă că este imposibil să se facă o înregistrare în tabelul de comenzi fără informații despre numărul clientului Când se stabilește o relație de neidentificare (Fig ), entitatea fiu rămâne independentă, iar atributele cheii primare ale entității părinte migrează către componentele non-cheie ale entității părinte O relație de neidentificare este utilizată pentru a lega entități independente Angajat Orez Relație de neidentificare Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler O instanță a entității Angajat poate exista indiferent de orice instanță a entității Departamentului, adică un angajat poate lucra într-o organizație fără a fi în niciun departament O relație de identificare este prezentată în diagramă ca o linie continuă cu un punct gros la capătul copil al relației (vezi Fig ), o relație de neidentificare este prezentată ca o linie punctată (vezi Fig ) ) Pentru a crea o nouă conexiune: • plasați cursorul pe butonul dorit (relație de identificare sau neidentificare) din paleta de instrumente (Tabelul ) și apăsați butonul stâng al mouse-ului; • faceți clic mai întâi pe părinte și apoi pe entitatea copil Puteți schimba forma liniei de legătură Pentru a face acest lucru, trebuie să luați linia de conectare dorită cu mouse-ul și să o mutați dintr-un loc în altul până când linia începe să arate mai bine Pe paleta de instrumente, un buton corespunde unei relații de identificare, un buton unei relații multi-la-multe și un buton unei relații de neidentificare Pentru a edita proprietățile unei relații, faceți clic dreapta pe relație și selectați Proprietăți relație din meniul contextual În fila General a casetei de dialog care apare, puteți seta puterea, numele și tipul conexiunii (Fig ) Cardinalitatea este folosită pentru a desemna raportul dintre numărul de instanțe ale entității părinte și numărul de instanțe ale copilului Există tipuri de putere (Fig ): • cazul general, când o instanță a entității părinte corespunde cu , sau mai multe instanțe ale entității fii nu este marcată cu niciun simbol; • simbolul P marchează cazul când o instanță a entității părinte corespunde uneia sau mai multor instanțe ale entității fii (se exclude valoarea zero); • simbolul Z marchează cazul când o instanță a entității părinte corespunde cu sau instanță a entității fii (sunt excluse mai multe valori); • cazul unei potriviri exacte este marcat cu un număr, când o instanță a entității părinte corespunde unui număr predeterminat de instanțe ale entității fii S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Orez Dialog Relații În mod implicit, simbolul pentru puterea legăturii nu este afișat pe diagramă Pentru a afișa numele, utilizați meniul contextual care apare când faceți clic dreapta pe orice loc din diagramă care nu este ocupat de obiecte model, selectați elementul Afișare relație și apoi activați opțiunea Cardinalitate Nume relație (expresie verbală) - o expresie care caracterizează relația dintre entitățile părinte și copil Pentru o relație unu-la-mulți, identificatoare sau neidentificatoare, este suficient să specificați un nume care să caracterizeze relația de la părinte la entitatea copil (Parent-to-Child) Pentru o relație multi-la-mulți, trebuie specificate atât numele de la părinte la copil, cât și de la copil la părinte ' ■ ■■ - ♦ , sau mai mult -• sau mai multe R -• sau Z ■ ■ pacientul, pacientul de medic Notarea necesită ca relația multi-la-mulți să fie convertită la nivel fizic În mod implicit, atunci când mergeți la stratul fizic, ERwin nu convertește automat relația multi-la-mulți În acest caz, la nivel fizic, diagrama arată la fel ca la cea logică (Fig ), dar această conexiune este ignorată la generarea circuitului Pentru a transforma automat relația, în fila General din dialogul Model d uheggt Auto-Transform Logical Objects, activați opțiunea Many-To-Many Relationships with Association Table Conversia legăturii implică crearea unui nou tabel și a două noi relații unu-la-mai multe de la tabelul vechi la cel nou (Figura , sus) În acest caz, numele noului tabel este atribuit automat ca Nume Nume doctor Doctor Pacient Rabdator Pic O ilustrare a rezoluției automate a unei relații multi-la-mulți la nivel de model fizic Rezolvarea automată a problemei relației multi-la-mulți nu este întotdeauna suficientă În exemplu, tabelul Doctor Patient are semnificația unei vizite la medic, deci ar trebui redenumit în funcție de logica de business la Vizită Același pacient poate vizita medicul de multe ori, prin urmare, pentru a identifica o vizită, este necesar să adăugați o coloană suplimentară la cheia primară a tabelului Vizite, de exemplu, data-ora vizitei (VisitDatetime, Fig ) doctor Vizita DoctorID: NU NUL DoctorID: NOT NULL PatientID: NOT NULL VisitDatetime: NOT NULL ID pacient: NU NUL Pic Finalizarea modelului la rezolvarea unei relații multi-la-mulți la nivel de model fizic Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Trebuie remarcat faptul că după adăugarea unei coloane suplimentare la nivel fizic la nivel logic, reprezentarea modelului nu se va schimba, diagrama va arăta ca în Fig Pentru a converti o relație multi-la-mulți, trebuie să faceți clic dreapta pe relație și să selectați elementul de meniu Creare tabel de asociere Expertul de transformare a relației de la mulți la mulți (Figura ) Pic Dialogul expertului pentru transformarea relației Mapu-To-Mapu Fereastra de dialog Many-To-Many Relationship Transform Wizard oferă pași pentru a transforma o relație Pentru a trece la pasul următor, faceți clic pe butonul Următorul La al doilea și al treilea pas, ar trebui să specificați numele tabelului nou creat și numele transformării Conversia forțată nu diferă de conversia automată în ceea ce privește rezultatele acesteia Operațiile de conversie vor fi descrise mai detaliat în Tipuri de entități și ierarhie de moștenire După cum sa menționat mai sus, relațiile determină dacă o entitate este independentă sau dependentă Există mai multe tipuri de entități dependente Caracteristică - o entitate copil dependentă (Fig ), care este asociată cu o singură entitate părinte și, prin înțeles, stochează informații despre caracteristicile entității părinte Angajat Hobby Orez Un exemplu de entitate caracteristică "Hobby" S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Asociativ - o entitate asociată cu mai multe entități-mamă O astfel de entitate conține informații despre relațiile cu entitate Un exemplu de entitate asociativă este Visit în Fig Namer - un caz special al unei entități asociative care nu are propriile atribute (doar atributele entităților părinte au migrat ca cheie străină) Un exemplu de entitate de denumire este DoctorJPatient din Fig Categoric este o entitate copil într-o ierarhie de moștenire O ierarhie de moștenire (sau ierarhie de categorii) este un tip special de grupare de entități care împărtășesc caracteristici comune De exemplu, organizația angajează angajați cu normă întreagă (angajați permanenți) și angajați cu normă parțială Din proprietățile lor comune, puteți forma o entitate generalizată (strămoș generic) Angajat (vezi Figura ) pentru a reprezenta informații comune tuturor tipurilor de angajați Informatiile specifice fiecarui tip pot fi localizate in entitati categorice (descendenti) Angajat permanent si Angajat part-time În mod obișnuit, o ierarhie de moștenire este creată atunci când mai multe entități au atribute care sunt comune în sens sau când entitățile au relații care sunt comune în sens (de exemplu, dacă un angajat permanent și un lucrător cu normă parțială au avut o relație similară de "lucrează în" cu entitatea Organizației), sau atunci când este dictat de regulile de afaceri Pentru fiecare categorie, puteți specifica un discriminator - un atribut al unui strămoș generic care arată cum să distingeți o entitate categorială de alta (atributul Tip din Fig ) Angajat Orez Ierarhia moștenirii Categorie incompletă Ierarhiile de categorii sunt împărțite în tipuri - complete și incomplete În întreaga categorie, o instanță a strămoșului generic (entitatea Angajat, Fig ) corespunde în mod necesar unei instanțe într-un descendent, Gpaev Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler adică în exemplu, angajatul este în mod necesar fie un angajat cu normă parțială, fie un consultant, fie un angajat permanent Dacă categoria nu este încă complet construită și pot exista instanțe în strămoșul generic care nu au instanțe corespunzătoare în descendenți, atunci o astfel de categorie va fi incompletă Pe fig arata o categorie incompleta - un angajat poate fi nu doar angajat permanent sau cu fractiune de norma, ci si consultant, dar entitatea Consultant nu a fost inca inclusa in ierarhia mostenirii Pe fig prezintă un exemplu de categorie completă Angajat Număr de personal Ultimul nume primul nume Al doilea nume Data nașterii Tip de poziție Angajat permanent Part-time Consultant Număr de personal (FK)~^[ Număr de personal (FK)^ [Număr de personal (FK) Licitați Organizare Orez Ierarhia moștenirii Categorie completă Categoria completă este marcată cu simbolul -yy, cea incompletă - "GT Este posibilă o combinație de categorii complete și incomplete Pe fig pe lângă angajații permanenți și angajații cu fracțiune de normă, pot exista și consultanți, ceea ce nu se reflectă în ierarhie (categoria incompletă), dar fiecare angajat permanent este fie bărbat, fie femeie (categoria completă) Ofițerul I Orez Ierarhia moștenirii Combinație de categorii complete și incomplete Pentru a crea o relație categorică, ar trebui să: • plasați cursorul pe butonul £ din paleta de instrumente și apăsați butonul stâng al mouse-ului; S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite • dați clic mai întâi pe strămoșul generic, iar apoi pe descendent; • Pentru a stabili un al doilea link în ierarhia categoriilor, faceți mai întâi clic pe simbolul categoriei, apoi pe al doilea copil Pentru a edita categorii, faceți clic dreapta pe simbolul categoriei și selectați Editor de relații subtip din meniul contextual În fereastra de dialog Subtip Relationship (Fig ), puteți specifica atributul discriminator de categorie (lista Discriminator Attribute Choice) și tipul categoriei - complet/incomplet (butoanele radio Complet/Incomplete) Orez Dialog Relație subtip Luați în considerare etapele posibile ale construirii unei ierarhii de moștenire Definirea entităților cu atribute comune (prin definiție) Să presupunem că, în timpul procesului de proiectare, au fost create entitățile Angajat permanent și Lucrător cu fracțiune de normă (Fig ) Se poate observa că unele dintre atributele acestor entități (Nume, Prenume, Patronimic, Data Nașterii, Funcția) au aceeași semnificație angajat permanent Număr de personal Nume de familie Nume Al doilea nume Data conexiunii Poziția angajat cu jumatate de norma Număr de personal Nume de familie Nume Al doilea nume Data nașterii Poziția Rata Orez Entități cu atribute de bun simț Transferul atributelor comune către o entitate este un strămoș generic În cazul detectării unor atribute care se potrivesc ca semnificație, ar trebui să creați o nouă entitate (Angajat) - un strămoș generic și să transferați în ea atribute comune (Nume, Prenume, Patronimic, Data nașterii, Poziția) Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Creați o structură de categorii incompletă O relație categorică este creată de la noua entitate strămoșă generică la vechile entități descendente Noua entitate este completată cu un atribut discriminator de categorie (Tip) (vezi Fig ) Creați o structură de categorie completă Se efectuează o căutare suplimentară a entităților care au atribute comune ca semnificație cu strămoșul generic În exemplu, aceasta este entitatea Consultant (Fig ) Consultant Număr de personal Nume de familie Prenume al doilea prenume Data nașterii Organizație Orez Entitate suplimentară cu atribute care sunt comune ca semnificație Atributele generale sunt transferate strămoșului generic, iar categoria este convertită într-o categorie completă (atributul categoriei complete este setat în dialogul Relație subtip) Entitatea Consultant nu are un atribut Poziție, deci în strămoșul generic valoarea acestui atribut în cazul unui consultant va fi NULL În funcție de regulile de afaceri, atributul Poziție poate fi transferat înapoi de la strămoșul generic la entitățile descendente Angajat permanent și Angajat cu normă parțială Combinații de structuri de categorii complete și incomplete Puteți continua să creați ierarhia categoriilor dacă este necesar Pentru fiecare descendent, poate exista o entitate cu atribute comune, apoi entitatea descendentă devine un strămoș generic pentru noii descendenți etc (vezi Figura ) Chei Fiecare instanță de entitate trebuie să fie unică și distinctă de alte atribute O cheie primară este un atribut sau un grup de atribute care identifică în mod unic o instanță a unei entități Atributele cheii primare din diagramă nu necesită o desemnare specială - sunt acele atribute care se află în lista de atribute deasupra liniei orizontale Când introduceți un nou atribut în dialogul Atribute, pentru a-l transforma în atributul cheii primare, trebuie să activați caseta de selectare Cheie primară din partea de jos a filei General În diagramă, un atribut non-cheie poate fi inclus în cheia primară utilizând modul de transfer de atribute (vezi ) S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Angajat Număr de personal Nume Prenume Nume de familie Număr pașaport Poziție Număr cameră Oraș Casa Uliid Orez Definiție cheie primară pentru entitatea "Angajat" Alegerea unei chei primare poate fi o sarcină dificilă, a cărei soluție poate afecta eficacitatea unui viitor IS O entitate poate avea mai multe atribute sau seturi de atribute care pretind a fi cheia primară Astfel de candidați sunt numiți chei de candidat Cheile pot fi complexe, adică pot conține mai multe atribute Cheile primare complexe nu au nevoie de notații speciale - este o listă de atribute deasupra liniei orizontale Luați în considerare candidații pentru cheia primară a entității Angajat (Fig ) Următoarele chei potențiale pot fi distinse aici: Număr de personal Numărul pașaportului Prenume + Prenume + Patronimic Pentru a deveni o cheie primară, o cheie candidată trebuie să îndeplinească o serie de cerințe Unicitatea Două instanțe nu trebuie să aibă aceleași valori cheie candidate Cheia potențială numărul (nume + prenume + al doilea nume) este un candidat slab, deoarece omonimii completi pot lucra în organizație Compactitate O cheie candidată complexă nu trebuie să conțină niciun atribut a cărui eliminare nu ar duce la pierderea unicității Pentru a asigura unicitatea cheii nr , o vom completa cu atributele Data nașterii și Culoarea părului Dacă regulile de afaceri spun că combinațiile de atribute Nume + Prenume + Nume + Data Nașterii sunt suficiente pentru a identifica unic un angajat, atunci culoarea părului este redundantă, adică cheia Nume + Prenume + Nume + Data de Culoarea Nașterii + Părului nu este compactă Atunci când alegeți o cheie primară, ar trebui să se acorde preferință cheilor mai simple, adică cheilor care conțin mai puține atribute În exemplu, tastele # și sunt preferate în locul tastei # Atributele cheie nu trebuie să conțină valori nule Dacă este permis ca un angajat să nu aibă pașaport sau în loc de pașaport să aibă Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler altă identitate, atunci cheia # nu va fi o cheie primară Dacă este necesară completarea cheii candidate cu atribute suplimentare pentru a asigura unicitatea, atunci acestea nu trebuie să conțină valori nule Pe lângă cheia # cu atributul Data nașterii, trebuie să vă asigurați că datele de naștere sunt cunoscute de toți angajații Valoarea atributelor cheie nu trebuie să se schimbe pe durata de viață a instanței entității O angajată a organizației se poate căsători și își poate schimba atât numele de familie, cât și pașaportul Prin urmare, cheile și nu sunt potrivite pentru rolul cheii primare Fiecare entitate trebuie să aibă cel puțin o cheie candidată Multe entități au o singură cheie candidată Această cheie devine cheia primară Unele entități pot avea mai multe chei posibile Apoi unul dintre ele devine cheia primară, iar restul devin chei alternative O cheie alternativă este o cheie candidată care nu a devenit o cheie primară ERwin vă permite să evidențiați atributele cheilor alternative și, implicit, la generarea unei scheme de bază de date, va fi generat un index unic pe aceste atribute Când lucrați cu un IS, este adesea necesar să oferiți acces la mai multe instanțe ale unei entități, unite de orice semn În acest caz, indicii non-unici sunt utilizați pentru a îmbunătăți performanța ERwin permite la nivelul modelului logic să atribuie atribute care vor participa la indecși non-unici Atributele care participă la indecși non-unici sunt numite intrări de inversare Intrarea inversă este un atribut sau un grup de atribute care nu definește în mod unic o instanță de entitate, dar este adesea folosit pentru a se referi la instanțe de entitate ERwin generează un index neunic pentru fiecare intrare de inversare Puteți crea chei alternative și intrări inverse în fila Grup de chei din dialogul Atribute (vezi Figura ) Dacă faceți clic pe butonul 'â situat în partea dreaptă sus a filei, se apelează dialogul Grupuri de chei (Fig ) În partea de sus a dialogului este o listă de chei, în partea de jos - o listă de atribute disponibile pentru includere în cheie (în stânga) și o listă de atribute cheie Fiecare cheie nou creată trebuie să aibă cel puțin un atribut Pentru a include un atribut în cheie, selectați-l în lista din stânga și faceți clic pe butonul ІШ S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Cheie Gioups Pentru a crea o cheie nouă, faceți clic pe butonul Nou Apare dialogul Grup de chei noi (Fig ) Numele noii chei este atribuit automat (Alternate Key N pentru o cheie alternativă și Inversion Entry N pentru o intrare inversă, unde N este numărul ordinal al cheii) Orez Dialog nou grup de chei Fiecare cheie corespunde unui index, al cărui nume este de asemenea atribuit automat (XAKNENTITY pentru o cheie alternativă și XIENEN-TITY pentru o intrare inversă, unde N este numărul ordinal al cheii, ENTITY este numele entității) Numele cheilor și indexului pot fi modificate manual dacă se dorește (c) Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler Angajat Departament Numărul departamentului Număr de personal Unde lucrează Numărul departamentului (FK) Prenume (ACT ) Nume (ACT ) Prenumele (ACT Z) Numărul pașaportului (AK ) Poziția (IE ) Numărul camerei (ІЕЗ ) Orașul (ІЕ ) Uliid (ІЕ ) Casa Data nașterii (AK IE ) Orez Entitatea "Angajat" cu maparea cheilor În diagramă, atributele cheilor alternative sunt notate ca (AKn m), unde n este numărul ordinal al cheii, m este numărul ordinal al atributului din cheie Când o cheie alternativă conține mai multe atribute, (AKn m) este plasată după fiecare Pe fig atribute Nume, Prenume, Patronimic și Data nașterii sunt incluse în cheia alternativă nr (AK ), numărul pașaportului este o cheie alternativă nr (AK ) Intrările de inversare sunt notate ca (IEp sh), unde n este numărul ordinal al intrării, m este numărul ordinal al atributului Intrarea inversă IE (atributul Poziție) vă permite să selectați toți angajații care ocupă aceeași poziție, IE (atribute oraș și stradă) - toți angajații care locuiesc pe aceeași stradă, ІЕЗ (atributul Număr cameră) - toți angajații care lucrează în aceeași cameră, și ІЕ (atributul data nașterii) - toți angajații născuți în aceeași zi Dacă un atribut este inclus în mai multe chei, cheile sunt listate între paranteze separate prin virgule (atributul Data nașterii este inclus în AK și IE ) În mod implicit, numerele de taste alternative și de intrări inversate nu sunt afișate lângă numele atributului din diagramă Pentru a afișa numărul, ar trebui să utilizați meniul contextual care apare dacă faceți clic stânga pe orice loc din diagramă care nu este ocupat de obiecte model, selectați elementul Opțiuni de afișare / Entități și apoi activați opțiunea Alternate Key Designator (AK) Cheile externe (Cheile externe) sunt create automat atunci când o relație se alătură entităților: relația formează o referință la atributele cheii primare din entitatea copil, iar aceste atribute formează o cheie externă în entitatea copil (migrarea atributului cheie) Atributele cheii străine sunt notate cu un caracter (FK) după numele lor (vezi Figura ) Atributul cheie externă Where Works Department Number ("Unde funcționează" este numele rolului) este un atribut primar key (PK) în entitatea Department O entitate dependentă poate avea aceeași cheie străină de la mai multe entități părinte O entitate poate primi și una S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite și aceeași cheie străină de mai multe ori de la același părinte prin mai multe relații diferite Când ERwin întâlnește unul dintre aceste evenimente, recunoaște că cele două atribute sunt aceleași și plasează atributul cheii externe pe entitatea dependentă o singură dată Deși fila Grup de chei din dialogul Editor de atribute va include acest atribut în două chei străine, acesta apare o singură dată în diagramă Această combinație sau unire de atribute identice se numește unificare Unificarea se face deoarece regulile de normalizare interzic existența a două atribute cu același nume în aceeași entitate În unele cazuri (Fig ) acest rezultat este adevărat Angajații lucrează în departamente, fiecare angajat conduce mai multe proiecte Entitatea Departamentului are o relație de identificare cu entitățile Angajat și Proiect, cheia sa primară Numărul departamentului migrează la cheia primară a entităților copil ca o cheie străină Dar entitatea Angajat, la rândul său, are și o relație de identificare cu entitatea Proiect, iar atributele cheii sale primare (inclusiv Numărul Departamentului - pentru a doua oară!) migrează la cheia primară a entității Proiect Angajat Număr personal Număr departament (FK) Departament Numărul departamentului Proiect Număr departament (FK) Număr personal (FK) Data începerii proiectului A Orez Unificarea atributelor În ceea ce privește semnificația, aceasta este aceeași valoare a numărului de departament, deoarece departamentul implementează proiecte care sunt realizate de angajații aceluiași departament ERwin unifică atributele și afișează un singur atribut, Numărul departamentului, pe diagramă Există și alte cazuri când unificarea este nedorită De exemplu, atunci când două atribute au același nume, dar de fapt ele diferă ca semnificație și este necesar ca această diferență să fie reflectată în diagramă În acest caz, trebuie să utilizați numele de rol ale atributelor cheii străine În unele cazuri, poate fi adecvat să existe în entitatea copil o referință nu la cheia primară, ci la cheia alternativă ERwin permite cos Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler oferiți linkuri în care atributele uneia dintre cheile alternative migrează către entitatea copil Pentru a crea o astfel de relație, trebuie să creați o relație de identificare sau neidentificare, faceți clic dreapta pe relație, selectați elementul de meniu Proprietăți relație și în lista de selecție Cheie migrată (dialog Relații, fila Nume rol) selectați cheia ale cărei atribute va fi migrat către entitatea copil (Fig ) Genad | Defrinn Rolene | Acțiuni RI | UDP | Nume MigratedAtt Pic Selectarea unei chei ale cărei atribute vor fi migrate către entitatea copil Ca urmare, în entitatea copil, cheia străină conține atributele cheii alternative ale entității părinte (Fig ) CLIENT Număr client Comanda Prenume (AK ) Număr comandă Prenume (AK ) Nume (FPQ Al doilea nume (AK ) Nume (Fl "g Adresă patronimică (FPQ Numărul cărții de credit Orez Migrarea atributelor cheie alternative Normalizarea datelor Normalizarea este procesul de verificare și reorganizare a entităților și atributelor pentru a satisface cerințele unui model de date relaționale Normalizarea vă permite să fiți sigur că fiecare atribut este definit pentru entitatea sa, să reduceți semnificativ cantitatea de memorie pentru stocarea informațiilor și să eliminați anomaliile în organizarea stocării datelor Ca rezultat al normalizării, ar trebui creată o structură de date în care informațiile despre fiecare fapt să fie stocate într-un singur loc Pro- S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Procesul de normalizare se reduce la reducerea consecventă a structurii datelor la forme normale - cerințe formalizate pentru organizarea datelor Există forme normale: • prima formă normală ( NF); • a doua formă normală ( NF); • a treia formă normală ( NF); • Forma normală Boyce - Cod da ( NF îmbunătățit); • a patra formă normală ( NF); • a cincea formă normală ( NF) În practică, de obicei se limitează la reducerea datelor la a treia formă normală (model cu atribut complet, FA, vezi ) În această subsecțiune, primele trei forme normale și, ca o ilustrare, a patra formă normală vor fi luate în considerare pe scurt Pentru un studiu aprofundat al normalizării, ar trebui recomandată cartea lui K J Date "Introduction to Database Systems" (Tradusă din engleză - ed a VI-a -K : Dialectics, - p ) Formele normale se bazează pe conceptul de dependență funcțională (în continuare se va folosi termenul "dependență") Să dăm o definiție formală pentru o dependență funcțională Dependența funcțională (FD) Un atribut într-o entitate E este dependent funcțional de un atribut A al unei entități E dacă și numai dacă fiecare valoare a lui A din E are asociată exact o valoare a lui B în E, adică A determină în mod unic B Dependență funcțională completă Atributul în entitatea E este complet dependent funcțional de un set de atribute A ale entității E dacă și numai dacă B este dependent funcțional de A și nu depinde de niciun contract A Angajat Număr de personal Nume Prenume Al doilea nume Funcție Hobby-uri Salariu Telefon Data înscrierii sau concedierii Orez Entitate denormalizată "Angajat" Capitolul : Crearea unui model de date cu AIIFusion ERwin Data Modeler Pe fig în entitatea Angajat, valorile atributelor Prenume, Prenume și Patronimic sunt determinate în mod unic de valoarea atributului Număr de personal, adică atributele Nume, Prenume și Patronimic depind de atributul Număr de personal Dependențe funcționale sunt definite de regulile de afaceri ale domeniului Deci, dacă salariul angajatului este determinat doar de funcție, atunci atributul Salariu depinde de atributul Funcție, dacă salariul depinde, de exemplu, și de vechimea în muncă, atunci nu există o astfel de dependență În exemplele următoare, vom presupune cu certitudine că o astfel de dependență există Luați în considerare formele normale Prima formă normală ( NF) O entitate este în prima formă normală dacă și numai dacă toate atributele conțin valori atomice Nu ar trebui să existe grupuri care se repetă printre atribute, adică mai multe valori pentru fiecare instanță Pe fig atributele Telefon și Hobby sunt încălcări ale primei forme normale Ce se întâmplă dacă un angajat are mai multe telefoane de serviciu? Înregistrarea unei valori de coloană cu un separator, cum ar fi " - - , - - , - - " sau "Scafandr, motociclist, jucător de șah", duce la o serie de probleme Dimensiunea câmpului poate să nu fie suficientă pentru a stoca date (nu puteți mări lista de telefoane la infinit), este imposibil să construiți un index pe o astfel de coloană etc , etc Entitatea prezentată în fig nu este o soluție la problemă Ce se întâmplă dacă un angajat are un al patrulea telefon sau un al treilea hobby? Nu va exista niciun loc unde să stocați aceste informații Angajat Număr de personal Nume Prenume Al doilea nume Funcție Hobby nr Hobby nr Salariul Telefon nr Telefon nr Telefon nr Orez Un alt exemplu de entitate nenormalizată O altă eroare de normalizare este stocarea diferitelor valori într-un singur atribut Pe fig Atributul Data înscrierii sau concedierii stochează informații atât despre înscrierea, cât și despre concedierea unui angajat Dacă este stocată o singură valoare, atunci este imposibil să înțelegem ce dată este introdusă Dacă adăugați un atribut tip dată, tipul poate fi determinat, dar puteți stoca doar o dată pentru fiecare angajat S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Pentru a converti o entitate la prima formă normală: • împărțirea atributelor complexe în cele atomice; • crearea unei noi entitati; • transferă-i toate atributele "repetate"; • alegeți o posibilă cheie pentru un nou RC (sau creați un nou RC); • stabiliți o relație de identificare de la vechea entitate la cea nouă, RK-ul vechii entități va deveni cheia externă (FK) pentru noua entitate Pe fig Figura prezintă entitatea Angajat redusă la prima formă normală Angajat Hobby Număr de personal Nume de familie Nume Al doilea nume Funcția Salariu Data înscrierii Data plecării Număr de personal (FK) Hobby Telefon Număr de personal (FK) Telefon Orez Entitatea "Angajat" redusă la prima formă normală A doua formă normală ( NF) O entitate este în a doua formă normală dacă este în prima formă normală și fiecare atribut non-cheie este complet dependent de cheia primară (nu trebuie să existe dependență de o parte a cheii) A doua formă normală are sens doar pentru entitățile care au o cheie primară complexă Proiect Numele proiectului Numărul de personal al managerului Data începerii Data încheierii Nume Nume Nume de familie Denumirea funcției Orez Entitatea "Proiect" Să presupunem că entitatea Proiect conține informații despre un proiect gestionat de un angajat, iar informațiile sunt conținute atât direct despre proiect, cât și despre managerul de proiect (Fig ) Atributele Nume, Prenume, Nume și Funcție depind doar de atributul Număr de personal al managerului, dar deloc de numele Proiectului Cu alte cuvinte, există o dependență doar de o parte a cheii Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Pentru a converti o entitate la a doua formă normală: • selectați atribute care depind doar de o parte a cheii primare, creați o nouă entitate; • puneți atributele care depind de partea cheii în propria (nouă) entitate; • stabiliți o relație de identificare de la vechea entitate la cea nouă (Fig ) Proiect denumirea proiectului Manager Număr de personal (FK) Data completarii data de început Angajat Număr de personal Nume Prenume Al doilea nume Poziție Orez Entitatea "Proiect" redusă la a doua formă normală A doua formă normală evită următoarele anomalii la efectuarea operațiunilor: • Actualizări (UPDATE) Există duplicarea datelor despre un angajat dacă gestionează mai multe proiecte Dacă datele despre un angajat se modifică, trebuie să modificați mai multe înregistrări (în funcție de numărul de proiecte slave) • Inserturi (INSERT) Nu este posibil să introduceți date despre un angajat dacă acesta nu gestionează în prezent proiecte • Șterge (DELETE) Dacă un angajat încetează temporar să gestioneze proiecte, datele despre el se pierd Pe fig arată esența Proiectului, redusă la a doua formă normală A treia formă normală ( NF) O entitate este în a treia formă normală dacă este în a doua formă normală și niciun atribut non-cheie nu depinde de un alt atribut non-cheie (nu trebuie să existe interdependență între atributele non-cheie) Pe fig entitatea Angajat este într-o a doua formă normală (există un singur atribut cheie primară, deci nu poate exista nicio dependență de atribut non-cheie pe o parte a cheii), dar atributul non-cheie Salariul depinde de un alt atribut non-cheie atribut, Jobs Pentru a converti o entitate la a doua formă normală: S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite • creați o nouă entitate și transferați-i atribute cu aceeași dependență de un atribut non-cheie; • utilizați atributul(ele) care definește această dependență ca cheie primară a noii entități; • stabiliți o relație de neidentificare de la noua entitate la cea veche (Fig ) Angajat Orez Entitatea "Angajat" redusă la a treia formă normală Hobby Numărul de personal (FK) și Hobby-uri Telefon Număr de personal (FK) Telefon l În a treia formă normală, fiecare atribut al unei entități depinde de cheie, de întreaga cheie și de nimic altceva decât cheie A treia formă normală evită, de asemenea, o serie de anomalii: • Actualizări (UPDATE) Există dublare a datelor salariale dacă postul este ocupat de mai mulți angajați In cazul in care se modifica salariul corespunzator postului, este necesara modificarea mai multor intrari (dupa numarul de angajati dintr-un post) • Inserturi (INSERT) Nu este posibilă introducerea datelor salariale corespunzătoare unei poziții dacă nu există niciun angajat care ocupă în prezent această funcție • Șterge (DELETE) Dacă un angajat care deține o poziție unică este șters din tabel, datele salariale se pierd A patra formă normală ( NF) necesită să nu existe dependențe cu mai multe valori între atribute În exemplul din fig (stânga) profesorul ține prelegeri pe mai multe materii și supraveghează mai multe grupuri de elevi Un grup de studenți poate studia mai multe materii, o materie poate fi predată de mai multe grupuri de studenți Există o dependență cu mai multe valori între atributele Subiect și Grup În acest caz, este posibilă o anomalie: dacă profesorul are o grupă nouă, trebuie să adăugați mai multe înregistrări, în funcție de numărul de materii citite Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Pentru a aduce o entitate la a patra formă normală, ar trebui să creați o nouă entitate și să transferați atribute cu o dependență cu mai multe valori către diferite entități (Fig , din dreapta) În acest caz, nu se poate stabili o relație între entități noi, deoarece, ca urmare a migrării atributelor cheii străine, atributele cu o dependență multivalorică vor fi din nou în aceeași entitate Integritatea referenţială în acest caz ar trebui să fie susţinută trăiește cu declanșatoare Profesor Numărul profesorului Grupa de subiecte Profesor-disciplină Număr profesor Subiect Profesor-grup Numărul profesorului Grup Orez A patra ilustrație de formă normală Suport pentru normalizare în ERwin ERwin nu conține un algoritm de normalizare complet și nu poate efectua normalizarea automat, dar capabilitățile sale facilitează crearea unui model de date normalizat Interzicerea atribuirii de nume de atribute non-unice în cadrul modelului (când opțiunea Nume unic este setată corespunzător) face mai ușoară aplicarea regulii "un fapt, un loc" Numele rolurilor atributelor cheie străine și unificarea atributelor facilitează construirea unui model normalizat Denormalizare Ca urmare a normalizării, toate relațiile de date devin corect definite, anomaliile în manipularea datelor sunt excluse, iar modelul de date devine mai ușor de întreținut Cu toate acestea, adesea normalizarea datelor nu duce la o creștere a performanței IS în ansamblu Luați în considerare exemplele din fig și Pentru a obține informații complete despre un angajat dintr-o structură de date nenormalizată, este suficient să faceți referire la un tabel (vezi Fig ) După aducerea structurii de date la a treia formă normală (Fig ), informațiile despre angajat sunt deja conținute în patru tabele Deși numărul total de rânduri din aceste tabele poate fi mai mic decât cel inițial (înainte de normalizare), acum serverul de baze de date trebuie să acceseze simultan patru tabele pentru a obține informații complete despre angajat (alăturare) Timpul de execuție al unei interogări cu o uniune poate fi mult S, V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite ori depășește timpul de execuție a interogării pentru un tabel; cu alte cuvinte, în exemplul de mai sus, performanța globală a IC ca urmare a normalizării este probabil să scadă Pentru a îmbunătăți performanța atunci când treceți la nivelul fizic, trebuie să vă abateți în mod conștient de la formele normale pentru a utiliza capacitățile unui anumit server sau IS în ansamblu Spre deosebire de procesul de normalizare, denormalizarea nu poate fi reprezentată ca reguli bine definite Din păcate, în fiecare caz specific, trebuie să căutați soluții specifice care să utilizeze specificul IS și al domeniului subiectului și să nu poată fi replicate Un exemplu de denormalizare sunt atributele derivate care încalcă prima formă normală (vezi ) Un alt exemplu de denormalizare este prezentat în Fig Angajat Număr de personal Poziție (FK) Prenume Nume Nume patronimic Orez Exemplu de denormalizare Angajat Număr de personal Funcția (FK) Nume Prenume Al doilea nume Salariul Denumirea funcției Salariul postului În stânga, datele sunt în a treia formă normală, dar pentru a obține informații despre angajați din baza de date, inclusiv salariul acestora, trebuie să vă referiți la tabelele Poziție și Angajați Dacă coloana Salariu este adăugată la tabelul Angajați (Fig , din dreapta), atunci atunci când selectați informații despre un angajat, este suficient să faceți referire doar la tabelul Angajați (fuzionarea este exclusă) În acest caz, a treia formă normală este încălcată și apar anomalii, inclusiv anomalii în timpul actualizării (dacă se modifică salariul postului corespunzător, este necesară modificarea mai multor înregistrări în funcție de numărul de angajați dintr-o poziție) Pentru a rezolva problema, puteți face o selecție doar din tabelul Angajați și actualizați valoarea salariului doar în tabelul Poziție Totuși, acest lucru creează o contradicție între vechea valoare a salariului stocată în tabelul Angajați și noile date stocate în tabelul Poziție Pentru a evita contradicțiile, puteți crea un utilitar (procedură server) care va rula în timpul încărcării minime a serverului, de exemplu Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler noaptea și aliniați valorile coloanei Dacă cea mai recentă valoare este întotdeauna necesară la selectarea unei poziții, atunci această soluție nu este acceptabilă Dacă sarcina vă permite să așteptați până la începutul zilei următoare după editarea directorului de poziție, atunci o astfel de soluție este destul de acceptabilă Rețineți că exemplul de mai sus ar trebui luat doar ca ilustrație și nu ca un ghid de acțiune Un alt exemplu de denormalizare a datelor va fi discutat în Cap Suport de denormalizare în ERwin Denormalizarea, de regulă, se realizează la nivelul fizic al modelului ERwin vă permite să păstrați o structură normalizată la nivel logic, în timp ce construiți la nivel fizic (eventual denormalizat) o structură care oferă o performanță mai bună, folosind caracteristicile unui anumit SGBD și regulile de afaceri ale domeniului subiectului Pentru a sprijini denormalizarea, ERwin vă permite să creați entități, atribute, chei și domenii numai la nivelul modelului logic, activând opțiunea Numai logic în editorii corespunzători (vezi, de exemplu, Fig și ) ) Astfel de obiecte nu vor fi afișate la nivel de model fizic și nu vor fi create la generarea bazei de date Pe de altă parte, tabelele, coloanele, domeniile și indecșii pot fi create doar la nivel de model fizic (opțiunea Numai fizic) În plus, ERwin are un set de instrumente rezumate în panoul de transformare (Tabelul ) care pot fi folosite pentru a denormaliza modelul Tabelul Panoul de transformare a tabelului (Transformări) Butoane Functie | OQ Conversia unei relații multi-la-mulți Înlocuirea ierarhiei de moștenire cu identificarea relațiilor Migrarea cheii primare și a atributelor non-cheie într-o ierarhie de moștenire de la descendenți la un strămoș Migrarea cheii primare și a atributelor non-cheie în ierarhia moștenirii de la strămoș la descendenți Să luăm în considerare fiecare buton din panoul de transformare a tabelului Transformarea relației de la mulți la mulți a fost discutată în Cap Înlocuirea ierarhiei de moștenire cu relații de identificare Motivul transformărilor ierarhiei moștenirii poate fi o dorință de simplificare S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite modelați sau creșteți performanța IC În orice caz, astfel de transformări ar trebui efectuate numai după analizarea performanței interogărilor SQL Pentru a converti, faceți clic pe simbolul ierarhiei și apoi pe butonul Înlocuire ierarhie din paleta de instrumente Apare dialogul Expert de identificare a subtipurilor super-tip și oferă pași pentru a transforma relația Pentru a trece la pasul următor, faceți clic pe butonul Următorul La al doilea pas, trebuie să specificați numele transformării (Fig ) Orez Introducerea unui nume de transformare în dialogul Expertului de identificare a subtipului de supertip Pe fig arată ierarhia categoriilor înainte și după conversie Angajat Număr personal Nume Nume Data nașterii Poziția I Angajat permanent I Part-time Număr de personal (FK) Tarif Număr de personal (FK) | Număr de personal Nume Prenume Data nașterii Funcția Tip Angajat permanent Număr de personal (FK) Număr de personal (FK) Licitați Orez Ierarhia categoriilor înainte (stânga) și după transformare (dreapta) Capitolul : Crearea unui model de date cu AllFusion ERwin Data Modeler Toate transformările sunt afișate în fila Model a ferestrei Model Explorer (Fig ) Domeniile iH Qb Surse model J i vr Reguli de validare ; "• Valori implicite i Transformări S TG - Convertiți categoria Angajat SourceObjects G dі, Yi; dі і$ un salariat cu normă parțială dintr-un salariat permanent d- ^ Număr de personal | £ Număr personal ț În Obiecte țintă l t-al FV I fcl R/ j i și numărul personalului ( Număr de personal j > Q Entibes • +' Domenii de subiect | Pic Afișarea transformărilor în fila Model a ferestrei Model Explorer O transformare poate fi eliminată din listă Făcând clic dreapta pe numele transformării (în Fig - "Transformarea categoriei Angajat"), ar trebui să selectați Delete / Reverse Transform în meniul în cascadă Ca rezultat, transformarea este "retrocedată" - două legături de identificare sunt transformate într-o categorie Dacă selectați Delete/Resolve Transform, atunci numele transformării dispare din listă, dar legăturile de identificare rămân, adică transformarea devine ireversibilă Migrarea cheii primare și a atributelor non-cheie în ierarhia moștenirii de la descendenți la un strămoș Această transformare se aplică și ierarhiei categoriilor Pentru a converti, faceți clic pe simbolul ierarhiei și apoi pe butonul Migrare cheie primară și atribut non-cheie din ierarhia de moștenire de la descendent la strămoș din paleta de instrumente Ca urmare a transformării (Fig , din dreapta), descendenții sunt șterși, iar toate atributele lor migrează către strămoș S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Angajat Număr personal Nume Prenume Data nașterii Funcția Tip Angajat Număr personal Nume Prenume Data nașterii Funcția Tip Licitați Angajat permanent Part-time Număr de personal (FK) Număr de personal (FK) Rata | Orez Migrarea cheii primare și a atributelor non-cheie într-o ierarhie de moștenire de la descendenți la un strămoș Migrarea cheii primare și a atributelor non-cheie în ierarhia moștenirii de la strămoș la descendenți Pentru a converti, faceți clic pe simbolul ierarhiei și apoi pe butonul pentru migrarea cheii primare și a atributelor non-cheie din ierarhia de moștenire de la strămoș la copii din paleta de instrumente Ca urmare a transformării (Fig , din dreapta), strămoșul este șters, iar toate atributele sale migrează către fiecare dintre descendenți Angajat Număr de personal Nume Prenume Data nașterii Poziția Tip Angajat permanent Număr de personal Tarif Nume Prenume Data nașterii Tipul funcției Lucrător cu fracțiune de normă Număr personal Nume Prenume Data nașterii Funcție Tip II Angajat permanent Număr de personal (FK) ] Număr de personal (FKJ Rata I H inferior - bȘb, i I'ul Tab I-occ al dua loca Model Naming Oriiopch General | Lopcal | Phjmcal NameMappeis ] DupfcaleNames | ObjectTwe * Macro * " i model snuceto a plvsical model RețafHames [ Pic Fila Mapare nume din dialogul Opțiuni de denumire a modelului S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite După stabilirea standardelor și a regulilor de denumire, puteți verifica numele obiectelor model cu aceste standarde Pentru a face acest lucru, accesați meniul Instrumente/Nume/Verifică conformitatea cu standardele Apare dialogul Verificare conformitate cu standardele de nume (Fig ) Selectați Object Io Check P P P coloană Pic Dialog Verificare nume Conformitatea standardelor la nivelul fizic al modelului În caseta de dialog Verificare conformitate cu standardele de nume, puteți specifica tipul de obiecte care trebuie verificate și opțiunea de a verifica ordinea cuvintelor în numele obiectului Făcând clic pe butonul Start începe procesul de verificare Dacă în procesul de verificare există un nume de obiect care nu respectă standardul, apare dialogul Verificare conformitate cu standardele numelui (Fig ), unde puteți redenumi un obiect cu un nume "incorect" G* Taya "Client" și nordfcj "hrch NU sunt defrânți în Standardul Namng Ffe't gktnaty I Vh * i "-І ReglaeeAI | Satsa I Nonecnfannmg Nume | * T' Raplace the NameW# |CUSTCIMFR| Pic Apariția casetei de dialog Verificare conformitate cu standardele de nume atunci când este detectată o discrepanță cu standardul de denumire Crearea stratului fizic al modelului de date Substraturi ale stratului fizic al modelului de date Există două sub-straturi ale stratului fizic al modelului de date: • model de transformare (Transformation Model); • Model DBMS (Model DBMS) Modelul de transformare conține informații pentru implementarea unui proiect separat, care poate face parte dintr-un IS comun și poate fi descris în continuare Capitolul : Crearea unui model de date cu AllFusion ERwin Data Modeler set de arii tematice ERwin acceptă managementul unic de proiect, permițând proiectantului să subseteze modelul ca domenii de subiect Modelul transformațional permite proiectanților și administratorilor de baze de date să înțeleagă mai bine ce obiecte ale bazei de date sunt stocate în dicționarul de date și să verifice dacă stratul fizic al modelului de date îndeplinește cerințele IP Modelul DBMS este generat automat din modelul de transformare și este o reprezentare exactă a catalogului de sistem DBMS ERwin acceptă direct acest model prin generarea unui catalog de sistem Selectarea serverului Stratul fizic al modelului depinde de serverul selectat Pentru a selecta un SGBD, utilizați editorul Target Server (meniul Bază de date/Alege bază de date este disponibil doar la nivel fizic) (Fig ) ERwin acceptă aproape toate DBMS comune, peste de baze de date relaționale și non-relaționale în total Pentru a selecta un SGBD, faceți clic pe butonul corespunzător de lângă numele SGBD Dialogul Server țintă vă permite să setați tipul de date și opțiunea NULL pentru coloanele noi, precum și regulile implicite de integritate referențială Tipul de date poate fi selectat din lista derulantă Tip de date implicit, care este completată automat cu tipurile de date acceptate de serverul selectat Grupul de butoane implicite Non-Key Nuli Option vă permite să activați sau să dezactivați valorile NULL pentru coloanele fără cheie ( (мцріі и lut* h I llwm I Pic Creați o vizualizare Pentru a edita vizualizarea, utilizați dialogul Vizualizări (Fig ) Pentru a o apela, faceți clic dreapta pe vizualizare și selectați Database View Properties din meniu Orez Vizualizări de dialog S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Lista derulantă Vizualizare vă permite să selectați orice vizualizare a modelului pentru editare Fereastra Nume este folosită pentru a edita numele, iar Proprietarul este proprietarul vizualizării Fereastra de dialog Vizualizări are următoarele file: Selectați (Fig ) Are două liste: cea din dreapta afișează coloanele vizualizării, cea din stânga arată coloanele disponibile pentru includere în vizualizare Butonul New Expression vă permite să setați o expresie ca coloană de ieșire De exemplu, pentru reprezentarea V din fig Orașul și o expresie numită "Număr de clienți din oraș" sunt create ca coloane, care este o funcție agregată care numără numărul de rânduri, Count(*) În mod implicit, atunci când se creează o relație, ERwin include toate coloanele din tabelele părinte în vizualizare Din Vă permite să selectați tabelele părinte ale vizualizării În mod implicit, tabelele cu care este asociată vizualizarea sunt incluse Fiecărui tabel i se poate atribui un sinonim (câmp Alias), care va fi folosit la crearea comenzii SQL de creare a vederii Unde Fila conține câmpuri - Unde, Grupați după și Având Pe baza acestor informații, ERwin generează o comandă SQL pentru a crea o vizualizare și, pe baza conținutului acestor câmpuri, sunt generate propoziții de interogare SQL Pentru vizualizarea V (Fig și ), câmpul Unde conține valorile din câmpul Țară-Rusia, în câmpul Grup după oraș, având -Count(*)> Ca urmare, vizualizarea va conține informații despre numărul de clienți din orașele rusești, cu condiția ca numărul de clienți din aceste orașe să fie mai mare de doi Număr(*)> | G XALTN Orez Fila Unde din dialogul Vizualizări -oipiiu "Gossiya" Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler SQL Fila conține un câmp care afișează o interogare SQL pentru crearea vizualizării și o casetă de selecție SQL definită de utilizator În mod implicit, opțiunea SQL definită de utilizator este dezactivată, iar interogarea SQL este generată automat pe baza informațiilor introduse în filele Selectare, De la și Unde Interogarea poate fi setată manual activând această opțiune, dar în acest caz lista de câmpuri și relațiile de vizualizare nu vor fi afișate pe diagramă Pentru vizualizarea V (vezi Fig ), interogarea SQL va arăta astfel: "CREATE VIEW V (CustomerName, CustomerAddress, City, OrderAmount, OrderDate, OrderShipDate) AS SELECTARE DISTINCT CUSTOMER CustomerName, CUSTOMER CustomerAddress, CUSTOMER City, ORDER OrderAmount, ORDER OrderDate, ORDER OrderShipDate DE LA CLIENT, COMANDĂ", și pentru V - așa: "CREATE VIEW V (City, CustomerCount) AS SELECT CUSTOMER City, Count(*) DE LA CLIENT WHERE Country='Rusia' GRUPA PE Oras AVÂND Count(*)> " În fila Comentariu, puteți introduce un comentariu pentru vizualizare UDP permite ca proprietățile definite de utilizator să fie asociate cu o vizualizare Pentru a edita proprietățile coloanelor de vizualizare, utilizați editorul View Columns (Fig ) Pentru a-l apela, faceți clic dreapta pe vizualizare și selectați Coloane de vizualizare a bazei de date din meniu Vizualizați coloanele •Viig,,'G ; *"n G"fd I uxnne-i I'JH I □ CuslomeilD CLIENT ClientD El Nume: CUSTOMER Name • ■ * ii - Blob El Categoria: CUSTOMER Categoiy l-fin Picture □ Vârsta: CLIENT Vârsta -O Dalelime El CustometlD: ORDER CustomerlD Number Ш OrderlD: ORDER OrderlO țlew ' | Renagțe | Șterge | l-fin Age l-fin Surrogate key String Hewt- | OBSunc | Olt I Ca rd I J'uc JV Days/ss View Columns S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Editorul conține următoarele file: general Vă permite să asociați o coloană cu un domeniu În mod implicit, o coloană de vizualizare aparține aceluiași domeniu ca și coloana tabelului părinte Selectați La fel ca în dialogul Vizualizări (fila Selectare, butonul Expresie nouă), aici puteți crea o expresie (inclusiv funcții de agregare) pentru o coloană AS/ sau Access Folosit pentru a seta proprietăți specifice ale coloanelor de vizualizare în AS/ sau Access Comentariul conține un comentariu pentru fiecare coloană UDP permite ca proprietățile definite de utilizator să fie asociate unei coloane sursă de date Vă permite să asociați o sursă de date cu o coloană atunci când proiectați depozite de date Reguli de validare și valori implicite ERwin acceptă reguli de validare pentru coloane, precum și o valoare implicită pentru coloane Regula de validare specifică o listă de valori valide pentru o anumită coloană și/sau reguli pentru verificarea valorilor valide Valoarea implicită este valoarea care trebuie introdusă în coloană dacă nu este dată în mod explicit nicio altă valoare în timpul introducerii datelor Fiecare coloană sau domeniu poate avea asociată o valoare implicită (dacă SGBD selectat acceptă domenii) Dacă faceți clic pe butonul Ія situat în dreapta listei derulante Valid (vezi Fig ), apare dialogul Reguli de validare (Fig ), care servește la setarea regulilor de validare Editorul conține următoarele file: general Fila vă permite să selectați tipul de regulă (butoanele de selecție din partea de sus a filei) Tipul Mip/Max înseamnă că valoarea coloanei va fi verificată pentru a intra în intervalul specificat Dacă este selectat tipul Listă de valori valide, este specificată o listă de valori valide Tipul definit de utilizator vă permite să specificați manual un fragment al expresiei SQL care se potrivește cu regula de validare care va fi utilizată la generarea schemei bazei de date Dacă este selectat tipul Mip/Max, atunci în fila General, puteți seta valorile maxime și minime ale coloanei De exemplu, în tabelul CLIENT, valoarea introdusă în coloana Vârstă trebuie să fie mai mare de , dar mai mică de Pentru a descrie această regulă, puteți crea o regulă de validare numită "Verificarea vârstei" care conține expresia Vârsta ÎNTRE ȘI Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler Marcajul corespunzător DBMS-ului selectat (în Fig - ORACLE) Această filă afișează un fragment al expresiei SQL care se potrivește cu regula de validare, de exemplu Vârsta ÎNTRE ȘI Utilizarea acestei reguli de validare asigură că intervalul valorilor de intrare este de la la SGBD-ul va genera un mesaj de eroare dacă vârsta introdusă este în afara intervalului specificat cometariu Servește pentru adăugarea unui comentariu la regula de validare UDP Setați proprietățile definite de utilizator Partea superioară a casetei de dialog Reguli de validare conține o listă de reguli de validare Pentru a introduce o nouă valoare în lista de valori permise, faceți clic pe butonul Nou și introduceți un nume pentru regulă Numele regulii de validare (precum și numele valorii implicite) poate fi diferit la nivel logic și fizic Pentru a redenumi o regulă existentă, faceți clic pe butonul Redenumire Butonul Ștergere este folosit pentru a șterge o valoare Implicit, ERwin generează o expresie de comandă a limbajului DBMS folosind valorile asociate cu regula de validare și separând valorile cu virgule, de exemplu: C, D, M În unele cazuri, regulile de sintaxă DBMS necesită ca fiecare valoare din o comandă să fie inclusă într-un singur S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite abrevieri: "C", "D", "M" Pentru a include automat fiecare valoare între ghilimele simple, trebuie să activați opțiunea Citat Ger" al ORACLE | Commery | UDP | ~ Pic Fila ORACLE din caseta de dialog Reguli de validare Editorul Valori implicite/inițiale (Fig ) vă permite să creați o valoare care este atribuită automat unei coloane în mod implicit Pentru a apela editorul, utilizați butonul Jd din dreapta listei derulante implicite din dialogul Coloane (vezi Fig ) De exemplu, data de angajare a unui angajat poate fi setată la valoarea implicită "azi", adică se setează automat ca toți angajații noi să fie înscriși în ziua în care informațiile despre ei sunt introduse în baza de date Valori implicite/inițiale O Orez Dialog Valori implicite/inițiale Gpaea Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler Pentru a crea o nouă valoare implicită, faceți clic pe butonul Nou, introduceți un nume pentru valoarea implicită în dialogul New Default Value și faceți clic pe OK Fereastra Nume implicit afișează o listă cu toate numele de valori implicite Pentru a șterge și a redenumi o valoare, utilizați butoanele Ștergere și, respectiv, Redenumire După ce ați creat o regulă de validare și o valoare implicită, le puteți atribui uneia sau mai multor coloane sau domenii Indici Într-un tabel de bază de date, datele sunt de obicei stocate în aceeași ordine în care au fost introduse în tabel Multe SGBD-uri relaționale au o organizare a paginii, în care tabelul fizic poate fi stocat în fragmente în diferite zone ale discului, iar rândurile tabelului sunt aranjate pe paginile din ordine Deși această metodă de stocare vă permite să introduceți rapid date noi, va trebui să vă uitați prin întregul tabel pentru a găsi rândul dorit În sistemele industriale, fiecare tabel poate conține milioane de rânduri, așa că o simplă enumerare duce la o scădere catastrofală a performanței IC Pentru a rezolva problema de căutare a datelor, SGBD utilizează un obiect special numit index Este ca și conținutul unei cărți, care indică toate numerele paginilor pe un anumit subiect Un index conține informații sortate după o coloană sau mai multe coloane și indică rânduri care stochează o anumită valoare de coloană De exemplu, dacă trebuie să găsiți un client după nume (Figura ), puteți crea un index în coloana CustomerName din tabelul CUSTOMER În index, numele clienților vor fi sortate alfabetic Pentru un nume, indexul va conține un link care indică locul în care este stocat rândul în tabel CLIENT Orez Tabelele CLIENTI si COMANDI Pentru a căuta un client, se trimite o solicitare către server cu criteriul de căutare "{CustomerName - "Ivanov") La executarea cererii, SGBD-ul arată P Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite index, în loc să parcurgeți toate rândurile din tabelul CUSTOMER în ordine Deoarece valorile din index sunt stocate într-o anumită ordine, trebuie scanate mult mai puține date, ceea ce reduce semnificativ timpul de execuție a interogării Un index poate fi creat pentru toate coloanele dintr-un tabel care sunt căutate frecvent Când generează o schemă fizică a bazei de date, ERwin creează automat un index separat bazat pe cheia primară a fiecărui tabel, precum și pe toate cheile alternative, cheile externe și intrările inversate, deoarece acestea sunt coloanele cele mai frecvent utilizate pentru regăsirea datelor Puteți alege să nu generați indecși impliciti și să vă creați propriile indecși pentru a îmbunătăți performanța Administratorul RDBMS ar trebui să analizeze cele mai frecvente interogări executate și să creeze indecși cu diferite coloane și ordine de sortare pentru a crește performanța de căutare pentru anumite aplicații Când se creează un index bazat pe o cheie, ERwin include toate coloanele cheii în el De exemplu, dacă în entitatea CUSTOMER (vezi Figura ) trei atribute sunt atribuite ca AK , ERwin creează automat un index și include toate cele trei atribute {CustomerName, Region, City) în el Prin urmare, la nivelul modelului logic, puteți crea implicit un index, incluzând coloane în compoziția cheilor alternative și a intrărilor inversate ERwin generează automat un nume de index creat pe baza unei chei conform principiului X + numele cheii + numele tabelului (numele fizic al tabelului, nu numele logic al entității!), unde numele PK este pentru cheia primară, IFn este pentru cheia străină, AKp este pentru cheia alternativă, IEp - pentru intrarea inversă De exemplu, în mod implicit, la crearea unui tabel CUSTOMER (vezi Fig ), indexurile XRK CUSTOMER (cheia primară, vor include coloana CustomerID), XAK CUSTOMER (cheie alternativă, coloanele CustomerName, Region, City), XIE CUSTOMER (intrare inversă , coloana Regiune) și XIE CUSTOMER (intrare inversă , coloana CustomerAddress) Puteți modifica caracteristicile unui index existent sau puteți crea unul nou în editorul Indexes (Fig ) Pentru a-l apela, faceți clic dreapta pe tabel și selectați Indexuri din meniul pop-up În editorul de indexuri, puteți modifica numele unui index, puteți modifica definiția acestuia pentru a accepta valori unice sau duplicate sau puteți modifica ordinea de sortare a datelor Capitolul : Crearea unui model de date cu AllFusion ERwin Data Modeler Pic Dialogul de indexuri ERwin creează indecși care pot conține fie valori duplicate, fie doar valori unice La crearea unui index unic nou (butonul Nou, dialogul Index Nou, Fig ), trebuie activată opțiunea Unic, pentru a crea un index cu valori care nu se repetă, opțiunea ar trebui să fie dezactivată Dacă se creează un index unic pe baza unei coloane, atunci când se încearcă inserarea unei înregistrări cu o valoare neunică (duplicată), serverul va genera o eroare și valoarea nu va fi inserată De exemplu, un index unic din tabelul CUSTOMER construit pe coloana CustomerName va împiedica introducerea a două rânduri pentru același client Uneori trebuie să permiteți valori duplicate dacă vă așteptați ca o coloană indexată să conțină foarte probabil informații duplicate De exemplu, pe baza intrărilor de inversare care sunt utilizate pentru a accesa mai multe rânduri și, prin urmare, pot conține valori duplicate, este generat un index neunic Un index neunic este, de asemenea, generat pe baza cheii externe Pe baza cheilor primare și alternative, sunt generați indecși unici În schimb, atunci când este creat un index nou, o cheie alternativă este creată automat pentru o intrare unică și o intrare inversă pentru un index neunic, precum și un nume de index corespunzător cheii Numele indexului generat poate fi schimbat manual ulterior, dacă este necesar S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Orez Nou dialog de index În mod implicit, ERwin stochează automat valorile în index în ordine crescătoare (valorile sunt sortate alfabetic de la A la Z, iar numerele de la la ) Dacă trebuie să modificați ordinea de sortare pentru o coloană și DBMS selectat acceptă modul de sortare descendent, selectați coloana și activați opțiunea DESC (vezi Figura ) Editorul de index conține următoarele file: Membri - vă permite să includeți coloane în index; Comentariu - conține un comentariu pentru fiecare index; UDP - vă permite să asociați proprietăți definite de utilizator cu un index; fila corespunzătoare SGBD-ului selectat (în Figura -ORACLE) setează proprietățile indexului specifice SGBD-ului selectat Mmbe" ORACLE ] Patitont | cormen | UDP | Orez fila ORACLE din dialogul Indexuri Când creați un index pentru un SGBD ORACLE, SYBASE sau SQL Server, puteți alege în ce obiect de memorie fizică (crearea și editarea obiectelor de memorie fizică este discutată în ) indexul va fi stocat și modifica parametrii de stocare În tabel prezintă câteva dintre opțiunile de index disponibile în fila corespunzătoare DBMS-ului selectat în dialogul Indexuri pentru ORACLE, SYBASE și SQL Server Gpaea Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Tabelul Câteva opțiuni de index Parametru Scop ORACOL PCTFREE Specifică cantitatea de spațiu care trebuie lăsată liberă pentru actualizări și inserări în fiecare bloc de date PARALEL Gradul de paralelism la executarea unei comenzi create table PCTINCREASE Factor de creștere relativă pentru extinderile ulterioare ale indicelui INIȚIAL Mărimea extinderii inițiale alocate pentru indice NEXT Dimensiunea următoarei extensii alocate pentru index MINEXTENT Numărul de extensii inițiale alocate pentru index MAXEXTENT Numărul maxim de extensii alocate pentru index LISTE GRATUITE Numărul de liste de spații libere SQL Server ȘI SYBASE IGNORE DUP KEY Activează sau dezactivează utilizarea valorilor chei duplicate într-un tabel cu un index unic (clustered sau non-clustered) Dacă opțiunea este setată, atunci nu sunt permise valori duplicate; dacă nu, atunci sunt permise valori duplicate SORTEDJDATA (pentru SYBASE și SQL Server ) Accelerează crearea indexului dacă datele sunt în ordine fizică Dacă opțiunea este setată, atunci valorile indexului nu sunt sortate; dacă nu, atunci valorile indexului sunt sortate DUP ROW Activează sau dezactivează utilizarea valorilor chei duplicate într-un tabel cu un index grupat Dacă opțiunea este setată, atunci nu sunt permise valori duplicate; dacă nu, atunci sunt permise valori duplicate FILL FACTOR Specifică câte informații pot fi adăugate la o pagină de date atunci când este creat un index Unele SGBD-uri suportă indecși hashed în cluster și grupați ERwin vă permite să creați astfel de indecși pentru DB /MVS, DB / , HiRDB, INFORMIX, MS Access, MS SQL Server, SYBASE și SQLBase Pentru a face indexul în cluster, trebuie să activați opțiunea CLUSTER în fila corespunzătoare DBMS-ului selectat grupate S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Un index este o tehnică specială de indexare în care datele dintr-un tabel sunt aranjate fizic într-o ordine indexată Utilizarea unui index grupat accelerează semnificativ execuția interogării pe o coloană indexată De exemplu, puteți crea un index grupat în tabelul CUSTOMER din coloana Oraș Informațiile despre toți clienții dintr-un oraș vor fi localizate fizic unul lângă altul pe disc, ceea ce va crește semnificativ viteza unei interogări care selectează toți clienții dintr-un anumit oraș Deoarece datele sunt aranjate fizic într-o ordine indexată, poate exista doar un index grupat pe tabel Dacă DBMS acceptă utilizarea unui index în cluster, atunci ERwin creează automat un index de cheie primară în cluster Când se creează un index grupat care nu se află pe cheia primară, ERwin dezactivează automat indexul pe cheia primară Pentru DBMS SQLBase ERwin vă permite să creați un index hashed în cluster (index hashed în cluster) Hashingul este o modalitate alternativă de stocare a datelor într-o ordine predeterminată pentru a accelera căutările, dar este mai complex din punct de vedere fizic decât simpla stocare a șirurilor de caractere alfabetic sau în funcție de valori numerice Un index grupat sau hashing accelerează foarte mult operațiunile de căutare și sortare, dar adăugarea și ștergerea rândurilor este încetinită din cauza necesității de a reorganiza datele pentru a se potrivi cu indexul -Definirea obiectelor de memorie fizică ERwin menține obiecte de memorie fizică pentru mai multe SGBD (Tabelul ) Toate obiectele sunt create în model prin inginerie inversă, dar obiectele INFORMIX, SQL Server și SYBASE nu sunt create prin inginerie directă Tabelul Suport ERwin pentru obiecte de memorie fizică Inginer invers DBMS Inginer direct DB /MVS și DB / STOGROUP, DATABASE, TABLESPACE STOGROUP, DATABASE, TABLESPACE DB /UDB TABLESPACE, NODEGROUP, BUFFERPOOL TABLESPACE, NODEGROUP, BUFFERPOOL Capitolul : Crearea unui model de date cu AIIFusion ERwin Data Modeler Inginer invers DBMS Inginer direct DB /CS TABLESPACE TABLESPACE TABLESPACE ORACLE, SEGMENT ROLLBACK, BAZĂ DE DATE, SECVENȚIE TABLESPACE, SEGMENT ROLLBACK, BAZĂ DE DATE, SECVENȚĂ SEGMENT DE SEGMENT CARĂMĂ ROȘIE BAZĂ DE DATE TERADATA BAZĂ DE DATE WATCOM/SQL ORIUNDE DBSPACE DBSPACE INFORMIX - DBSPACE, BLOBSOACE DESCHIDERE LOCALIZARE LOCALIZARE SEGMENT SYBASE - SQL Server FILEGROUP Pentru a crea și edita obiecte de memorie fizică, ERwin folosește un set de dialoguri, fiecare dintre ele corespunde unui obiect de memorie fizică Dialogurile sunt apelate din elementul din meniul principal Baza de date, sub-articolele din meniu corespund numelui obiectului și depind de DBMS-ul selectat (de exemplu, pentru ORACLE acestea sunt elementele Tablespase, Rollback Segment, Data-tabase și Sequence) ) De exemplu, luați în considerare crearea și editarea obiectelor de memorie fizică pentru ORACLE TABLESPACE (spațiu de masă) Un tablespace este o structură logică numită care este utilizată pentru a grupa date cu același tip de metodă de acces Un spațiu tabel constă din unul sau mai multe fișiere de date care pot fi utilizate pentru a stoca tabele, indici sau segmente de rollback Un tablespace este util, de exemplu, pentru a evidenția obiectele bazei de date care sunt utilizate de o singură aplicație sau de un anumit grup de aplicații Dialogul Editor ORACLE Tablespace (Fig ) are file: general Fila vă permite să setați proprietățile spațiului tabelă cometariu Servește pentru adăugarea unui comentariu la spațiul tabel UDP Setați proprietățile definite de utilizator S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite ORACLE TdLlespdce Ed'hH Pic Dialog Editor ORACLE Tablespace Lista Tablespace din partea de sus a casetei de dialog arată toate tablespace-urile din baza de date Butoanele Nou, Redenumire și Ștergere sunt folosite pentru a crea, redenumi și, respectiv, șterge spații de tabele Când faceți clic pe butonul New, apare dialogul New TABLESPACE, în care trebuie să specificați numele spațiului tabelă Proprietățile tablespace sunt setate în dialogul ORACLE Physical Object Editor Datele din tablespaces sunt disponibile atunci când domeniile sunt online și nu sunt disponibile atunci când sunt offline Caseta de selecție OFFLINE arată starea de disponibilitate a spațiului de masă Pentru a transfera un spațiu de masă în offline, activați opțiunea, pentru a online - dezactivați-o În fila General, caseta de selecție TEMPORARY vă permite să specificați că spațiul tabelă va fi folosit doar pentru a stoca obiecte temporare, cum ar fi segmente utilizate în interogări sortate (clauza ORDER BY) Câmpurile INIȚIAL și NEXT vă permit să specificați dimensiunea extensiunii inițiale și următoare în octeți Parametrul PCTINCREASE specifică în ce procent această măsură poate fi mai mare decât măsura anterioară MINEXTENTS este numărul minim de extensii care sunt alocate automat atunci când este creat un tabel, un index sau un cluster de spațiu tabelă Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler MAXEXTENTS este numărul maxim de extensii care pot fi asociate unui tabel, index sau cluster de spațiu tabelă ROLLBACK SEGMENT (segment de rollback) Un segment de rollback este o cantitate rezervată de spațiu care este utilizată pentru a stoca un "instantaneu" de date așa cum era înainte de executarea tranzacției Dacă tranzacția nu s-a finalizat, toate modificările de date sunt anulate și imaginea de date stocată în segmentul de rollback este restaurată Pentru a crea sau modifica un segment de rollback, utilizatorul trebuie să aibă privilegiul CREATE ROLLBACK SEGMENT Orez Dialog Editor de segmente ORACLE Rollback Caseta de dialog ORACLE Rollback Segment Editor (Fig ) are file: General Vă permite să setați proprietățile segmentului de rollback cometariu Folosit pentru a adăuga un comentariu la segmentul de rollback UDP Setați proprietățile definite de utilizator Lista de segmente de rollback din partea de sus a casetei de dialog arată toate segmentele de rollback editabile Butoanele Nou, Redenumire și Ștergere sunt folosite pentru a crea, redenumi și, respectiv, șterge segmente de rollback Când faceți clic pe butonul Nou, apare dialogul Segment de derulare nou, în care este specificat numele segmentului de derulare S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite În fila General, lista derulantă TABLESPACE vă permite să asociați un segment de rollback cu un tablespace Caseta de selecție PUBLIC vă permite să specificați dacă segmentul de rollback va fi privat sau public Când este activată, opțiunea PUBLIC face public segmentul de rollback Dacă nu se utilizează procesarea paralelă, de obicei sunt create segmente publice de rollback Câmpurile INIȚIAL și NEXT specifică dimensiunea extinderii inițiale și următoare în octeți OPTIM - Numărul optim de extensii gestionate pentru fiecare segment de rollback După finalizarea cu succes a tranzacției, Oracle restabilește automat dimensiunea segmentelor de rollback la valoarea specificată în câmpul OPTIMAL MINEXTENTS - Numărul minim de extent care pot fi asociate cu un segment de rollback MAXEXTENTS este numărul maxim de extensii care pot fi asociate cu un segment de rollback BAZĂ DE DATE (bază de date) O bază de date este o cantitate rezervată de memorie pentru unul sau mai multe dispozitive de stocare care sunt utilizate pentru a stoca date și definiții ale obiectelor bazei de date, cum ar fi tabelele și indecșii Utilizatorul trebuie să aibă privilegiul DBA pentru a crea o bază de date Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Dialogul Editorului bazei de date ORACLE (Fig ) are file: general Vă permite să setați proprietățile bazei de date cometariu Servește pentru adăugarea unui comentariu la baza de date UDP Setați proprietățile definite de utilizator Lista BAZ DE DATE din partea de sus a casetei de dialog arată toate bazele de date de pe server Butoanele Nou, Redenumire și Ștergere sunt folosite pentru a crea, redenumi și, respectiv, șterge baza de date Când faceți clic pe butonul New, apare dialogul New DATABASE, în care trebuie să specificați numele bazei de date Lista LOGFILE din fila General arată numele tuturor fișierelor jurnal (fișiere jurnal) din baza de date În dreapta listei există câmpuri pentru introducerea parametrilor fișierelor jurnal: MAXLOGFILES - Numărul maxim de fișiere jurnal care pot fi create pentru baza de date (intervalul valid este - ) MAXLOGHIST este cantitatea de memorie care trebuie rezervată în fișierul de control pentru numele grupurilor de fișiere jurnal de arhivă de tranzacții MAXLOGMEMS este numărul maxim de membri din fiecare log-rpynne Lista DATAFILE arată numele tuturor fișierelor de date din baza de date Câmpul MAXDATAFILES vă permite să setați numărul maxim de fișiere • Caseta de selectare CONTROL FILE REUSE este utilizată pentru a seta starea de reutilizare a fișierului de control Când este activată, această opțiune permite Oracle să suprascrie informațiile din fișierele de control specificate de opțiunea INIT ORA CONTROL FILES O opțiune dezactivată împiedică Oracle să reutiliza fișierele de control ARHIVE LOG - starea arhivarii automate Permite arhivarea automată a informațiilor de jurnal utilizate în recuperare MAXINSTANCES - Numărul maxim de instanțe pentru care baza de date poate fi instalată în același timp (intervalul valid este - ) SET DE CARACTERE - setul de caractere folosit de baza de date Toate datele din coloanele de tipuri CHAR, VARCHAR , LONG sunt stocate în setul de caractere specificat Odată creată baza de date, setul de caractere nu poate fi modificat Butonul DB Sync vă permite să generați obiecte de memorie fizică în catalogul de sistem DBMS imediat după ce sunt create în dialogul ORACLE Database Editor S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite SECVENȚĂ (secvență) O secvență este un obiect care poate fi folosit pentru a genera valori numerice unice Cel mai adesea, contorul este folosit pentru a genera valori cheie surogat Caseta de dialog ORACLE Sequence Editor (Fig ) are file: general Vă permite să setați proprietățile secvenței cometariu Folosit pentru a adăuga un comentariu la o secvență UDP Setați proprietățile definite de utilizator Orez Dialogul ORACLE Sequence Editor Lista de secvențe arată numele tuturor secvențelor Sub listă, în fila General, există câmpuri pentru introducerea parametrilor secvenței: Stârling Value - valoarea inițială a contorului (poate fi mai mare decât unu în cazul unei valori negative a parametrului încremeni Wu) Increment Wu - creșterea contorului (poate fi negativ) Dimensiune cache - dimensiunea cache Valoarea maximă - valoarea maximă a contorului Valoare min - valoarea minimă a contorului (poate fi setată în cazul unei valori negative a parametrului încremeni Wu) Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Declanșatoare și proceduri stocate Declanșatoarele și procedurile stocate sunt blocuri denumite de cod SQL care sunt pre-compilate și stocate pe server pentru a executa rapid interogări, a valida datele și a efectua alte funcții numite în mod obișnuit Stocarea și executarea codului pe server vă permite să scrieți cod o singură dată, mai degrabă decât în fiecare aplicație care funcționează cu baza de date, ceea ce economisește timp la scrierea și întreținerea programelor Acest lucru asigură că integritatea datelor și regulile de afaceri sunt menținute, indiferent de aplicația client care accesează datele Declanșatoarele și procedurile stocate nu trebuie să fie transferate prin rețea de la aplicația client, ceea ce reduce semnificativ traficul de rețea O procedură stocată este un set numit de instrucțiuni SQL precompilate care pot fi apelate dintr-o aplicație client sau dintr-o altă procedură stocată Un declanșator este o procedură care este executată automat ca răspuns la un eveniment Un astfel de eveniment poate fi o inserare, modificare sau ștergere a unui rând dintr-un tabel existent Declanșatorul spune SGBD ce acțiune trebuie să întreprindă atunci când execută comenzile SQL INSERT, UPDATE sau DELETE pentru a oferi funcționalități suplimentare care rulează pe server Un declanșator de integritate referențială este un tip special de declanșator utilizat pentru a menține integritatea între două tabele care sunt legate Dacă un rând dintr-un tabel este inserat, modificat sau șters, atunci declanșatorul de integritate referențială (declanșatorul RI) spune SGBD ce să facă cu acele rânduri din alte tabele a căror valoare cheie străină se potrivește cu valoarea cheii primare a cheii inserate (modificat) , șters) rând În mod implicit, ERwin generează declanșatoare care dublează integritatea referențială declarativă De exemplu, dacă un client este șters din tabelul CUSTOMER (vezi Fig ), atunci, în funcție de regulile de integritate referențială stabilite, se pot genera declanșatoare RI care vor afecta ordinele din tabelul ORDER care corespund clientului fiind sters Comanda DELETE poate fi procesată în următoarele moduri: • Se verifică prezența comenzilor de la clientul în curs de ștergere și, dacă există comenzi, este interzisă scoaterea clientului din tabelul CLIENT ssa regula S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite O integritate locală care interzice inserarea, modificarea sau ștergerea unui rând se numește RESTRICT • Clientul este eliminat din tabelul CUSTOMER și toate rândurile care se potrivesc din tabelul ORDER sunt, de asemenea, eliminate automat Regula de integritate referenţială care trece o modificare de la un tabel la altul se numeşte CASCADE În acest caz, toate comenzile clientului de la distanță sunt pierdute Dacă aceste informații trebuie păstrate, puteți suprascrie declanșatorul de integritate referențială pentru a scrie, de exemplu, aceste informații într-un tabel de arhivă • Clientul este șters, dar numărul clientului din tabelul de comenzi este setat automat la zero Regula de integritate referenţială care schimbă valoarea curentă a datelor în null se numeşte SET NULL Pentru a genera declanșatoare, ERwin folosește un mecanism șablon - scripturi speciale care folosesc macrocomenzi La generarea codului de declanșare, numele tabelelor, coloanelor, variabilelor și altor fragmente de cod corespunzătoare sintaxei DBMS-ului selectat sunt înlocuite cu macrocomenzi Șabloanele de declanșare a integrității referențiale generate de ERwin pot fi modificate în mod implicit și puteți redefini atât declanșatoarele specifice legăturii, cât și șabloanele în întregul model în ansamblu Șabloanele de declanșare a integrității referențiale sunt asociate cu entități pe baza tipului de relație și a rolului entității în relația respectivă Tipul de relație și rolul de entitate determină ce regulă de integritate referențială va fi extinsă de șablonul de declanșare în mod implicit Legăturile pot fi: identificatoare; neidentificare: ) nule permise, ) nule; relaţii de subtip (ierarhie de categorii) O entitate dintr-o relație poate fi părinte (Părinte) sau copil (Copil) Dacă o entitate este părintele unei anumite relații, atunci ERwin îi atribuie un șablon de declanșare pentru entitatea părinte Dacă o entitate este un copil al unei anumite relații, atunci ERwin îi atribuie un șablon de declanșare pentru entitatea copil Codul de declanșare care este generat de șablonul de declanșare a entității părinte spune SGBD ce trebuie să facă atunci când un rând este inserat, modificat sau șters în tabelul de relații părinte Codul de declanșare care este generat de șablonul de declanșare a entității copil spune SGBD ce trebuie să facă atunci când un rând este inserat, modificat sau șters în tabelul de relații copil Mai jos este textul șablonului de declanșare care se potrivește cu regula de integritate referențială ON PARENT DELETE RESTRICT Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler /* ERwin Builtin %Datetime */ /* %Parent %VerbPhrase %Child ON PARENT DELETE RESTRICTION */ selecteaza count(*) in numrows de la %Child Unde /* %%JoinFKPK(%Child,:%%Old," = și") */ %JoinFKPK(%Child,:% d," = și"); dacă (numerele > ) apoi ra este e app icat i on error( - , "Nu se poate ȘTERGE %Parent deoarece există %Child" ); termina daca; Când se generează o schemă DBMS pentru Oracle x, va fi generat un declanșator: /* ERwin Builtin vineri nov : : */ /* COMANDA CLIENT R/ PE RESTRICȚIA DE ȘTERGERE PĂRINȚILOR */ selectați count(*) în numrows din COMANDA Unde /* ORDER CustomerID = :old CustomerID */ ORDER CustomerID = :old CustomerID; dacă (numerele > ) apoi raise application error( - , "Nu se poate ȘTERGE CLIENTUL deoarece există ORDER " ); termina daca; ERwin utilizează în mod implicit șabloane de declanșare a integrității referențiale încorporate pentru a genera cod de declanșare SQL, care sunt atribuite automat fiecărei relații Dacă șabloanele încorporate nu îndeplinesc regulile de afaceri, puteți modifica codurile de declanșare care sunt generate pe baza șabloanelor încorporate ERwin vă permite să modificați șablonul și să specificați că versiunea modificată trebuie să înlocuiască șablonul încorporat atunci când este generată ERwin vă permite să suprascrieți declanșatorul implicit în trei moduri: Redefinirea tipului de integritate referenţială Pentru fiecare combinație de reguli de integritate referențială (de exemplu, Parent-Delete RESTRICT), ERwin vă permite să creați un șablon suprascris și să utilizați acel șablon în loc de șablonul implicit pentru toate legăturile de diagramă cărora li s-a atribuit acest tip de regulă de integritate referențială Folosind codul șablonului încorporat ca bază, puteți S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite modificați modelele de integritate referențială în întregul model prin schimbarea codurilor de declanșare într-un singur loc Șabloanele nou definite vor fi utilizate în locul șabloanele implicite dacă opțiunea RI Type Override este activată la generarea schemei Redefinirea șablonului de declanșare pentru comunicare Puteți suprascrie șablonul implicit pentru o anumită relație Pentru a face acest lucru, utilizați caseta de dialog Editor de șabloane de relație, în care puteți descrie șabloanele de înlocuire a relației care sunt utilizate în locul șabloanele standard (și, de asemenea, în locul șabloanele de anulare a tipului RI, dacă există) Șabloanele de înlocuire a relației vor fi utilizate în locul șabloanelor implicite dacă opțiunea de înlocuire a relației este activată la generarea schemei Redefinirea șablonului de declanșare pentru entitate ERwin vă permite să creați declanșatoare personalizate de anulare a entității pentru orice entitate din model Șabloanele de înlocuire a entității sunt utilizate în locul șabloanelor standard și, de asemenea, în locul șabloanelor de înlocuire a tipului RI și de anulare a relației, dacă opțiunea de anulare a entității este activată la generarea schemei ERwin are editori speciali care facilitează crearea și editarea declanșatorilor și a procedurilor Luați în considerare cel mai simplu exemplu în care redefinim șablonul de declanșare pentru o entitate Să presupunem că regulile de afaceri necesită ca orice modificare a numelui unui client (coloana CustomerName din tabelul CUSTOMER, Figura ) creează un rând în tabelul SECURITY care înregistrează vechea valoare a numelui, noua valoare, data de modificarea și numele utilizatorului care a făcut modificarea ORACLE x este selectat ca SGBD CLIENT CustcmeriD: NUMBER CustomerName: VARCHAR ( D) CustomerAddress: VARCHAR ( ) Vârsta: INTEGER Categoria VARCHAR ( ) Țara CHAR( B) Regiunea: CHAR( B) Oraș: CHAR( ) SECURITATE UpdateDate: CHAR( ) OldName: CHAR( ) NewName: CHAR( ) Userllpdate: CHAR( ) Orez Tabelele CLIENT și SECURITATE Pentru a edita un declanșator, faceți clic dreapta pe tabel și selectați Declanșatoare din meniul pop-up Apare dialogul Declanșatoare (Fig ), în partea de jos a căruia există file: Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler General (Fig ) Conținutul filei depinde de SGBD selectat și vă permite să setați principalii parametri care vor fi luați în considerare la generarea unui declanșator Cod (Fig ) Afișează codul șablonului de declanșare Codul șablonului poate fi editat Extins Afișează codul de declanșare (numai citire) cometariu Folosit pentru a adăuga un comentariu la un declanșator UDP Setați proprietățile definite de utilizator Ttiggers Despre Orez Dialog Triggers Lista derulantă Tabel vă permite să selectați tabelul pe care va fi creat declanșatorul Pe fig acesta este tabelul CUSTOMER Butoanele Nou, Redenumire și Ștergere sunt folosite pentru a crea, redenumi și, respectiv, șterge un declanșator Lista declanșatorului afișează numele declanșatorului (SecurWrite) Dacă nu este dat niciun nume, ERwin generează declanșatoare implicite de integritate referențială Butoanele Nou, Redenumire și Ștergere servesc, respectiv, la adăugarea unui nou declanșator la listă, redenumirea și eliminarea unui declanșator din listă S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Grupul de ferestre de selecție Trigger Op din fila General vă permite să setați tipul de declanșator - la ce eveniment va fi lansat declanșatorul - atunci când ștergeți Delete, introduceți Insert sau actualizați rândul Update al tabelului Când selectați orice eveniment, ERwin generează automat textul șablon al declanșatorului de integritate referențială corespunzător Opțiunile Înainte și După vă permit să setați timpul de execuție a declanșatorului - înainte sau după comenzile SQL INSERT, UPDATE sau DELETE În exemplul din fig , este creat un declanșator care rulează înainte de comanda UPDATE pentru coloana CustomerName din tabelul CUSTOMER Opțiunile Tabel și Rând indică modul în care va fi executat declanșatorul Când este generat, textul declanșator va include clauzele FOR EACH TABLE sau, respectiv, FOR EACH ROW Vechi - link la valoarea anterioară când actualizați câmpul, New - link la noua valoare când actualizați tabelul Macrocomanda %RefClause este utilizată în textul șablonului de declanșare; atunci când se generează textul de declanșare din șablon, este inclusă clauza REFERENCES În exemplu, numele noii valori este newl, iar vechea valoare este oldl Lista din partea de jos a casetei de dialog afișează numele tabelului părinte (Părinte), al tabelului copil (Copil), numele relației (Expresie verbală) și regula de integritate referențială (Regula de integritate) dacă este un declanșator de integritate referențială în curs de editare № с |ă| creați declanșatorul tTriggerHaaie tfire % Actions(" sau ") pe VableHane Clauza țRef xscope /* ERwin Builtin Ibatetine */ /• bodg implicit pentru tTriggerHane "/begin Inserați în securitg (OldHane HewHane, UserUpdate, UpdateDate) ualues (:old CustonerHane,:new CustonerHane, User, Sysdate); IU i Pic Fila Cod din dialogul Declanșatoare În fereastra Cod șablon, puteți introduce codul șablonului de declanșare Codul pentru șablonul de declanșare care se potrivește cu regula de afaceri din acest exemplu (pe baza șablonului de declanșare a integrității referențiale) este afișat mai jos Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler creați declanșatorul %TriggerName %Fire %Acțiuni(" sau ") pe %TableName %RefClause %Scope /* ERwin Builtin %Datetime */ /* corp implicit pentru %TriggerName */ ÎNCEPE Introduceți în Securitate (OldName,NewName, UserUpdate, UpdateDate) valori (:oldl CustomerName,:newl CustomerName, User, Sysdate); Sfârşit; / Fereastra filă extinsă afișează codul de declanșare (în limba serverului selectat, în exemplu - Oracle x), generat automat conform șablonului: creați declanșatorul SecurWrite ÎNAINTE DE ACTUALIZARE A Numele clientului pe CLIENT REFERINȚAREA VECHI CA VECHI NOU CA NOUL pentru fiecare rând /* ERwin Builtin vineri nov : : */ /* corp implicit pentru SecurWrite */ ÎNCEPE Introduceți în Securitate (OldName,NewName, UserUpdate, UpdateDate) valori (:oldl CustomerName,:newl CustomerName, User, Sysdate); Sfârşit; / Mai jos este textul comenzilor SQL și rezultatul execuției acestora (efectuat folosind Oracle SQL*Plus), ilustrând funcționarea declanșatorului SQL> inserați în valorile CUSTOMER (CustomerID, CustomerName) ( , "Ivanov"); rând creat SQL> update CUSTOMER set CustomerName='Petrov' unde CustomerID= ; rând actualizat SQL> selectați * din SECURITATE; UPDATEDATE OLDNAME NEWNAME USERUPDATE -IAN- Ivanov Petrov SCOTT Orice modificare a unui nume de client din tabelul CLIENT este înregistrată în tabelul SECURITATE, cu valoarea veche a numelui, noua valoare, data modificării și numele utilizatorului care a făcut modificarea S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Butonul Caseta de instrumente din dialogul Triggers apelează editorul Macro Toolbox, care simplifică foarte mult crearea textului șablonului de declanșare (Fig ) Macro Toolbox Macro-uri :♦ • Entity Macro Relationship Macro ^Cardinalitate ^Copil %Chîldfttt$O Apăsați pe panoul Hrde -yBUtJOPV , , - tjm pvp mg INTEGER tame oopy p"nb"g INTEGER "Mtf cOTdfan: MWCHAR& fcChildFKDecț) ^ChMNKO XChMNKDeclQ £hadPK ^ChildPKDeclO JîChildParamDeclO '•Entitvld ^EntityName %FotE achFKAttO Sintaxa de bază * XCMdFKQ În ase Syniax Exemplu SChkfKO Ehrapzyup mașter, number mo",ie CQpy numbe FulSyntae &#FK( ,'funcbon>, P RFNȚ INCERT qFT Ml III P RFMT IM^FRT țeT Ml AND I Vlitpmch Temoiate PARENTDELETE SET DEFAUÎJ PARENT DELETE SET NULI PARENT INSERT CASCADE Rgfeientoal Integ^y Type AReched Tiiggef TenipMe; PARENT ft"lÎTE SET DEFAULT PARENT DELETE SET NULL PARENT INSERT CASCADE PARENT INSERT CASCADE - Terțtatetomr |=ARt NT INSERT RESTRICT SETARE INSERT PARINTE IMPLICIT P RFMT IMAFRT SET ml III i /• ERwin Builtin tDatetine */ /• tfarent țUerbPhrase țCopil OH PAREH selectați count(*) în nunrows Fron XChi Pic Dialog Șabloane de declanșare Pentru a schimba un șablon, selectați tipul de declanșare din lista din partea de sus a editorului, apoi faceți clic pe butonul Detașare -> pentru a detașa șablonul asociat declanșatorului selectat În lista Built-In Template sau User Override, selectați șablonul care urmează să fie asociat cu declanșatorul selectat Cu numele șablonului evidențiat, faceți clic pe butonul Atașați deasupra listei ERwin va asocia șablonul selectat cu declanșatorul și va afișa textul acestuia în fereastra Cod șablon Pentru a deconecta, faceți clic pe butonul K s Pic Dialog de generare a schemei CREA TABEL CLIENT (ID client AMD ), CustomerName CustomerAddress Vârsta NUMĂR MBT NULL VERIFICA (ID client ÎNTRE NULL NULL ) UARCHAR ( ) UARCHAR ( O) INTEGER IMPLICIT HOT NULL (Vârsta ÎNTRE ȘI VERIFICA ȘI Categorie ), Țara Regiunea Oraș UARCHAR ( ) VERIFICA DEFAULT NULL (Categoria ÎNTRE CHAR( ) NULL CHAR( ) NULL CHAR( ) NULL eu CREAȚI INDEX UNIC XPKCUSTOMER H CLIENT Număr de înregistrare client T-YVI G MZ ASC Pic Previzualizare generare schema de dialog S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Butonul Imprimare din dialogul Generare schema este folosit pentru a tipări scriptul SQL creat de ERwin Butonul Raport salvează același script într-un fișier text ERS sau SQL Aceste comenzi pot fi editate în continuare cu orice editor de text și executate folosind utilitarul de server corespunzător Orez Dialog de conectare la baza de date Butonul Generare pornește procesul de generare a schemei Apare un dialog de conectare la baza de date (Fig ), se stabilește o sesiune de conexiune cu serverul bazei de date și începe să se execute scriptul SQL Aceasta deschide dialogul Generare Schema bazei de date (Fig ) Ade INTEGER DEFAULT NOT NULL CHECK (Vârsta INTRE BÂND Categoria VARCHAR ( ) DEFAULT NULL VERIFICARE (Categoria ÎNTRE ȘI ) Sagyu CHAR( ) NULL RegiuneCHAR( )NULL Oy CHAR( )NULL ORA- : numele este folosit de un obiect de execuție Execution Faied! Pic Dialog Generare Schema bazei de date În mod implicit, opțiunea Stop If Failure este activată în dialogul Generate Database Schema Aceasta înseamnă că la prima eroare, execuția scriptului se oprește Puteți continua execuția făcând clic pe butonul Continuare Butonul Abort anulează execuția Dacă opțiunea Stop If Failure este dezactivată, scriptul va fi executat în ciuda erorilor întâlnite Capitolul Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Pentru a efectua inginerie inversă, selectați elementul de meniu Instrumente/Inginerie inversă Apare dialogul Reverse Engineer - Select Template (Fig ), în care trebuie să selectați un șablon de diagramă, apoi dialogul de selecție DBMS și, în final, dialogul Reverse Engineer - Set Options (Fig ) Pic Inginerie inversă - Dialog de selectare a șablonului Următoarele opțiuni pot fi setate în dialogul Reverse Engineer - Set Options Grupul Reverse Engineer From vă permite să specificați sursa de inginerie inversă - o bază de date sau SQL(DDL)-CKpnnT Folosind butonul Răsfoire, puteți selecta un fișier text care conține un script SQL Grupul Items to Reverse Engineer vă permite să specificați obiectele bazei de date din care va fi creat modelul Folosind lista de selecție Set de opțiuni, precum și butoanele Nou, Actualizare și Ștergere, puteți crea și edita configurații denumite ale obiectelor bazei de date care pot fi reutilizate în alte sesiuni de inginerie inversă S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Grupul Elemente pentru inginerie inversă (disponibil numai atunci când faceți inginerie inversă dintr-o bază de date) vă permite să includeți obiecte de sistem în model (fereastra de selecție Set de opțiuni) și să setați un filtru pentru tabelele preluate de proprietarul acestora Setarea opțiunii Chei primare în grupul Infer înseamnă că ERwin va genera chei primare pe baza analizei indexului Dacă opțiunea Relații este activată, ERwin va stabili relații bazate pe nume sau indici de coloane ale cheilor primare Aceste opțiuni au sens doar dacă legăturile nu sunt specificate în mod explicit Grupul de conversie a cazurilor vă permite să setați opțiuni de conversie a majusculelor atunci când creați nume de model logic și fizic Orez Dialogul de opțiuni de setare de inginerie inversă După setarea opțiunilor necesare, puteți face clic pe butonul Următorul, după care apare dialogul de comunicare a bazei de date, se stabilește sesiunea de comunicare cu serverul și începe procesul de inginerie inversă, timp în care starea procesului este afișată în Reverse Inginer - Dialog de stare Ca rezultat al procesului, este creat un nou model de date Capitolul Crearea unui model de date folosind AIIFusion ERwin Data Modeler În timpul lucrului, modelul poate fi schimbat și completat Pe de altă parte, directorul sistemului de baze de date poate fi editat de alți designeri Ca urmare, discrepanțe între starea actuală a catalogului de sistem și modelul de date pot apărea la ceva timp după ultima sesiune de inginerie inversă Pentru a sincroniza catalogul sistemului de baze de date și modelul curent, selectați elementul de meniu Tasks/Complete Compare sau apăsați butonul din bara de instrumente Apare dialogul Compară completă - Setați opțiuni, la fel ca dialogul Inginerie inversă - Setați opțiuni descris mai sus Diferența este că, spre deosebire de inginerie inversă, puteți compara modelul actual nu numai cu o bază de date sau cu un script SQL, ci și cu un alt model ERwin stocat într-un fișier sau depozit ModelMart După ce faceți clic pe butonul Următorul din dialogul Complete Compare - Set Options, apare un dialog de conexiune la baza de date (vezi Fig ), se stabilește o sesiune de conexiune cu serverul și dialogul Complete Compare - Resolve Difierences arată starea curentă a modelul (în stânga) și catalogul de sistem DBMS (dreapta) (Fig ) Orez Dialog de comparare completă - Rezolvare diferențe S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite În partea dreaptă a dialogului există butoane care vă permit să setați modul de sincronizare pentru fiecare obiect al modelului sau bazei de date: - exportul unui obiect din model în baza de date; - importul unui obiect din baza de date în model; -e - ignorarea diferenței dintre model și baza de date (implicit este acceptat pentru toate obiectele); J - ștergerea unui obiect din baza de date Butoanele Potrivire și Anulare potrivire vă permit să legați obiecte model și baze de date care au nume diferite De exemplu, în modelul ERwin, tabelul CUSTOMER corespunde tabelului CUST din baza de date În mod implicit, ERwin stabilește că acestea sunt obiecte diferite, deși au același înțeles Pentru ca ERwin să se sincronizeze corect, trebuie să legați manual cele două tabele Pentru a lega tabele, faceți clic pe butonul Potrivire, apoi pe tabelul model (lista din stânga) și în final pe tabelul bazei de date (lista din dreapta) Butonul Unmatch este folosit pentru a deconecta tabele Linia de indicatoare dintre liste arată opțiunea de sincronizare a obiectelor setate Butonul Raport vă permite să generați un raport de sincronizare, butonul Previzualizare apelează dialogul Previzualizare comenzi SQL, care arată scriptul SQL care este executat pentru a efectua sincronizarea După ce faceți clic pe butonul Următorul, apare dialogul Complete Compare-Import Changes, în care puteți seta opțiuni suplimentare de sincronizare legate de modificarea modelului (Fig ) Grupul Conversie majuscule a numelor logice vă permite să setați majusculele numelor obiectelor create în model Grupul Dacă tabelul de importat există în model vă permite să setați opțiuni de generare a schemei dacă tabelul există deja în model Un tabel existent poate fi utilizat (Utilizați tabelul existent) sau duplicat (Creare tabel duplicat) Opțiunile Chei primare, Relații și Import tabele de bază au același scop ca și opțiunile de dialog Reverse Engineer - Set Opțiuni corespunzătoare (vezi mai sus) Gpaev Crearea unui model de date folosind AllFusion ERwin Data Modeler Pic Dialog Comparare completă - Import modificări Butonul Start Import este folosit pentru a începe procesul de import de obiecte în model dintr-o bază de date, SQL(DDL)-cKpnnra, o diagramă din depozitul ModelMart sau un fișier ER /ERX În timpul procesului de import, ERwin afișează mesaje de succes sau de eșec pentru fiecare obiect După finalizarea importului, apare dialogul Complete Compare - Export Changes (Figura ) NEEZ Complete Compate - Modificări ale expoit ' Se pornește sesiunea Access Basic DAO - Den ERwinWockspace AsWockspace Dim ERwinDatabase As Database Din ERwinTabfeDef As TabfeDef Dim ERwinQueqiDef As QuetjOef Dim ERwinIndex As Index Dim ERwinFekl As Field Dim ERwinRelabon As Rdatiorj - Setați ERwirWofkspace ■ DBEngine WorkSpace$(O) Setați ERwinDatabase - ERwiWakspace OpenDatabasef'C:\DOCUMENTS\CASE new J ■REPORT DE MODIFICARE și Tabel SECURITATE II dj P DadagtV^anangt P Dndv Cbangsa P Duplav Impact P StopllFaiuB GanQptom | Sawfiata - | Pic Dialog de raport cu săgeată Lista derulantă Rapoarte standard vă permite să selectați unul dintre rapoartele standard Un raport standard este o combinație memorabilă de butoane radio, casete de selectare și alte comenzi de dialog Pentru a vă crea propriul raport standard, trebuie să setați opțiunile de raport, să introduceți un nume pentru raport în caseta de selectare și să faceți clic pe butonul Nou BPwin salvează informații despre un raport standard în fișierul BPWIN-RPT INI Toate definițiile din acest fișier sunt accesibile din orice model Singura limitare este Proprietățile definite de utilizator Ele sunt stocate ca un pointer și, prin urmare, sunt accesibile numai din modelul nativ Raportul standard poate fi modificat (butonul Actualizare) sau șters (butonul Ștergere) În colțul din dreapta sus al casetei de dialog există un grup de controale pentru selectarea formatului de raport Sunt disponibile următoarele formate: • Etichetat - rapoartele includ eticheta câmpului, apoi conținutul câmpului este tipărit pe rândul următor; • Coloană fixă - fiecare câmp este tipărit în propria sa coloană; • Tab-Comma Delimited - fiecare câmp este tipărit în propria sa coloană Coloanele sunt separate prin file sau virgule; S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite • Tabel DDE - datele sunt transferate prin protocolul DDE către o aplicație, cum ar fi MS Word sau Excel; • RPTwin - raportul este creat în format RPTwin - un generator de rapoarte specializat care este inclus în distribuția BPwin Opțiunea de ordonare (fără săgeți pe raport) sortează datele după o anumită valoare Opțiunea Format cu valori multiple controlează rezultatul câmpurilor din raport atunci când grupează datele: • Repeating Group - datele detaliate sunt combinate într-un singur câmp, un plus (+) este inserat între valori; • Completat - duplicarea datelor pentru fiecare antet de grup; • Antet (opțiune implicită) - Antetul grupului este tipărit, urmat de informații detaliate Crearea de rapoarte cu Generatorul de șabloane de rapoarte Generatorul de șabloane de raport este un simplu generator de rapoarte care este inclus cu BPwin Acest instrument este apelat folosind butonul d în bara de instrumente sau din meniul Instrumente/Generator de rapoarte Principalul avantaj al acestui instrument este capacitatea de a publica rezultatul simulare tat pe site-ul Web Elementul de meniu Tools/Reports Builder apelează dialogul Report Templates (Fig ), care este folosit pentru a crea un șablon de raport Butonul Nou este folosit pentru a crea un șablon nou, butonul Editare este folosit pentru a edita unul existent Lista de selecție Output (Tip) vă permite să setați formatul rezultatului execuției raportului Raportul poate fi exportat în format text, RTF și HTML Butonul Run vă permite să rulați raportul Orez Dialog Șabloane de raport Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date Făcând clic pe butonul Nou sau Editare, apare dialogul Generator de șabloane de raport (Fig ) iRepoit Template Buildei GAPiogram FilesXComputet AssociatesKBPwin \Reports\Untitled £ Le EjR H* U|gS|H| | p|x| Аѵаіайе Sectant "BRIMP"* Model DN Actrvity M Centru de cost [g Săgeată Entitate Date Stere Externă Referință Referent Joncție UDP Defntnn Data Utilizare Rol Diagrama grupului de rol Diagrama resurselor Grafic - QPHua ['Ol IIHM n* II |l|t|l I* Proprietăți Doruwnnt H as T aye Contente Export Ai HÎV| Al tivit/ SOLtlOn Ai tivit/ table Nume* coUm Arrnw* serțiune "Săgeată* tabel Eu "Numele ioUnn *Curnuri hon' tabel ■Nume' coloana Pirturr' irrtion pictuie Toure Curent s: 'Асііѵй/ masa Coloana ■Nume' Tabelul "Săgeată*" coloana Mame' SI|| Tabelul "Magazin de date* coloana M ame' Pic Dialog Generator de șabloane de raport Scopul butoanelor de pe bara de instrumente a casetei de dialog Report Template Builder este prezentat în Tabel Dialogul Generator de șabloane de raport conține două casete de listă și o bară de instrumente Partea din stânga a dialogului conține o listă de secțiuni posibile ale raportului corespunzătoare tipurilor de obiecte model, partea din dreapta conține o listă de secțiuni incluse în raport Pe fig arată vizualizarea dialogului în mediul BPwin În ERwin, lista afișează tipurile de model de obiect (Fig ) > atribut - Diagrama P : Domeniu ■ Entitatea -ES ■ ModelSource qI Relaţie Subcategoria F Subiect Arie sf Transformare O UDP-Meta s+i P Fizic F-l Model logic VaSdabon & P Validare model fizic Pic Lista de secțiuni disponibile din dialogul Generator de șabloane de raport în mediul ERwin De un interes deosebit este secțiunea Grafică Cu acesta, puteți include obiecte grafice în raport (secțiunea Imagine) - diagrame de mod - straturi de date sau modele de proces S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Tabelul Butoanele din bara de instrumente pentru dialogul Generator de șabloane de raport (de la stânga la dreapta) Buton Scop Creez un nou șablon Deschideți un șablon existent сі | Salvați șablonul Dacă șablonul este salvat pentru prima dată, se recomandă să introduceți numele șablonului A Efectuați un raport G Deschiderea casetei de dialog Proprietăți e Ștergerea unui element de raport Pentru a crea o nouă secțiune a raportului, trebuie să selectați tipul de obiect pe care îl puteți Împărțiți și faceți clic pe butonul BAT În mod implicit, numai numele obiectului este inclus în raport Pentru a activa alte proprietăți, utilizați meniul Editare/Proprietăți sau butonul corespunzător din bara de instrumente pentru a apela dialogul Proprietăți Pe fig Figura prezintă fila Tope proprietăți, care conține o listă ierarhică a proprietăților secțiunii Activitate care vă permite să includeți proprietățile activității în raport Fila Tabel vă permite să schimbați stilul fontului, dimensiunea și culoarea secțiunii În funcție de tipul de obiect care este editat, dialogul Proprietăți poate avea file suplimentare Proprietăți - nume Și numărul Și defbon și Stare i-i Notă = AND Sursa • AUhor \ □ UOWFacis UOWObjecU j □ Constrângeri UOW : □ UOWDescriere Săgeată de intrare i și nume Q Definiție Săgeată de ieșire și ShZ G"I P*Lg** AP Pic Proprietăți ale secțiunii Activitate din caseta de dialog Proprietăți Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date Pe fig arată vizualizarea filei Property Thee, care conține o listă de proprietăți a secțiunii Picture Orez Proprietăți ale secțiunii Imagine din caseta de dialog Proprietăți În secțiunea Tip, există opțiuni de setări - Current și Specificat at Run Time (pentru rapoartele ERwin - opțiuni - Afișarea curentă stocată, Afișarea curentă stocată a SA principal și Specificați afișajele stocate la timpul de rulare) Opțiunea Actual înseamnă includerea diagramei curente sau afișarea stocată în raport Opțiunea Specify at Run Time vă permite să selectați graficul dorit în timp ce vizualizați raportul În continuare, vom lua în considerare un exemplu de raport BPwin în care este selectată opțiunea Specificare la timp de execuție Un interes deosebit este posibilitatea de a alege să afișați proprietățile obiectului în secțiunea Imagine În exemplul din fig sunt selectate numele, numărul, definiția și starea lucrării Pentru a genera un raport, faceți clic pe butonul II (Run report) Dacă raportul include secțiunea Imagine și este setată opțiunea Specify at Run Time, apare dialogul Diagram Selection and Scaling (Fig ), în care puteți selecta diagrame pentru a le include în raport S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Ca rezultat al execuției, raportul este exportat fie într-un fișier text RTF, fie într-un fișier HTML Pe fig arată rezultatul creării unui raport asupra modelului BPwin în format HTML În partea stângă a paginii există un cadru cu o listă de secțiuni de raport Dacă faceți clic pe numele diagramei din listă, diagrama selectată apare în partea dreaptă Dacă faceți clic pe obiectul diagramă (în exemplul din Fig - lucrarea "Vânzări și Marketing"), apare o fereastră cu o listă de parametri ai obiectului selectați în lista secțiunii Imagine din dialogul Proprietăți (vezi Fig ) Orez Rezultatul rulării unui raport asupra modelului BPwin în format HTML Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date Raportarea asupra modelului de date cu Browser de rapoarte Pentru generarea de rapoarte, ERwin are un instrument eficient și ușor de utilizat - Report Browser Vă permite să rulați rapoarte predefinite (combinate pe tipuri), să salvați rezultatele execuției acestora, să vă creați propriile rapoarte, să le imprimați și să le exportați în formate comune Fiecare raport poate fi configurat individual, datele din acesta pot fi sortate și filtrate Caseta de dialog Report Browser este apelată de butonul din bara de instrumente ERwin Aspectul său este prezentat în Fig Browser de date № EL Șparrh Vww ERwn Report* TT) alai Gr Entity Report*: Entity Report Raport Cohimn* Raport atribut* Raport entitate* Ș-Entitate/Cheie primară yіyіyі^і Entități/Atribut* rg| Ertitie*ZAttribute* (ree*tr ERl, : : , row*) Entiiet/Atrixjte* (Ww erl, : , row*) ~ER EntityZAttribute/Colurnn -g Nume entitate/Nume tabte tț SCHEMA ' OBJNO h NUME | UDATA-TYFE H FLAGS || SORT COLS ii TABLE COMMENT ij OID C NUME TABEL OBJNO "" UTILIZARE ENABLE FLAG MAX REINTERS pgLfty h PROPRIETĂȚI RET TIME ii QUEUE COMMENT ii Abonați I OID III DESTINATIE "Мъ| ja|x| Pic Dialog de browser de raportare Caseta de dialog Report Browser are propriul meniu și bară de instrumente Scopul butoanelor din bara de instrumente este prezentat în tabel Tabelul Butoanele din bara de instrumente ale browserului de rapoarte Butoane Functie Creați un nou raport sau dosar Imprimarea unui raport Vizualizarea rezultatului rulării unui raport Rularea unui raport S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Butoane Functie Comitarea modificărilor (pentru un raport editabil) I a# Căutați articole de raport: specificați condițiile de căutare, căutați următorul rând și căutați un alt raport care se potrivește rândului "Șo" Activați și dezactivați arborele de raportare Salt la raportul anterior și următor flp Afișează o listă a rapoartelor finalizate în ordine cronologică Selectarea coloanelor și sortarea raportului finalizat Asocierea unui rând de raport cu o pictogramă Salvarea unui raport finalizat ca vizualizare În partea din stânga sus a dialogului există o fereastră care afișează arborele de raport Rapoartele pot fi grupate în dosare Fiecare raport poate include mai multe seturi de rezultate, fiecare dintre acestea fiind generat la următoarea rulare a raportului Fiecare element al arborelui este marcat cu o pictogramă: -raport; - raport editabil; - dosar; - setul de date rezultat; - performanta În mod implicit, Browserul de rapoarte conține rapoarte predefinite care vă permit să vizualizați informații despre principalele obiecte ale modelului de date - atât logice, cât și fizice Pentru a rula un raport, faceți dublu clic pe acesta în arborele raportului sau faceți clic pe butonul corespunzător din bara de instrumente Rezultatul execuției raportului va fi afișat în fereastra din dreapta a casetei de dialog Report Browser Pictograma setului de rezultate va fi, de asemenea, adăugată în arborele de raport În fereastra din stânga jos a browserului de rapoarte, este afișat un comentariu la raport (introdus în dialogul Editor de rapoarte ERwin, vezi mai jos) Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date Partea inferioară a casetei de dialog conține o bară de instrumente suplimentară pentru gestionarea arborelui de rapoarte (Tabelul ) Tabelul Butoanele din partea inferioară a barei de instrumente ale browserului de raportare Buton Scop $ Editați raportul selectat Pentru a șterge raportul A Afișați doar nivelul superior al arborelui Faceți din folderul selectat rădăcina arborelui (afișați doar ramura selectată a arborelui) tâ Faceți din folderul părinte rădăcina arborelui (față de cel selectat) Pentru a crea un nou raport, selectați elementul de meniu File/New ERwin Report sau faceți clic pe butonul = din bara de instrumente Apare fereastra de dialog Obiect nou, în care trebuie să selectați tipul de obiect care trebuie creat (raportul ERwin) Apare dialogul Editor de rapoarte (Fig ) Introduceți numele raportului în câmpul Nume Categoria raportului (Categorie) indică tipul de obiecte model pe care va fi generat raportul (atribute, entități, domenii, relații etc ) Filele Definiție și Notă sunt folosite pentru a introduce definiții și, respectiv, comentarii la raport Fila Opțiuni afișează informațiile care vor fi incluse în raport În partea stângă a filei este o listă ierarhică de categorii (Categorie) Folderele din această listă pot fi extinse și restrânse Caseta de selecție vă permite să includeți elementul corespunzător din listă în raport Pictograma & indică faptul că coloana corespunzătoare din raportul rezultat poate fi editată Folder cu ? vă permite să selectați condiții pentru filtrarea datelor raportului și cu un simbol - condiții de sortare Pe lângă listă, fila conține următoarele controale: • Grup de opțiuni - vă permite să selectați modul de afișare a elementelor din listă - afișați toate posibilele sau numai cele selectate; • Collapse AP - restrânge toate folderele din listă; • Oeag AP - anulează toate opțiunile selectate anterior; S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite • Show Selected - Afișează folderele cu opțiunile selectate După ce faceți clic pe butonul OK, raportul va fi adăugat la lista de rapoarte din caseta de dialog Report Browser Pentru a rula un raport, fie dați dublu clic pe numele acestuia din listă, fie faceți clic pe butonul I din paleta de instrumente Rapoarte b] -Nero h' g Loseoi •i tIGj Coloana Pic Dialog Rapoarte Un raport existent, inclusiv unul predefinit, poate fi editat și folosind editorul făcând clic dreapta pe numele raportului din listă și selectând Editați raport ERwin din meniul pop-up Setul de date rezultat după rularea raportului poate fi formatat, imprimat, exportat sau salvat ca vizualizare Pentru a edita setul de date rezultat, faceți clic dreapta pe numele setului din listă și selectați Editați formatul raportului din meniul pop-up În dialogul Format de raport care apare, puteți modifica sortarea datelor, ordinea coloanelor, puteți face coloana invizibilă și puteți seta stilul acesteia Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date Pentru a edita setul de date rezultat, faceți clic dreapta pe numele setului din listă și selectați elementul Exportați setul de rezultate din meniul pop-up Orez Exportați din caseta de dialog a browserului de date În dialogul Export din browser de date (Fig ) puteți selecta formatele de export: • CSV - fișier text; • HTLM; • DDE - export în MS Word sau MS Excel; • RPTwin - export într-un generator de rapoarte specializat; • Fișier BRS - Rezultat browser Setați formatul fișierului pentru importarea ulterioară în Browserul de date (meniul Fișier/Import) După formatarea și personalizarea setului de date rezultat, îl puteți salva ca vizualizare cu nume Utilizarea vizualizărilor facilitează utilizarea rapoartelor, deoarece toate setările trebuie efectuate o singură dată Fiecare raport poate avea mai multe vizualizări Pentru a crea o vizualizare, setați focalizarea din listă la setul dorit și faceți clic pe butonul I din bara de instrumente În caseta de dialog Salvare vizualizare, specificați numele și definiția vizualizării După ce faceți clic pe butonul OK, vizualizarea va fi adăugată la lista de rapoarte S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Raportare în RPTwin Creați un nou raport RPTwin este un generator de rapoarte specializat care vă permite să creați rapoarte de înaltă calitate privind modelele de procese și date RPTwin a fost inclus în livrarea versiunilor timpurii ale BPwin și ERwin (până la versiunea ) Din păcate, RPTwin nu este inclus cu AllFusion, dar puteți crea rapoarte cu acesta instalându-l mai întâi pe același computer cu BPwin sau ERwin Funcționalitatea RPTwin vă permite să creați mai mult decât rapoarte de înaltă calitate, ceea ce este foarte important în sine Includerea a peste de funcții în RPTwin permite procesarea complexă a datelor, obținând în același timp un rezultat care nu poate fi obținut folosind ERwin sau BPwin De exemplu, atunci când evaluați un model funcțional BPwin, puteți utiliza instrumente de analiză a costurilor (ABC) și proprietăți definite de utilizator (UDP) (vezi Capitolul ) În mod implicit, costul total al procesului este calculat ca suma costurilor lucrării de descompunere Spre deosebire de analiza costurilor, BPwin nu poate calcula valoarea totală a proprietății UDP Exportul raportului UDP în RPTwin vă permite să creați un raport care include procesarea complexă a datelor, inclusiv suma UDP, medie, maxim etc Pentru a crea rapoarte privind obiectele modelului de date (ERwin) în dialogul Export din browser de date (Fig ), selectați formatul de export RPTwin După crearea unui raport folosind șabloanele încorporate în BPwin și selectarea RPTwin ca format de raport, apare un dialog pentru salvarea datelor raportului, unde trebuie să specificați numele fișierului Toate rapoartele RPTwin sunt generate dintr-un fișier de date de raport care are extensia lwd RPTwin pornește și apare dialogul New Report (Fig ) Un nou raport poate fi creat și direct din mediul RPTwin (meniul Fișier/Nou), atunci când se creează un raport, numele fișierului de date (LWD) trebuie specificat Orez Dialog de raport nou Capitolul , Raportarea asupra modelelor de proces și modelelor de date În dialogul Raport nou, puteți selecta tipul de raport care urmează să fie generat • Rapoarte rapide - creați rapoarte simple ♦ Coliunnar O simplă foaie de calcul RPTwin generează automat un raport tabelar care include toate obiectele fișierului de date În viitor, raportul tabelar poate fi editat prin adăugarea de noi câmpuri, formule, grupuri etc ♦ Verticală Un simplu raport vertical în care datele sunt aranjate vertical, într-o coloană, un câmp sub celălalt RPTwin generează automat un raport vertical care include toate obiectele fișierului de date ♦ Raport alb Formă Este creat un formular de raport gol care nu include date În viitor, noi câmpuri, formule, grupuri etc pot fi adăugate la formularul de raport • Rapoarte ghidate - atunci când selectați raportul Rapoarte ghidate, apare dialogul Raport ghidat (Fig ), în care, pornind de la un raport simplu, puteți crea pas cu pas un raport cu sortare, grupare și formatare complexă a datelor ♦ Grup/Totale Raport tabelar cu grupare și sortare automată a datelor Raportul include și valori rezumative ♦ Verticală Când creați un raport vertical, puteți selecta datele de inclus în raport, puteți specifica ordinea și sorta Orez Dialog Raport ghidat S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Mediul instrumentului RPTwin După selectarea unui tip de raport în dialogul Raport nou și specificarea opțiunilor necesare, un raport este creat automat Fereastra RPTwin afișează fereastra DataSet Columns și șablonul de raport (Fig ) Raport săgeată Săgeată Dest Săgeată Nume Săgeată Sursă ■mm Pagr Hr^et Aro*!! Spurc(r)Jyp(r), - Săgeată Dest Ture Arrow Deșt Tip sursă săgeată Sursă săgeată (Grupul Heâdef AnowNasw? Cartea cu nume săgeată I jnput :: : : : Perevabopa em"m I Puiput:: -: : - : ІВі"піий osm r I Pag" Fnotaț^*-^,I- - PtroI Goyage Pic Șablon de raport Șablonul de raport include mai multe secțiuni: • Antet raport - tipărit o dată la începutul raportului În exemplul din fig în această secțiune există un câmp de text "Raport prin săgeți" și data raportului • Antet pagină - Imprimat în partea de sus a fiecărei pagini În exemplul din fig această secțiune conține câmpuri de text - titluri de coloană • Antet grup - tipărit la începutul fiecărui grup În exemplu, raportul este grupat după numele săgeții Secțiunea Antet grup conține câmpul de text Nume săgeată și câmpul de date Nume săgeată • Detaliu - imprimat pentru fiecare linie a setului de date (fișier LWD) În exemplu, conține câmpurile setului de date ale raportului cu vârful de săgeată • Subsol grup - tipărit la sfârșitul fiecărui grup De obicei, această secțiune conține valori care rezumă grupul • Subsol pagină - Imprimat în partea de jos a fiecărei pagini Poate conține, de exemplu, un număr de pagină Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date • Subsol raport - tipărit o dată la începutul raportului De obicei, această secțiune conține valorile totale pentru raport Secțiunile de raport pot conține următoarele elemente: • Câmpuri de date - câmpuri care afișează date din fișierul LWD; • Câmpuri de text - câmpuri utilizate pentru a adăuga text explicativ raportului; • Formula Fields - câmpuri calculate; • Câmpuri speciale - câmpuri speciale, cum ar fi ora, numărul paginii, numărul înregistrării etc ; • Obiecte OLE (Object Link and Embedding) - obiecte speciale (de obicei grafice, asociate cu servere OLE (PC Paintbrush, MS Excel, MS Word etc ) În partea de sus a ferestrei RPTwin este o bară de instrumente Funcționalitatea barei de instrumente este disponibilă din meniul principal RPTwin și este prezentată în tabel Tabelul Descrierea comenzilor barei de instrumente principale RPTwin Butoane Funcție Elemente de meniu corespunzătoare n Creați un nou raport Fișier/Nou AI Open Report File/Open D Salvare fișier raport/Salvare e Print Report File/Print ПІ| Vizualizarea unui raport de previzualizare fișier/printare Ш Alinierea obiectelor de raport pe o grilă (Snap to Grid) Layout/Snap to Grid Alegerea unui stil de font |lime" NewRoman ITs Y Alegeți tipul și dimensiunea fontului ₽*lslal Formatare câmp RPTwin are și o paletă de instrumente (TooBox) Scopul butoanelor paletei de instrumente este prezentat în Tabel S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Tabelul Descrierea comenzilor paletei de instrumente Buton Scop Modul K Pointer jrj Adăugați caseta de text ■ Adăugați o formulă a Adăugați pauză de pagină și Adăugați un câmp special - raportați timpul de execuție DY Adăugați câmp special - numărul paginii Adăugați un câmp special - raportați data execuției ■ Adăugați câmp special - număr de înregistrare D|| Adăugați un câmp special - numărul de înregistrări Dacă acest câmp este adăugat la secțiunea Subsol grup, numărul de rânduri din grup este contorizat, dacă în Subsolul raportului - în raport si Adăugați obiect OLE Coloane DataSet (vezi Figura ) arată lista câmpurilor setului de date din fișierul LWD Aceste câmpuri pot fi incluse în raport folosind tehnica drag & drop Lista de coloane DataSet poate fi mutată în spațiul de lucru al raportului, ascunsă sau făcută vizibilă din nou (articolul de meniu View/DataSet Columns List) Inserarea și formatarea obiectelor de raport Raportul creat în dialogul Raport nou poate fi modificat - pot fi adăugate obiecte noi, pot fi modificate proprietățile obiectelor existente Câmpul de date conține informații dintr-un fișier de date sau valori calculate Câmpul de date poate fi de trei tipuri: • Un câmp de date simplu este o coloană a unui set de date (fișier LWD) Afișat în modul de proiectare prin numele coloanei setului de date, cum ar fi NUME ENTITATE sau NUME ATRIBUT • Un câmp special (Funcție specială) arată data (Data) și ora (Ora) execuției raportului, numărul paginii (Numărul paginii), numărul rândului (Numărul Înregistrării) și numărul total de linii (Numărul înregistrărilor) Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date • Formula (Formula) vă permite să efectuați calcule complexe și prelucrare a datelor (Crearea și utilizarea formulelor vor fi tratate în ) Câmpurile pot fi incluse în orice secțiune a raportului Câmpurile simple pot fi incluse în raport prin simpla "tragere și plasare" din fereastra DataSet Columns List în secțiunea corespunzătoare Pentru a activa un câmp special, puteți utiliza paleta de instrumente (vezi Tabelul ) sau meniul Inserare/Câmp special Câmpul special trebuie inclus într-o secțiune strict definită a raportului Deci, de exemplu, numărul paginii poate fi inclus în Antetul paginii sau Subsolul paginii, numărul total de linii (Numărul de înregistrări) - în Subsolul grupului, Subsolul paginii sau Subsolul raportului Pentru a edita proprietățile câmpului de date, faceți clic dreapta pe câmp și selectați Proprietăți câmp de date din meniul pop-up Apare dialogul Proprietăți câmp de date (Fig ), în care puteți modifica următoarele proprietăți câmp: Nume câmp (câmp de introducere nume) Coordonatele câmpului din raport și dimensiunile acestuia (Poziție, Înălțime și Lățime) De asemenea, puteți modifica coordonatele câmpului pur și simplu trăgând câmpul în jurul spațiului de lucru pentru raport, trăgându-l cu mouse-ul De asemenea, puteți redimensiona un câmp direct în spațiul de lucru pentru raport Pentru a face acest lucru, faceți clic pe câmp Vor apărea marcajele de câmp Prin "prinderea" unui astfel de indicator cu mouse-ul, puteți crește sau micșora dimensiunea câmpului Opțiunea Poate fi strânsă dacă pentru date este deosebit de importantă pentru rapoartele verticale Dacă este activat, atunci o linie care nu conține date nu va fi tipărită Lățimea câmpului poate fi fixă (valoarea Fixed Width în caseta combinată din dreapta câmpului Width), poate fi setată automat la lățimea câmpului de date (Adjust Width to Data) sau maxim posibil - până la următorul câmp la marginea din dreapta sau din dreapta a raportului (Expand Right to Margin sau următorul articol) S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Orez Dialog Proprietăți câmp de date • Locația câmpului lung în mai multe rânduri (Word Wrap) • Cadre de câmp (Borders) • Fundal câmp (Pattems) • De asemenea, puteți ascunde un câmp dacă valorile sale sunt repetate (opțiunea Suprimare a grupului Valori repetate) Dacă opțiunea Reafișare după grup este, de asemenea, activată când opțiunea Suprimare este activată, valoarea câmpului este tipărită o dată la începutul fiecărui grup, chiar dacă se repetă Dacă opțiunea Reafișare după pagină este activată, valoarea câmpului este tipărită o dată la începutul fiecărei pagini Câmpurile de text pot fi utilizate într-un raport pentru titluri, subtitrări și alte informații explicative Ele pot conține litere, cifre și caractere speciale Pentru a insera un câmp de text, puteți utiliza butonul І din paleta de instrumente sau meniul Inserare/Câmp text Când introduceți un câmp sau îl editați (pentru a edita proprietățile unui câmp de text, faceți clic dreapta pe câmp și selectați Text Field Properties din meniul pop-up), apare dialogul Text Field Properties (Fig ), în care puteți introduce textul câmpului ( Text), nume (Nume), modifica cadrul (Chenaruri), dimensiunea și locația acestuia pe raport Pentru a șterge un câmp, faceți clic stânga pe el și apăsați tasta Ștergere de pe tastatură Capitolul , Generarea de rapoarte privind modelele de proces și modelele de date Proprietăți câmp text Despre "Text ІNume săgeată Nume: |Nume săgeată Hetf*pi" Latime [Iyl G WmdWiap - T , wil(tm) '* ' Pic Dialog Proprietăți câmp text Pe lângă text sau câmpuri speciale, obiectele OLE pot fi incluse în raport Pentru a insera un câmp de text, puteți utiliza butonul MI din paleta de instrumente sau meniul Inserare/Obiect OLE Când este inserat un obiect OLE, apare dialogul Insert Object, fig , în care trebuie să specificați fie tipul obiectului nou creat, fie numele fișierului care conține obiectul Dacă este inserat un obiect existent, acesta va fi adăugat la secțiunea de raport, dacă este unul nou, se va apela aplicația corespunzătoare pentru a crea obiectul Orez Dialog de inserare obiect Pentru a edita un obiect OLE, faceți dublu clic pe el cu butonul mouse-ului O aplicație este apelată pentru a edita obiectul și, în majoritatea cazurilor, meniul aplicației este încorporat în meniul RPTwin Unele obiecte OLE pot fi convertite într-un alt tip Pentru a converti tipul unui obiect, faceți clic dreapta pe el S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite mouse-ul și selectați Object/Convert din meniul pop-up În dialogul "Convertire" care apare, specificați noul tip de obiect și faceți clic pe butonul OK Pentru a schimba proprietățile, faceți clic dreapta pe el și selectați OLE Object Properties din meniul pop-up În caseta de dialog OLE Object Properties care apare, puteți seta proprietățile obiectului, cum ar fi poziția în raport sau dimensiunile Gruparea și sortarea datelor raportului RPTwin vă permite să aranjați datele raportului într-o anumită ordine (sortare) sau să le combinați în grupuri (grupare) Deci, în exemplul din fig raportul este grupat după numele săgeții, cu alte cuvinte, fiecare grup include date legate de o anumită săgeată Pentru a stabili sortarea și gruparea, selectați elementul de meniu Layout/Sorting and Grouping Apare dialogul Sortare/Grupare (Fig ) Deci Apoi selectați opțiunea Sortare numai și setați ordinea de sortare - crescător (Ascendent) sau descrescător (Descrescător) Opțiunea Sensitiv la majuscule și minuscule setează modul de sortare - dacă se ține cont de cazul datelor la sortare Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date Pentru a seta gruparea după câmp, selectați-l în lista din stânga și faceți clic pe butonul Adăugare> Apoi selectați opțiunea Grupare și sortare și setați ordinea de sortare Grupurile sunt sortate automat - nu puteți seta gruparea după câmp fără sortare Opțiunile cu antet și cu subsol (setate implicit) includ secțiunile Antet grup și Subsol grup în raport RPTwin vă permite să setați sortarea și gruparea după valoarea calculată Pentru a crea o valoare calculată, faceți clic pe butonul Sort/Group on Calculated Value și în dialogul Editor de formule care apare, introduceți textul formulei (de exemplu, "LTrim ({Arrow Name})") - Sintaxa formulei va fi discutat în - Formula creată este adăugată automat în lista din dreapta a dialogului Sortare/Grupare Modificați fișierul de date raport Orice raport RPTwin folosește un singur fișier de date ( LWD) ca sursă, al cărui nume este specificat la crearea raportului Uneori este necesar să folosiți șablonul de raport generat (fișier LWR) pentru a lucra cu diferite seturi de date RPTwin vă permite să schimbați fișierul setului de date Pentru a face acest lucru, selectați elementul de meniu Opțiuni/Set de date curent Apare dialogul Current DataSet (Fig ), care conține două câmpuri de intrare - DataSet Currently In Use By This Report și DataSet Linked To This Report Câmpul Setul de date utilizat în prezent de către acest raport arată fișierul de date care este utilizat în raport Câmpul DataSet Linked To This Report arată fișierul care este salvat împreună cu raportul De obicei, ambele câmpuri arată același fișier Curteni DataSet DaiaSetCtiTMtylnUsBByThisRqnn - | Ssted I' - ■ • Cancel ] jtt\DOCPAPER\l>SE\PAf=ER \BffilJwd ; - DalâSetbnkedWttiTheRepal |, L-~-j |D XODCTAPERSCASEXPAPERISEPRI M NoPdh I Pic Dialog pentru set de date curent S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Dacă doriți să utilizați temporar un alt fișier de date, trebuie să specificați numele acestuia în câmpul de sus Noul fișier de date trebuie să aibă aceleași nume de coloană ca și cel vechi; și tipurile de coloane trebuie să se potrivească Dacă numele sau tipurile coloanelor nu se potrivesc, câmpurile de raport sunt denumite Formula greșită Dacă doriți să schimbați fișierul de date pentru a fi utilizat permanent în viitor, trebuie să specificați numele acestuia în câmpul de jos și să faceți clic pe butonul Link Fișierul de date specificat (* LWD) va fi legat de fișierul șablon de raport curent (* LWR) În mod implicit, este specificat numele complet al fișierului (cale + nume), care este reținut în șablonul de raport Dacă nu specificați o cale (butonul Fără cale), atunci șablonul de raport nu este legat la o anumită locație de pe disc În acest caz, RPTwin caută mai întâi fișierul de date în directorul implicit (DATASETS), apoi în directorul care conține fișierul șablon de raport, apoi în directorul curent Modificarea proprietăților raportului RPTwin vă permite să modificați proprietățile atât ale unui raport deja creat, cât și ale unor rapoarte noi Proprietățile unui raport existent sunt editate în casetele de dialog Aspect curent și Aspect pagină De exemplu, proprietățile Afișare chenaruri de text, Adăugare nume la câmpurile de date noi, Fixare obiecte la grilă, Afișare grilă, Unități de măsură, Formate numerice și Activare sortare diferențiată cu majuscule și minuscule discutate mai jos pentru un raport deja creat pot fi modificate în dialogul Aspect curent (meniul Opțiuni / Aspect curent) Aceleași proprietăți pentru rapoartele nou create sunt editate în dialogul Preferințe (Fig ) Opțiunea Format implicit de date vă permite să setați formatarea implicită a câmpurilor de raport Separat, formatul este setat pentru câmpuri de diferite tipuri: Datetime, Data, Time, Number, Mopeu Formatarea fiecărui câmp dintr-un raport deja creat poate fi modificată în dialogul Proprietăți câmp de date (vezi Figura ) În mod implicit, RPTwin creează un raport cu mai multe coloane, împărțindu-l în lățime, dacă este necesar - în mai multe pagini Dacă activați opțiunea Fit AII Columns on One Page, atunci coloanele vor fi comprimate pentru a se potrivi cu lățimea raportului pe o singură pagină Capitolul , Raportarea asupra modelelor de proces și modelelor de date Orez Dialog pentru set de date curent Grupul Margini setează lățimea câmpului de raport în centimetri sau inci (Unități) Dacă opțiunea Afișare chenaruri text este activată, toate câmpurile de text ale raportului sunt încadrate Când opțiunea Adăugați nume la câmpurile de date noi este activată, în raport sunt adăugate câmpuri noi împreună cu un câmp de text - numele coloanei din fișierul de date Snap Objects That Grid permite ca câmpurile să fie legate rigid la grila de coordonate Afișare grilă - arată grila de coordonate În grupul Formate de numere este setat formatul câmpurilor numerice-separatoare, simbol valutar etc Opțiunea Uncase case Sensitive Sort permite sortarea pentru a lua în considerare diferențele dintre majuscule și minuscule Crearea formulelor RPTwin RPTwin vă permite să convertiți orice câmp de date într-o formulă Pentru a face acest lucru, în caseta de dialog Data Field Properties (a se vedea Fig ), faceți clic pe butonul Formula Editor Apare dialogul Editor de formule (Fig ) S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Editor de formule E mp * Tip sursă săgeată l DalaSoiCokmns funcbons Acum De st Ăb$( NUMĂR?) "Arrow Deșt Tour Afle(DATE?) fi II Săgeată Nume Media (NUMĂR?) Săgeată Sursă Cos)NUMĂR?) |Săgeată Sursă Tip CountO DataO DataTme () zl Orez Dialog Editor de formule În mod implicit, câmpul de sus al casetei de dialog (Formulă) afișează numele câmpului de date raport curent Introduceți textul formulei de creat în acest câmp Lista din stânga a dialogului DataSet Columns conține o listă de coloane ale fișierului de date raport, cea din dreapta (Funcții) conține o listă de funcții RPTwin Lista de jos (Operatori) conține o listă de operatori Pentru a adăuga o coloană, o funcție sau un operator la textul formulei, faceți dublu clic pe linia corespunzătoare din listă Grupul de butoane Editare facilitează editarea textului formulei Textul formulei trebuie să îndeplinească cerințele sintaxei formulei RPTwin Dacă formula conține o eroare, atunci când dialogul Editor de formule este închis (butonul OK), dialogul RPTwin va apărea cu un mesaj de eroare Luați în considerare regulile sintactice ale formulelor RPTwin Numele coloanelor Numele coloanelor nu trebuie să înceapă cu un număr și nu trebuie să conțină caractere speciale (spațiu, caracter operator etc ) Numele coloanei din exemplul din fig conține un spațiu, care este o eroare Pentru a utiliza nume de coloane care conțin caractere speciale, acestea trebuie să fie incluse între acolade Numele câmpurilor care nu conțin caractere speciale pot fi folosite fără paranteze Numele "Arrow Deșt Type" este incorect, numele "{Arrow Deșt Type}" și "Nume" nu conțin o eroare Dacă numele unei coloane conține spații la începutul sau la sfârșitul unei linii, acele spații trebuie Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date trebuie să fie cuprinse între acolade: "{Nume}" (două spații la începutul numelui) sau "{Nume }" (două spații la sfârșitul numelui) Operatori RPTwin acceptă tipuri de operatori: • aritmetică: adunare (+), scădere (-), înmulțire (*), împărțire (/); • operator de concatenare a textului (&); • operatori de comparație utilizați în predicatul construcției If ( =, >); • operatori logici (este în, conţine şi, sau, nu, este nuli, nu este nuli) Operatorii aritmetici sunt utilizați în sensul obișnuit Parantezele pot fi folosite în expresii aritmetice, cu operațiile din paranteze efectuate mai întâi Operatorul de concatenare vă permite să adăugați valorile câmpurilor de text Când creați formule care funcționează pe text, rețineți că constantele șirurilor sunt cuprinse între ghilimele duble Deci, dacă valoarea câmpului Arrow Deșt - "Reject", iar câmpurile Arrow Name - "Output", apoi rezultatul formulei "{Arrow Dest }& " "&{ Arrow Name}" va fi "Reject Output" Tipuri de date Când efectuați operațiuni pe date, trebuie să respectați regulile de potrivire a tipurilor Dacă creați formula ""Săgeată" + ", atunci RPTwin va da o eroare de nepotrivire de tip - textul nu poate fi combinat cu un număr RPTwin distinge tipuri de date: • Număr; • Text; • Data; • Timpul; • datetime Dacă valoarea returnată a formulei este un șir, atunci în unele cazuri, dacă tipurile nu se potrivesc, RPTwin nu generează o eroare, ci convertește operanzii în tipul corespunzător De exemplu, expresia " & " va fi executată fără eroare Numărul este convertit în șirul " ", - în " ", rezultatul formulei va fi șirul " " S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Dacă valoarea returnată este de tip Time, puteți utiliza Datetime ca operand Dacă valoarea returnată este de tip Datetime, Ora poate fi folosită ca operand, ianuarie fiind folosită ca dată Operatorii aritmetici pot fi utilizați numai cu numere Dacă valoarea returnată este un număr, nu se efectuează conversie automată de tip Pentru a converti tipuri în acest caz, ar trebui să utilizați în mod explicit funcțiile de conversie (vezi Tabelul ) De asemenea, trebuie să luați în considerare tipurile de date dacă câmpurile sau constantele sunt folosite ca argumente ale funcției Lista funcțiilor cu indicarea tipurilor de argumente este dată în Tabel Funcții RPTwin Funcțiile RPTwin permit calcule complexe și procesarea datelor din raport La fel ca și operatorii, funcțiile returnează o valoare de un anumit tip Pentru a adăuga o funcție la o formulă, puteți face dublu clic pe funcție din lista Funcții din dialogul Editor de formule Funcțiile agregate vă permit să efectuați calcule pe mai multe rânduri ale unui raport Unele funcții (Sum, Avg, Міп, Мах, Count) sunt executate contextual, adică returnează rezultatul în funcție de secțiunea raportului în care se află De exemplu, dacă funcția Sum(number) este în secțiunea Group Footer, returnează suma calculată de grup, dacă este în Subsolul paginii, apoi după pagină Alte funcții agregate (GroupAvg GroupSum, GroupMin, GroupMax, GroupCount, ReportAvg, ReportCount, ReportMax, ReportMin, ReportSum) returnează o valoare indiferent de locația lor în raport Chiar dacă funcția ReportSum (număr) este în secțiunea Group Footer, returnează suma calculată pentru întregul raport Funcțiile de agregare a grupurilor, cum ar fi GroupAvg, calculează valorile, indiferent de secțiunea grupului curent în care se află Dacă o astfel de funcție se află, de exemplu, în secțiunea Subsol raport, aceasta calculează o valoare agregată pentru întregul raport RPTwin este un generator de rapoarte cu două treceri (Two-Pass, un alt termen este Look-Ahead) Aceasta înseamnă că raportul rulează în doi pași În prima etapă, toate datele sunt vizualizate și sunt calculate valorile funcțiilor În a doua etapă, procesul de tipărire sau afișare pe ecran în modul de previzualizare are loc direct Prin urmare, valorile funcțiilor agregate Sum, Avg, Mip, Max, Count vor fi calculate în același mod, indiferent dacă se află în secțiunea Footer sau Header Capitolul , Raportarea asupra modelelor de proces și modelelor de date O listă completă a funcțiilor RPTwin este dată în tabel Tabelul Funcții RPTwin Funcție Valoare returnată Abs(număr) Valoarea absolută a argumentului Vârstă (data) Numărul complet de ani de la data argumentării până astăzi Avg(number) Valoarea medie a argumentului pe rânduri (contextuală) Cos(număr) Cosinusul argumentului Count() Numărul de rânduri (contextual) Data() Data execuției raportului DateTime() Data și ora la care a fost rulat raportul DayName(data) Numele zilei din data săptămânii argumentului (în engleză), de exemplu "Sâmbătă" DayNameAbr(date) Numele prescurtat al zilei săptămânii argumentului data (în engleză), de exemplu "Sat" DayOfMonth(date) Number - ziua lunii datei argumentului DayOfWeek(date) Number - ziua săptămânii a datei argumentului, de exemplu duminică - , sâmbătă - DayOfYear(data) Number - ziua anului DayBetween(datel, date ) Number - numărul de zile dintre două date argument GroupAvg(number) Valoarea medie a argumentului asupra grupului GroupCount(number) Numărul de rânduri din grup GroupMax(number) Valoarea maximă a argumentului după grup GroupMin(number) Valoarea minimă a argumentului după grup GroupSum(number) Suma argumentului pe grup Ora (ora) Ora ( - ) a argumentului datei If test Then value [Else value ] Instrucțiune condiționată Testul este un predicat boolean care se evaluează la Adevărat sau Fals Dacă Test = "Adevărat", se execută expresia valuel, dacă "False" - value InitCap(text) Textul argumentului, toate litere mici, cu excepția primelor caractere ale cuvintelor, de exemplu, InitCapf'aRRoW paMe") returnează "Nume săgeată" S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Funcție Valoare returnată Lcase(text) Text argument, toate caracterele cu litere mici Stânga(text, număr) Primele caractere din stânga textului primului argument Numărul de caractere este specificat în al doilea argument LTrim(text) Text argument fără spații albe în stânga (dacă există) MakeDate(MM,DD,YY) O dată generată din trei numere, de exemplu MakeDate( , , ) returnează ianuarie MakeMoney(number) Tipul de bani convertit din argumentul numărului MakeTime(HH,MI,SS) Timpul generat din trei numere - ore, minute, secunde Max(număr) Valoarea maximă a argumentului pe rânduri (contextuală) Mid(text, număr , număr ) Subșir al primului argument, începând cu poziția numberl și incluzând caractere number Min(număr) Valoarea minimă a argumentului pe rânduri (contextuală) Minit(timpul) Numărul de minute ale argumentului ( - ) Mod(numberl, number ) Restul împărțirii primului argument la al doilea, de exemplu, Mod( , ) returnează Luna (data) Luna ordinară a datei argumentului ( - ) MonthName(date) Numele lunii argumentului data (în engleză), de exemplu "April" MonthN ame Abr(data) Numele prescurtat al lunii argumentului data (în engleză), de exemplu "Apr" PageNum() Numărul paginii Sfert(data) Sfert din data argumentului ( - ) RecNum() Raportează numărul liniei Replace(mainText, oldText, newText) Înlocuirea caracterelor din șirul mainText - vechiul fragment de text vechi cu noul text nou ReportAvg(number) Valoarea medie a argumentului pentru raport ReportCount(n umber) Numărul de rânduri din raport Capitolul Raportarea asupra modelelor de proces și modelelor de date Funcție Valoare returnată ReportCumAvg(number) Valoarea medie a argumentului, calculată în funcție de context Dacă ReportCumAvg se află în secțiunea Detalii, funcția va returna valoarea medie a argumentului tuturor rândurilor superioare ale raportului ReportCumMax(number) Valoarea maximă a argumentului evaluată de context Calculat în mod similar cu ReportCumAvg ReportCumMin(number) Valoarea minimă a argumentului calculată de context Calculat în mod similar cu ReportCumAvg ReportCumSum(number) Suma argumentului, calculată de context Calculat în mod similar cu ReportCumAvg ReportMax(number) Valoarea maximă a argumentului pentru raport ReportMin(number) Valoarea minimă a argumentului după raport ReportSum(number) Suma argumentului raportului Right(mainText, number) Primele caractere din dreapta textului primului argument Numărul de caractere este specificat în al doilea argument Round(numberToRound, precisionNumber) Valoarea rotunjită a primului argument Al doilea argument specifică precizia de rotunjire, de exemplu Round( , ) returnează RTrim(text) Textul argumentului, fără spații în dreapta (dacă există) Al doilea (timp) Numărul de secunde ale argumentului ( - ) Semnează(numărul) dacă argumentul este pozitiv, dacă este zero și - dacă argumentul este negativ Sin(numărul) Sinusul argumentului Suma (număr) Suma valorilor argumentelor de pe rânduri (contextuală) Tan(număr) Tangenta argumentului Time() Ora curentă ToDate(text, format) Data convertită dintr-un șir de text Al doilea argument specifică formatul datei ToNumber(text) Număr convertit din șirul de text S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Funcție Valoare returnată ToText(data, format) Textul convertit de la dată Al doilea argument specifică formatul datei Trim(text) Textul argumentului fără caractere de spațiu "extra" Eliminați spațiile înainte și după șirul de argument; dacă sunt mai mult de două spații pe rând, rămâne doar unul Trunc(număr, precizie) A rotunjit primul argument, eliminând restul Al doilea argument specifică precizia de rotunjire Ucase(text) Text argument, toate caracterele cu majuscule Săptămâna(data) Numărul de serie al săptămânii (în an) al datei argumentului ( - ) Year(date) Anul datei argumentului YearsBetween(datel, date ) Numărul de ani dintre datele primului și celui de-al doilea argument Folosind formulele RPTwin Luați în considerare construirea unui raport RPTwin bazat pe modelul de proces prezentat în fig Modelul descrie procesul de fabricație al produsului și are nivele de descompunere Descrie următoarele proprietăți definite de utilizator (UDP): • nivelul de descompunere (Integer List, valori valide în model - , ); • consumul de energie electrică, kWh (Număr Real); • consumul de apă, t (Număr real) Activității de context (Product Manufacturing) i se atribuie o valoare UDP de "Nivel de descompunere" de , activitățile din diagrama de descompunere de context sunt setate la , iar activitățile din diagramele de descompunere de nivel inferior sunt setate la Valorile din proprietățile "Consum de energie electrică, kWh" și "Consum de apă", t" sunt atribuite numai locurilor de muncă din diagramele de descompunere de nivel inferior Crearea unui UDP în BPwin și alocarea de valori job-urilor este detaliată în Gpaev Crearea de rapoarte privind modelele de proces și modelele de date defecte de fabricatie a piesei -Verificarea inspectiei blocurilor •Producție -Verificarea calității -Asamblare finală -Probare produs semifabricat includere semifabricat -Reciclare -Testare semifabricat la stand detaliu Orez Arborele nodurilor modelului de proces Direct în mediul BPwin, este imposibil să se estimeze cantitatea de resurse (electricitate și apă) necesară pentru fabricarea unui produs, deoarece este imposibil să se efectueze operații aritmetice cu UDP În Raportul obiect diagramă, al cărui fragment este prezentat în Fig , puteți obține doar o listă de joburi cu UDP-ul lor, dar este imposibil să filtrați joburile și să calculați valorile totale necesare pentru producerea elementului de resursă Activitate Nivel ceafa Consum Consum descompunerea energiei electrice, apei, t kWh Fabricarea produsului Prelucrarea materiilor prime Sortarea deșeurilor Producția de semifabricat Fabricarea pieselor Alegerea metodei de fabricație pentru piesa Verificarea calității semifabricatului Prelucrarea unui semifabricat într-o piesă Asamblarea produsului Asamblarea blocurilor Orez Raport privind UDP (Diagram Object Report) primit prin BPwin P Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Este posibilă crearea unui raport cu procesare complexă a datelor doar folosind instrumentele RPTwin Pentru a crea un astfel de raport, trebuie să specificați RPTwin ca format de raport în dialogul de setări Diagram Object Report, apoi faceți clic pe butonul Raport În dialogul de salvare a fișierului care apare, specificați numele fișierului de date raport ( LWD) RPTwin pornește apoi automat și apare dialogul Raport nou În caseta de dialog Raport nou, specificați Columnar ca tip de raport care trebuie creat Este creat un șablon de raport care include toate coloanele din fișierul setului de date raport (Fig ) Dacă I, ,J ' ""N"g|iaI llrțiliif ■ Resurse necesare pentru fabricarea articolului - Eu Rade Heedei S Actrițy Nume Nivel l Consum Consum descompunerea aletsgroznerg de apă, t II, yit-m ayikhyimyap "" ' - Eu Ummiel ShshshbshshiLapabom , atunci "Costuri mari de energie" Altfel, dacă {Consum de energie, kWh} , atunci "Costuri mari de energie" Altfel dacă {Consum de energie electrică, kWh} Apoi "mare" Altfel dacă {Consum de energie electrică, kWh} Apoi "ridicat" Altfel dacă {Consum de energie electrică, kWh} | Total I Top N| Ch"t I Sdad | StH* I Oksh # rfomabon lo daplv pe raport Seiecl celelalte MdsIhM contente dale te-ai intrat Apoi adăugați-le laDegtarist de câmp Avrttle Fields FieHatobepfair ±ldJ a Câmpuri de raport - f F\CASert bookVesr IOOEC bp "- O Săgeți - Nume săgeată ea Ramuri în ca Săgeată Soirce ca Săgeată Dest tt ca Săgeată Desttt Tip d Ll I Crpe/KHArrow Nume ArrownVgapsIee În DrpeAKuArrow Sursă | ~Â*A T~| G(tm) Todv U XI-JJ J d LISH • Reportl AB • ' • -e • i ^ * i * • " - • i^ v- ■ - - DtyaYamn •L VZh>I b " , i-Llih L yaI Dz' • Oferă puncte de piele D rtrtZzzzzzz Psjakromzhke prokis MechansRVîd , Furnizat de GifOrge Contrei ^ Despre Comenzi SOPYOY 'U-la ZaLika su's D , - Confuză componentele de control D Nezhsprapogekohdoken '■yy Otruzzhptomrkvozv hiput D Trimiteți mărfurile către Control Despre •••■ ProzhatsSorkzh w TWT zz 'f Wvesehyas ordin* Inpet D eroare introdusă aav Intrare D Queryforcation oa Prevostaalakyaejnforge lapnb D 'PwjnUntrjrAssembly' y// D Dovezi colectate de apă ■' ■ D Control g/g FofHeț) pmtF* -p" a S - -ion I Pic Fereastra principală a Report Designer Luați în considerare cum arată raportul în fila Design Zona mare albă din mijlocul filei - caseta Editare - este împărțită în secțiuni prin linii orizontale Când adăugați o secțiune la un raport (de exemplu, când grupați date), Crystal Reports adaugă automat o linie Zona gri din stânga casetei Editare conține informații suplimentare pentru a vă ajuta să lucrați cu date și obiecte Liniile orizontale continuă în zona gri, definind secțiunile, iar Crystal Reports identifică fiecare secțiune printr-o abreviere sau un nume ales S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Secțiunea Antet raport (RH) este afișată o dată chiar la începutul raportului Secțiunile Antet paginii (PH) și Subsolul paginii (PF) sunt afișate pe fiecare pagină și sunt utilizate în mod obișnuit pentru titluri, paginare etc Secțiunea Detalii (D) este conținutul principal al raportului Secțiunea Subsolul raportului (RF) este afișată o dată la sfârșitul raportului Adăugarea de noi câmpuri la un raport Crystal Reports Pentru a adăuga un câmp nou la raport, selectați meniul Insert/Database Field sau faceți clic pe butonul corespunzător din bara de instrumente Apare dialogul Field Explorer (Fig ), care este folosit pentru a adăuga câmpuri de bază de date, câmpuri speciale, formule și parametri la raport Câmpuri F-in baza de date: i Ș Strezm Anow Name ; Ramuri în -ob> Artow Sursa I "Ф Anow Deșt# Anow Peștii Toure ! S SQL Expression Javik Pic Dialogul Field Explorer Bara de instrumente de dialog Field Explorer are următoarele butoane (de la stânga la dreapta): • Modul de adăugare a obiectului selectat la raport • Vizualizarea conținutului unei coloane a bazei de date (primele de valori nerepetate) • Crearea unui obiect • Editarea unui obiect • Redenumirea unui obiect • Ștergerea unui obiect • Mutarea unui obiect în sus în listă • Mutarea unui obiect în jos în listă Când introduceți un câmp de bază de date, sunt disponibile doar primele două butoane Pentru a adăuga un câmp la raport, selectați câmpul din listă, comutați la modul de inserare a obiectelor (butonul din stânga din bara de instrumente a dialogului Field Explorer) și faceți clic pe partea liberă a oricărei secțiuni a raportului De asemenea, puteți trage un câmp din listă într-o secțiune de raport utilizând metoda drag & drop Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date Câmpurile vor fi plasate în ordinea în care apar în dialog, nu în ordinea în care sunt selectate Mărimea câmpului din raport depinde de dimensiunea câmpului din baza de date În același timp, la secțiunea Antet pagină este adăugat un obiect text - antetul câmpului, care este numele coloanei din baza de date Pentru a vizualiza raportul rezultat în fila Previzualizare, faceți clic pe Eu făcând clic pe butonul " (Vizualizare) din bara de instrumente Rețineți că bara de stare din Previzualizare oferă informații despre datele utilizate în raport Afișează numărul de înregistrări selectate și numărul total de înregistrări citite Crystal Reports vă permite să schimbați ordinea câmpurilor de raport Pentru a face acest lucru, puteți pur și simplu să mutați câmpul într-o secțiune sau între secțiuni folosind metoda drag & drop De asemenea, puteți transfera un grup de câmpuri simultan Pentru a face acest lucru, trebuie mai întâi să le selectați făcând clic pe fiecare în timp ce apăsați tasta Shift sau Ctrl Dacă creați un raport și apoi îl salvați sau închideți, Crystal Reports salvează datele cu acesta în mod implicit Dacă apoi deschideți raportul, acesta va conține datele salvate Ora și data ultimei actualizări a datelor vor fi afișate în partea din dreapta sus a filei Previzualizare Pentru a forța reîmprospătarea datelor, selectați elementul de meniu Raportare/Reîmprospătare date raport sau apăsați tasta F Pentru a formata câmpul, utilizați dialogul Format Editor (Fig ), care poate fi apelat făcând clic dreapta pe câmp și selectând elementul Format Field din meniul contextual Filele din dialogul Editor de format vă permit să setați proprietățile câmpului necondiționat (câmpuri de selecție) sau condiționat (butoane pentru apelarea editorului de formule din dreapta fiecărei condiții) Orez Dialog Editor de format S, V Maklakov, Crearea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Fila Comun din dialogul Editor de format conține următoarele opțiuni de formatare: • Keyer Object Together - interzicerea spargerii unui obiect atunci când treceți la o pagină nouă; dacă această opțiune este activată, atunci obiectul care nu se încadrează pe pagina curentă va fi transferat în întregime pe următoarea; • Close Border on Page Break - dacă obiectul nu se încadrează pe pagina curentă și este parțial transferat pe următoarea (se desparte în două părți), fiecare parte este complet încadrată; • Sap Grow - capacitatea de a imprima un obiect pe mai multe linii; • Tool Tip Text - crearea unei comenzi rapide pentru un obiect (comanda apare în modul vizualizare); • Text Rotation - rotirea obiectului (este permisă plasarea pe orizontală sau verticală a obiectului); • Suprimare dacă este duplicat - dacă valoarea câmpului se repetă de mai multe ori, este afișată doar prima valoare, celelalte sunt ascunse Fila Chenar vă permite să creați un cadru pentru un obiect În fila Font, puteți seta dimensiunea, stilul și culoarea fontului Fila Formatare paragraf este folosită pentru a formata textul dacă se întinde pe mai multe linii Folosind fila Hyperlink, puteți seta un hyperlink către un alt obiect din raportul curent, un site Web, o adresă de e-mail sau un alt raport Inserarea obiectelor text în raport Pentru a insera un obiect text, faceți clic pe butonul *• din bara de instrumente sau selectați Insert/Text Object din meniu După aceea, faceți clic pe un spațiu gol din secțiunea raport, de exemplu Page Header Puteți plasa un obiect text atât în modul Fereastra de previzualizare, cât și în modul Design Wmdow (Fig ) ;Raport săgeată \ Orez Obiect text După plasarea obiectului text, Crystal Reports intră în modul de editare Folosind tastatura, puteți introduce text, iar în partea de sus a ecranului apare o fereastră pentru formatarea unui obiect text Puteți importa text dintr-un fișier text Pentru a face acest lucru, în modul de editare, faceți clic dreapta pe obiectul text Capitolul Crearea de rapoarte privind modelele de proces și modelele de date și selectați Import din fișier din meniul contextual Importul din fișiere ASCII, HTML și MS Word este acceptat Un obiect text din Crystal Reports poate conține nu numai text, ci și câmpuri de bază de date, formule, câmpuri speciale și parametri Pentru a adăuga un câmp nou obiectului text, trebuie mai întâi să îl creați într-o secțiune a raportului, iar apoi, fiind în modul de editare, să îl mutați (drag & drop) în interiorul obiectului text Inserarea de câmpuri speciale în raport Pe lângă câmpurile de text, în raport pot fi incluse câmpuri speciale, care conțin informații suplimentare, cum ar fi numărul paginii (Numărul paginii), numărul înregistrării (Numărul înregistrarea), data raportului etc Pentru a insera un câmp special, selectați meniul Inserare / Câmp special Gruparea înregistrărilor Crystal Reports În mod implicit, înregistrările din raport sunt aranjate în ordinea în care apar în sursa de date (fișier Excel) Foarte des este necesar să se aranjeze înregistrările într-o anumită ordine, de exemplu, cumpărătorii din același oraș ar trebui să fie plasați împreună O astfel de operație se numește gruparea înregistrărilor - înregistrările cu aceeași valoare a câmpului prin care se realizează gruparea sunt incluse într-un singur grup Prin gruparea înregistrărilor, puteți rezumați datele din fiecare grup, de exemplu, calculați valoarea totală a vânzărilor sau numărul de cumpărători din fiecare oraș Un grup poate fi adăugat utilizând fila Grup din dialogul Expert Raport standard (vezi mai sus) La crearea fiecărui grup, se adaugă noi secțiuni la raport - Antet grup și Subsol grup Puteți grupa informațiile după câmpurile raportului sau chiar după câmpurile care nu sunt incluse în raport Pentru a insera un grup într-un raport existent, selectați elementul de meniu Inserare/Grup sau faceți clic pe butonul corespunzător din bara de instrumente suplimentară Se deschide dialogul Inserare grup (Fig ) Orez Dialog de inserare grup S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Pentru a insera un grup, trebuie să selectați câmpul pentru grupare din lista de sus și ordinea în care ar trebui să fie afișate grupurile De exemplu, pentru raportul în cauză, puteți selecta gruparea după câmpul Arrow Sourse (Fig ) Ordinea de sortare a grupurilor poate fi setată în a doua listă de selecție e • • • • I ' * i * • I • • i - • I " -t" ■ i " - i • Înlocuirea componentelor defecte Intrarea obiectului united computer reparat Numim kyanectii Aplicații la comandă Verificarea și introducerea intrării Cercetare de piata Marketing Mothers { Border } Output Controlul Planificării Achizițiilor Prognoza vânzărilor Expediați mărfurile pentru returnare Ieșire Reveniți la furnizor { Border} Produse vândute { Border} Output Procesarea comenzilor Controlul planificării achizițiilor comenzilor clienților Preoția Plumhrovanne Orez Fragment dintr-un raport în care sunt grupate datele după numele locurilor de muncă - - surse de săgeți Setarea opțiunii cheie grup împreună împiedică împărțirea grupului în pagini diferite Utilizarea opțiunii Repetați antetul grupului pe fiecare pagină nouă vă permite să repetați antetul grupului pe fiecare pagină dacă grupul se află pe pagini diferite Grupurile pot fi aranjate în ordine crescătoare - în ordine crescătoare (de la A la Z și de la la ) și în ordine descrescătoare - în ordine descrescătoare (de la Z la A și de la la ) Dacă este selectată ordinea inițială, grupurile nu sunt sortate Sortarea în ordinea specificată vă permite să setați o grupare pe baza unei caracteristici care nu este stocată în sursa de date Noul grup devine automat intern Dacă un grup exista deja în raport, trebuie să vă asigurați că logica de grupare este corectă Schimbarea ordinii grupurilor este ușoară Pentru a face acest lucru, fiind în fila Design, trebuie să glisați și plasați titlurile secțiunilor de grup Crystal Reports permite gruparea pe baza datelor care formează o recursivitate ierarhică Recursiunea ierarhică este Capitolul Raportarea modelelor de proces și modelelor de date o structură de date în care un tabel se referă la sine Recursiunea ierarhică este o modalitate de stocare a relațiilor dintre obiecte atunci când acestea formează o dependență de arbore Pentru rapoartele create pe baza datelor modelului funcțional, un astfel de raport este de cel mai mare interes Într-adevăr, atât săgețile, cât și joburile formează arbori - fiecare job poate fi descompus în mai multe alte joburi, fiecare săgeată poate fi ramificată în alte câteva săgeți Luați în considerare modelul IDEFO prezentat în Fig Săgeata Apeluri client se ramifică în săgețile Solicitare informații despre preț și Cereri de comandă La rândul său, săgeata Order Order se ramifică în săgeți Desktop Order Order și Laptop Order Order Orez Un exemplu de diagramă IDEFO cu săgeți ramificate Crystal Reports vă permite să creați un raport asemănător unui copac în funcție de împușcător sau de muncă Să luăm în considerare crearea unui raport arborescent pe săgeți Să creăm un raport cu săgeți așa cum este descris în și să includem câmpurile Nume săgeată și Ramura de la Exportăm raportul în MS Excel și, pe baza fișierului de date, creăm un raport standard, așa cum este descris în Apoi trebuie să creați o grupare după cheia primară (identificatorul) tabelului (Nume săgeată), apoi accesați meniul Opțiuni de grupare ierarhică/Raport În dialogul Opțiuni ierarhice care se deschide (Fig ), activați opțiunea Sortare ierarhică a datelor și specificați câmpul de grupare părinte - Câmp ID părinte (în exemplu - Branch From) S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Opțiuni hietafhice AvafabfaȘioup" - J SolData Hietachcafe Inclance ID FbH Graolndam Jâ -cm I OK I Anulează j №" j Pic Dialog Opțiuni ierarhice Câmpul Group Ident specifică decalajul la dreapta grupului de la nivelul inferior al raportului în centimetri Nivelul investițiilor nu este limitat Rezultatul - un raport asupra săgeților cu grupare ierarhică este prezentat în fig Apelurile clientului Solicitați informații despre preț Aplicații la comandă Aplicații desktop Aplicații pentru laptop Orez Exemplu de raport cu grupare ierarhică Gpava Găsirea și remedierea erorilor de modelare a datelor cu AllFusion Data Model Validator (Examinator ERwin) Erori de modelare a datelor Cum funcționează ERwin Examiner Modelarea datelor este o sarcină complexă și responsabilă, deoarece eficiența și performanța SI depind în cele din urmă de calitatea modelului de date Crearea manuală a modelelor pentru circuite integrate mari este deja de neconceput - pentru aceasta folosesc instrumente CASE, cum ar fi ERwin și altele asemenea Cu toate acestea, deși utilizarea instrumentelor CASE facilitează munca tehnică de creare a modelelor, aceasta nu garantează împotriva erorilor și inexactităților care sunt adesea făcute la modelarea datelor, în special la crearea modelelor mari Găsirea și corectarea unor astfel de erori fără utilizarea unor instrumente specializate poate fi mai laborioasă decât crearea modelului în sine, deoarece va trebui să analizați un model care conține mii de tabele și zeci de mii de coloane și relații Pentru căutarea automată și corectarea erorilor, este destinat un instrument inclus în pachetul AllFusion - AllFusion Data Model Validator (ERwin Examiner) ERwin Examiner vă permite să analizați automat structura bazelor de date pentru a identifica deficiențele și erorile de proiectare Schema de funcționare a examinatorului ERwin este prezentată în fig Orez Diagrama schematică a funcționării ERwin Examiner /ІILYUGSHIFI S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite ERwin Examiner poate folosi un model de date ERwin gata făcut, un script de proiect Oracle Designer, un script DDL sau poate face inginerie inversă a unei baze de date ca sursă de metadate ERwin Examiner diagnostichează structura datelor importate și oferă recomandări pentru corectarea acesteia În plus, ERwin Examiner generează un script care vă permite să corectați anumite tipuri de erori Să luăm în considerare erorile și deficiențele modelării datelor, pe care ERwin Examiner vă permite să le diagnosticați În parte, astfel de erori sunt erori de normalizare, iar metodele de corectare a acestora au fost discutate în cap Mai jos vom lua în considerare erorile în modelarea coloanelor, indicilor și relațiilor Erori și deficiențe ale modelării coloanelor Definiție inconsecventă a tipului Numele coloanei apare în diferite tabele, dar coloanele (sau sinonimele lor) au definiții diferite Acest lucru poate duce la stocarea datelor incorecte Luați în considerare exemplul din fig oraș Oraș număr: NUMBER Nume: VARCHAR ( ) ANGAJAT Număr angajat: CHAR( ) Prenume: VARCHAR ( O) Prenume: VARCHAR ( ) Al doilea nume: CHAR( ) Număr drum: VARCHAR ( ) Orez Un exemplu de definiție inconsecventă a tipului de coloană Aici coloanele EMPLOYEE City Number și CITY City Number au același nume, dar definiții de tip diferite - var-char ( ) și număr; prin urmare, coloanele EMPLOYEE City Number și CITY City Number pot avea seturi de date diferite Dacă nu luați măsuri speciale, acest lucru poate duce la pierderea integrității referențiale, de exemplu, introducerea unui angajat dintr-un oraș inexistent Definirea inconsecventă a grupurilor de coloane Grupul de coloane care încalcă prima formă normală are o definiție reciprocă inconsecventă (Fig ) Ordin Order number: NUMBER Plată!: NUMBER Plată : VARCHAR ( ) Plată : NUMBER Orez Un exemplu de definiție inconsecventă a grupului de coloane Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Dacă în model există grupuri de coloane care încalcă prima formă normală, atunci cel puțin toate coloanele din grup trebuie să aibă aceeași definiție de tip Deci, în exemplul din fig există un grup de coloane Otuiamal, Plată , Plată , iar tipul coloanei plată (varchar ( ) diferă de tipul coloanelor Paymentі, Payment (number) Pentru a corecta această eroare, tipul coloanei Paymentі, Payment (number) Coloana Payment trebuie aliniată cu tipul altor coloane din grup Tabele cu nume neunice Numele tabelului trebuie să fie unic în model Pentru a corecta eroarea, trebuie să ștergeți sau să redenumiți unul dintre tabele Tabelul nu are coloane Tabelul trebuie să aibă cel puțin o coloană Nu este definită nicio lungime pentru o coloană VARCHAR (pentru Oracle DBMS) Când generați o schemă, Oracle DBMS nu vă va permite să creați o astfel de coloană Lungimea numelui câmpului este mai mare decât permite DBMS Valoare implicită inconsecventă Valoarea implicită a coloanei intră în conflict cu tipul de date al coloanei sau cu o valoare definită într-o constrângere CHECK De asemenea, este posibil ca valoarea implicită a unei coloane să intre în conflict cu o constrângere CHECK sau cu o definiție a datelor Coloanele care reprezintă au aceleași tipuri de date aceleași date trebuie CLIENT Număr client: VARCHAR( ) ORDIN Număr comandă: CHAR( ) Număr client- CHAR( ) Orez Exemplu de definiție neclară tipuri de coloane În exemplul din fig coloane CUSTOMER Customer number si COMANDA Numărul de client are diferite tipuri (CHAR și VARCHAR) Deși o astfel de nepotrivire nu va duce la o pierdere a integrității referențiale, ca în exemplul din figură , coloanele trebuie turnate la același tip Numele coloanelor se potrivesc cu cuvintele rezervate ANSI SQL Acest lucru poate duce la conflicte la generarea unei scheme DBMS Astfel de coloane ar trebui redenumite S, V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Greșeli și deficiențe ale modelării indicilor si restrictii Coloanele cheie candidate sunt nullabile Deoarece fiecare instanță de entitate trebuie să fie identificată în mod unic, NULL nu este permis pentru cheile primare și alternative Anomalii în definirea indicilor Corectarea acestui tip de eroare duce la o creștere a performanței IC Acest tip de eroare poate include următoarele soiuri: Un index este echivalent funcțional cu o cheie primară Un index neunic este echivalent cu o cheie primară (conține aceleași coloane, dar într-o ordine diferită) În acest caz, fie cheia primară nu garantează unicitatea rândului, fie indexul este declarat unic, ceea ce poate să nu fie necesar Deoarece cheia primară este unică, orice permutare a coloanelor cheie trebuie să fie unică, deci un index care este echivalent funcțional cu cheia primară trebuie să fie unic și probabil să nu fie necesar, sau cheia primară este definită pe coloanele care nu impun unicitatea rândurilor Luați în considerare un exemplu creați tabelul FLIGHT ( Airport Departure varchar ( ) nu este nul, Airport Arrival varchar ( ) not nuli, Numărul Flight Number nu este nul, Număr Arrival Time ( , ) ); alter table FLIGHT adăugați constrângere PK FLIGHT cheie primară (Airport Viieta, Airport Arrival, Flight Number) ; creați indexul NDX FLIGHT pe ZBOR (Aeroport Sosire, Aeroportul Visheta, Număr Zbor); Dacă combinația de coloane incluse în cheia principală (Airport Departure, AirportArrival, Flight Number) este unică, atunci combinația Airport Arrival, Airport Departure, Flight Number trebuie să fie unică Pentru a găsi o astfel de eroare, trebuie să vă asigurați că coloanele incluse în cheia primară asigură de fapt unicitatea rândului Dacă da, atunci indexul trebuie să fie unic Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Dacă un index este conceput pentru a prelua rândurile într-o anumită ordine, este posibil să aibă mai multe coloane decât este necesar Dacă exemplul dorește să recupereze rânduri sortate după coloana Aeroportul de sosire, coloanele Aeroportul de plecare și Flight Number din indexul NDX FLIGHT sunt redundante Dacă cheia primară nu oferă unicitate în ceea ce privește tabelul, este necesar să se reconsidere coloanele cheie primară candidate și să completeze cheia primară, astfel încât să asigure unicitatea Indexul conține un superset al cheii primare (adică are toate coloanele cheii primare și cel puțin o altă coloană), dar nu este unic Deoarece cheia primară este unică, orice superset trebuie să fie, de asemenea, unic Fie indexul trebuie să fie unic, fie cheia primară nu oferă cu adevărat unicitate și trebuie revizuită Luați în considerare un exemplu creați tabelul ORDER ( Order number number nu nulli, data date comandă nu este nulă ); alter table ORDINE adăugați constrângere PK AKA cheie primară (număr ordine ); creați indexul NDX AKA pe ORDER(Order Date, Order Number); Dacă OrderNumber este unic, atunci combinația de coloane OrderDate și OrderNumber trebuie să fie, de asemenea, unică Pentru a detecta o astfel de eroare, trebuie să vă asigurați că coloanele incluse în cheia primară asigură de fapt unicitatea rândului Dacă da, atunci indexul trebuie să fie unic Poate că un astfel de index a fost creat pentru a sorta rândurile după coloana Order Date În acest caz, coloana OrderNumber trebuie eliminată din index Dacă indexul este conceput pentru a sorta după data comenzii și apoi după număr, atunci este construit corect Dacă indexul este proiectat să fie unic, atunci trebuie abandonat deoarece cheia primară este deja unică Dacă cheia primară nu oferă unicitate, compoziția cheii primare trebuie reconsiderată Indexul conține un superset al altui index unic (adică are toate coloanele indexului unic și cel puțin o altă coloană S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite ku) sau restricții Acest index trebuie să fie unic și trebuie redefinit ca unic Luați în considerare un exemplu creați tabelul CLIENT ( Numărul Client Number nu cheia primară nulli, Client Name varchar ( ), Client City varchar ( ) ); creați index unic NOX CLIENT pe CLIENT(Nume Client); creați indexul LOX CLIENT pe CLIENT(City Customer, Name Customer); Dacă Client Name este unic, atunci combinația Client-City, ClientName trebuie să fie, de asemenea, unică Indexul NDX KJIHEHT trebuie redefinit ca unic Cheie alternativă definită incorect Tabelul are o cheie surogat (adică o cheie care nu are potrivire în domeniul subiectului, cum ar fi un număr de secvență) În acest caz, este recomandabil să creați o cheie alternativă (vezi Capitolul ) ANGAJAT Numar de angajati Nume de familie Nume Nume de familie Data nașterii ANGAJAT Numar de angajati Nume (AK ) Prenume (AK ) Al doilea nume (AKі z) Data nașterii (AK ) Orez Definirea cheii alternative În exemplul din fig tabelul din stânga EMPLOYEE are o cheie surogat Employee Number, dar nicio cheie alternativă Acest lucru poate duce la introducerea numelui aceleiași persoane cu numere diferite Pentru a evita o astfel de situație, este indicat să creați o cheie alternativă pe coloanele Nume, Prenume, Patronimic, Data nașterii (Fig , din dreapta) ERwin va genera un index unic bazat pe cheia alternativă, vezi cap Diferite definiții ale constrângerii SNESK Aceleași coloane descrise în două sau mai multe tabele au limite SNECK diferite Acest lucru poate duce la execuția incorectă a interogării, în special atunci când se efectuează o operație de alăturare Dacă o coloană are restricții SNESK într-un tabel, coloanele similare din alte tabele trebuie să aibă aceleași restricții Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Tabelele nu au chei candidate (cheie primară, constrângere unică sau index unic) care garantează unicitatea rândurilor Acest lucru poate face ca interogările să eșueze incorect Fiecare tabel trebuie să aibă fie o cheie primară, un index unic sau o constrângere unică Dacă nu există o cheie candidată, DBMS nu poate verifica în momentul inserării unei înregistrări dacă același rând cu aceleași valori de coloană a fost introdus mai devreme Dacă tabelul nu este utilizat în scopuri speciale, cum ar fi testarea sau stocarea temporară a rapoartelor, trebuie creată o cheie primară pentru el Tabelele care nu au indecși grupați Indecșii grupați îmbunătățesc considerabil performanța la preluarea datelor În multe cazuri, este logic să creați chei primare și indecși unici ca cluster Cu toate acestea, trebuie să rețineți că, cu inserarea intensivă a datelor, prezența unui index cluster poate duce la degradarea performanței O cheie primară care are o coloană de tip real De obicei, coloanele de acest tip nu sunt folosite ca parte a unei chei primare, cu excepția cazurilor speciale, cum ar fi aplicațiile grafice Constrângeri CHECK inutile Constrângerile CHECK sunt considerate inutile dacă fie verifică o singură condiție în "sau" logic, fie verifică cheia străină în tabelul copil în loc să verifice cheia primară din părinte Luați în considerare un exemplu de verificare a unei singure condiții într-un "sau" logic SNESK (Stare ÎN ("PERMITERE")) Dacă în toate rândurile tabelului, coloana Stare ia o singură valoare - "PERMITERE", atunci fie o astfel de coloană nu este necesară și ar trebui să fie ștearsă împreună cu constrângerea SNESK, fie de fapt coloana Stare poate lua alte valori iar constrângerea SNESK trebuie redefinită Alt exemplu: creați tabelul CATEGORY (Categoria varchar ( ) nu cheie primară nuli); creați tabelul CLIENT ( Numărul Client Number nu cheia primară nulli, S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Client Name varchar ( ), Categoria varchar ( ) nu este nulă constrângerea VIEW Category verificare (Categoria în ("Obișnuit", "Permanent", "VIP")) ); Să presupunem că un rând este șters din tabelul CATEGORIE, de exemplu valoarea "Normal" Tsri-l în tabel rămâne CLIENTUL unei linii cu o astfel de valoare Pentru a asigura integritatea datelor, de fiecare dată când editați tabelul CATEGORY, va trebui să editați multe rânduri din tabelul CLIENT și să modificați constrângerea VALID Category Prin urmare, constrângerea VALID Category din tabelul copil din coloana CUSTOMER Category trebuie eliminată și trebuie creată o constrângere similară în tabelul părinte CATEGORY Category Indici inutile Indecșii inutile duc la o scădere a performanței IS și ar trebui eliminate Un index construit pe o coloană (sau un grup de coloane) care ia o singură valoare Un astfel de index nu va fi eficient nici la eșantionare (se vor prelua toate rândurile tabelului), nici la sortare și trebuie șters Un index ale cărui coloane întregi sunt incluse într-un alt index Luați în considerare un exemplu creați tabelul ORDER ( Order number număr nu cheie primară nuli, Numărul Client Number nu este nul, data comanda data nu este nula); creați index unic NDX AKA pe ORDER (Număr Client, Data Comandă) ; creați indexul NDX AKA la COMANDĂ (Număr Client); Dacă un rând este identificat prin indexul NDX AKA , atunci este identificat și prin indexul NDX AKA \, prin urmare indexul NDX AKA Q trebuie eliminat (cu excepția cazului în care este utilizat în scopuri speciale) Un index ale cărui coloane întregi sunt incluse în cheia primară ar trebui să fie eliminat din aceleași motive ca și un index ale cărui coloane sunt incluse în întregime într-un alt index (cu excepția cazului în care este utilizat în scopuri speciale) Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Cheie străină inutilă În exemplul din fig Integritatea referenţială este menţinută de legăturile R şi R , legătura R trebuie îndepărtată REGIUNE Numărul regiunii Numărul țării (FC) > R Numele regiunii O TARA Numărul țării Numele țării R R ORAȘ Numărul țării (FC) Număr oraș Număr regiune (F K) Numele orasului Orez Cheie străină inutilă Fără indici Luați în considerare exemplul din fig Tabelele COMANDĂ și CLIENT sunt denormalizate (vezi Capitolul ) Tabelul CUSTOMER este legat de tabelul ORDER prin coloana Customer Number Dacă nu este creat nici un index în tabelul COMANDĂ pe coloana Număr Client, atunci la ștergerea unui rând din tabelul CLIENT, pentru a asigura integritatea referențială, SGBD va verifica prezența rândurilor în tabelul COMANDĂ cu valoarea corespunzătoare a ORDINEI Număr Client camp Dacă nu este construit un index pe acest câmp, performanța sistemului poate scădea brusc ORDIN Număr comandă Număr client-Număr comandă-Data Nume client CLIENT Număr-client Oraș Număr Nume client Nume Oraș Nume ORAȘ Oraș Număr Nume Oraș Orez Nu există indexuri pe cheile străine Pe de altă parte, dacă datele din tabelul părinte se modifică rar (de exemplu, în tabelul CITY), absența unui index pe cheia externă (CLIENT City-Number) este acceptabilă Tabele cu prea mulți indici Un număr mare de indexuri încetinește operațiunile de inserare și actualizare (inserare și actualizare) Numărul specific de indici care este permis pentru un anumit tabel depinde de mulți parametri și ar trebui determinat de autorul modelului Indici cu prea multe coloane Astfel de indexuri încetinesc operațiunile de inserare (actualizare) Numărul permis de coloane într-un index trebuie determinat și de autorul modelului S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Lungimea indexului este prea mare Lungimea totală maximă a coloanelor incluse în index depășește valoarea predefinită de utilizatorul ERwin Examiner Un index prea lung poate duce la o dimensiune a indexului nevalidă Cheia primară este prea lungă Lungimea totală maximă a coloanelor incluse în cheia primară depășește valoarea predefinită de utilizatorul ERwin Examiner Chei primare cu prea multe coloane Astfel de taste încetinesc operațiunile de inserare (actualizare) și selectare (selectare) cu unirea tabelelor În acest caz, este recomandabil să înlocuiți cheia primară naturală cu una surogat, așa cum se arată în Fig și VERIFICA Account Number Suma Cont CASH CAR Numărul mașinii T CLIENT Număr-client Nume client Mașină-Număr Client Număr Factură-Număr Data Tracțiune Orez Cheie primară cu prea multe coloane CASH CAR Orez Cheie primară surogat Un index unic care este echivalent cu o cheie primară, adică include aceleași coloane ca și cheia primară, dar într-o ordine diferită Dacă acest index a fost creat pentru a asigura unicitatea rândului, atunci ar trebui eliminat, deoarece cheia primară garantează deja unicitatea Dacă un astfel de index a fost creat pentru a accesa un anumit rând sau un anumit grup de rânduri sau pentru a sorta rânduri, acesta trebuie modificat Este foarte probabil ca coloanele să fie excluse dintr-un astfel de index Acest lucru nu numai că va îmbunătăți performanța la preluarea datelor, dar va economisi și spațiu pe disc Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Tabelul nu are legături Uneori, un tabel fără legături este creat în mod intenționat, de exemplu, tabele de servicii sau directoare speciale Dar dacă astfel de tabele reflectă tematica, ele ar trebui analizate cu atenție În exemplul din fig tabelele CUSTOMER și ORDER nu sunt legate, dar o astfel de relație este asumată de câmpurile CLIENT Client-number și ORDER Client Acesta este un bug și ar trebui corectat - ar trebui stabilită o legătură între CLIENT și COMANDĂ CLIENT Număr client: NUMBER ORDIN Order Number: CHAR( ) Client: NUMBER Orez Tabele fără relații Chei alternative cu coloane nullabile Conform teoriei relaționale, cheile candidate nu ar trebui să conțină coloane nullabile, așa că cheile alternative și primare nu ar trebui să aibă coloane nullabile Ștergeți conflictul de reguli de integritate referențială Cascade/Restrict Luați în considerare exemplul din fig CLIENT Numărul clientului ORDIN Număr comandă Număr client ITEMS POI Nr articol Nr comandă Nr client Orez Ștergeți conflictul de reguli de integritate referențială Cascade/Restricționați Modelul are două chei externe: FKl: Părinte CUSTOMER Copil COMANDA (Cascade) FK : Părinte ORDER Copil ORDER ITEM (Restricționare) Apoi, la ștergerea unui rând din tabelul CUSTOMER se va încerca ștergerea tuturor rândurilor corespunzătoare din tabelul ORDER, în același timp, nu se va putea șterge un rând din tabelul ORDER dacă acesta corespunde cel puțin un rând în tabelul ORDER ITEM Tip greșit de coloane incluse în index Indexul nu poate include coloane BLOB, IMAGINE, MEMO etc Erori și deficiențe ale modelării linkurilor Relație recursivă ierarhică incorectă Comunicarea recursivă ierarhică a fost considerată în cap Să luăm un exemplu S, V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite creați tabel ANGAJAT ( Numărul Employee Number nu cheia primară nuli, Employee Name varchar ( ), Numărul Executive Number nu este nul ); Aici, informațiile despre managerul angajatului sunt stocate în același tabel ANGAJAT ca și informații despre angajat Cu ajutorul recursiunii ierarhice se construiește o piramidă de subordonare a angajaților, iar această piramidă trebuie să aibă un vârf, adică trebuie să existe un angajat care să nu aibă un lider În exemplu, o astfel de piramidă nu poate fi construită, deoarece coloana LeaderNumber are semnul not nuli Pentru a remedia eroarea, trebuie să permiteți valori NULL pentru coloana Manager Number Conexiuni nedefinite Coloanele din tabele diferite au același nume și definiție, dar tabelele nu sunt legate între ele Astfel de tabele trebuie examinate cu atenție și, dacă regulile de afaceri necesită o relație între astfel de tabele, aceasta ar trebui creată Eroare cheie străină În modelul ERwin, la nivel logic, atributul cheii externe este marcat ca Numai logic (vezi ) În acest caz, cheia externă nu va fi generată Pentru a corecta eroarea, opțiunea Numai logic trebuie să fie dezactivată Cicluri nesfârșite Luați în considerare exemplul din fig Să presupunem că regula Delete Cascade este setată pentru toate cheile externe ale modelului Orez Ciclu fără sfârșit Apoi, dacă un rând este șters din Tabel tabel, toate rândurile corespunzătoare din tabelul Tabel trebuie șterse, când un rând este șters din Tabel , toate rândurile corespunzătoare din Tabel sunt șterse, când un rând este șters din Tabel , toate rândurile corespunzătoare din Tabel sunt șterse rândurile din Table i sunt șterse și așa mai departe la infinit Încercarea de a șterge doar un rând din orice tabel poate distruge toate informațiile stocate în baza de date Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Conexiuni care se intersectează reciproc Luați în considerare exemplul din fig ORDIN VERIFICA Număr Comanda , -Număr Cont Numărul de cont Comanda numar Orez Legături care se intersectează reciproc Să presupunem că nu există rânduri în tabele Trebuie să rulați o comandă de inserare Introduceți în ORDER (Număr Comandă, Număr Factură) valori ( , ) La introducerea unui rând în tabelul ORDER, SGBD va verifica dacă există un rând corespunzător în tabelul ACCOUNT (cu valoarea Account Number= ) Dar rândul corespunzător nu poate fi inserat în tabelul FACTURĂ deoarece nu există un rând corespunzător în tabelul ORDER Ca urmare, datele nu pot fi inserate în niciunul dintre cele două tabele Căi multiple Luați în considerare exemplul din fig CLIENT ORDIN POZIȚIA COMANDĂ Item Number Număr comandă Orez Căi multiple Tabelul CUSTOMER este legat de tabelul ORDER ITEM atât direct, cât și prin tabelul ORDER Deși structura datelor din fig nu poate fi considerat normalizat, astfel de relații nu sunt neapărat o eroare Dacă trebuie să obțineți articolele de comandă ale unui anumit client, nu trebuie să conectați tabelul ORDER în interogare, ceea ce va reduce semnificativ timpul de execuție a interogării Pe de altă parte, întrucât tabelele COMANDĂ și ARTICOLE COMANDĂ nu sunt legate de coloana Număr client, este posibil ca rândurile corespunzătoare aceleiași comenzi din tabelele ARTICOLE COMANDĂ și COMANDĂ să aibă valori diferite în coloana Număr client, care este o încălcare a integrității referențiale Găsirea și remedierea erorilor cu ERwin Examiner Interfața examinatorului ERwin Interfața ERwin Examiner este destul de simplă și intuitivă Spațiul de lucru conține două ferestre (Fig ) Fereastra din dreapta este pentru S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite afișarea vizuală a modelului de date, cea din stânga conține trei file, două dintre ele (Relații și Tabele) arată o listă ierarhică a obiectelor model, a treia (Diagnostic) arată o listă de erori de modelare Mai multe file vor fi discutate mai jos Panoul de control este situat în partea de sus a spațiului de lucru Scopul butoanelor panoului de control este prezentat în tabel Cu Computer Associdtes Internațional ERwin Examiner - DEMO O EEEZ r|sa|n|a| t-ІеКІ^ t|*е?| '■> • i FoțH nnM£ ~L ■LgTLTOEMOIO Pic Spațiul de lucru ERwin Examiner Tabelul Bara de instrumente ERwin Examiner Butoane Functie Crearea, deschiderea și salvarea unui proiect ERwin Examiner a Imprimarea unui proiect sau model ■ "Tăiați" datele în clipboard HJ Copiați datele în clipboard în Inserați date din clipboard Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Butoane Functie $ Actualizare model Comutarea ferestrei corecte a spațiului de lucru la vizualizarea modelului Comutarea ferestrei din spațiul de lucru din dreapta la vizualizarea tabel Reveniți la vizualizarea anterioară Comutați între modurile de vizualizare pe întregul ecran și cele normale Măriți vizualizarea Inconslslent DefinAion ( ) ■ ^î" I ^^CLEAR Column wHh No Len^hlU :il iii Oala Nome Coriictmowllh ANSI SOL Keiwori" este + Indoaes și Comlrmnls ( ) Ș>- Al Nomabalion( ) to :fe-H RelaHorrfw" P ' '+; Inconect Recuwe Relabonshio ( ) Ș Al Ncmenforceable RelaSomliip ( ) tui] Tavyex j Mm fMaAomhpt Q • Diagnoalica Pic Diagnosticare Tab Erorile sunt grupate în categorii Prima categorie (Coloane) include erorile de proiectare a coloanei A doua categorie combină erorile de proiectare a indicilor și a constrângerilor A treia categorie combină erorile de normalizare Există dependențe funcționale definite incorect și erori ale primei, a doua și a treia forme normale A patra categorie include erori de relație ERwin Exatipeg găsește toate erorile discutate în și este posibilă personalizarea diagnosticelor Setarea de diagnosticare vă permite să includeți anumite erori în analiză sau să le excludeți din analiză Deci, de exemplu, la verificarea structurii depozitelor de date, verificarea normalizării poate fi dezactivată Pentru a seta setările, accesați meniul Instrumente/Preferințe Apare dialogul Preferințe utilizator Fila Setare diagnosticare (Fig ) conține, pe lângă opțiunile generale de diagnosticare, butonul Selectare diagnosticare individuală Făcând clic pe acest buton, apare dialogul Mesaje de diagnosticare (Fig ) Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor Orez Dialog de preferințe utilizator Dialogul Mesaje de diagnosticare conține file corespunzătoare celor patru categorii de erori Fiecare filă conține o listă de erori diagnosticate de ERwin Examiner și casete de selecție care vă permit să dezactivați recunoașterea unei anumite erori în timpul diagnosticării Orez Dialog Mesaje de diagnosticare S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Fereastra din dreapta a ERwin Examiner afișează rapoarte, inclusiv un raport de eroare de model sau o reprezentare grafică a modelului (Fig ) Orez Reprezentarea grafică a modelului în ERwin Examiner În mod implicit, legăturile de tabel sunt afișate într-o sintaxă netradițională - ca legături (Fig ), cu toate acestea, este posibil să se prezinte legăturile într-un stil mai familiar - ca linii Legături cu diagrame Folosit pentru navigare - făcând clic pe link se schimbă fereastra la o masă pentru copii sau părinți Diagrama tabelului este foarte informativă - nu numai tabelele și coloanele sunt afișate în formă grafică, ci și restricții, indici, erori găsite Butonul J I apelează dialogul Diagnostice (Fig ), care arată erorile de model asociate cu tabelul Din meniul contextual (Legendă) puteți apela cu ușurință ajutor pentru notația diagramei (Fig ) Capitolul Găsirea și corectarea erorilor de modelare a datelor V ț ) V ( ) ANGAJAT V ( J EMPLOYEEJiAME V (EO) EMPLOYEE ADORESS V ( ) BANKJO RANCHJD ACCOUNT# DATE HtRED Q LAST UPDATE MANAQERJD osltcs foi EMPLOYf E [" ■ Inemlini) Incnnecl GihhhpaI Dependanev PI -| J Diet iroAtey] Ii ij gjj ANGAJAT l| ARTICOLE / Display ) RBG 'SfEfo £" W Fspm ' ''r |g|x| 'Oi"B "I (c)•!•*?'YE?'Q Gl "lElj" i |LoBia>i J |j" Itr-Bf Гі Ijo o o xe zâ t jAriai ~~ iio ■d""- / ||f * aa Orez Model de date expus în ERwin Parte Numărul piesei Numărul personalului (FK) Denumirea piesei Greutatea piesei Cantitate Număr produs Număr personal (Fk^ Angajat Denumirea produsului Greutatea produsului Cantitate " Număr personal Nume de familie Aqcmb Apoi, în BPwin trebuie să deschideți modelul de proces, selectați elementul Fișier / Import / ERwin (EAX) din meniu, selectați numele fișierului (* eax) în dialogul Deschidere și faceți clic pe OK Va apărea dialogul Import Differences Preview, arătând jurnalul de import (Figura ) Pentru a introduce date în modelul de proces, faceți clic pe butonul Accept Butonul Anulare anulează importul Orez Dialog de previzualizare a importanței diferențelor Capitolul Legătura dintre modelul de proces și modelul de date Odată ce datele au fost introduse în modelul de proces, puteți asocia entități și atribute cu săgeți Faceți clic dreapta pe săgeată și selectați Arrow Data din meniul contextual Apare fila Arrow Data din dialogul Arrow Properties (Figura ) Orez Fila Arrow Data din dialogul Arrow Property Pentru a asocia un atribut cu o săgeată, faceți clic pe pictograma de selectare O din lista ierarhică de atribute În acest caz, entitatea este asociată automat cu săgeata Fiecare săgeată din modelul de proces poate fi asociată cu mai multe atribute ale diferitelor entități Butonul Copiere în vă permite să copiați datele asociate dintr-o altă săgeată Butonul Cieag - toate legăturile cu săgețile cu date Butonul Migrare invocă dialogul Modificări ale asociațiilor de date cu săgeți, care afișează datele care migrează de la săgețile secundare la săgețile părinte (pentru săgețile de ramificare și îmbinare) În timpul migrării, sunt posibile modificări de legare a datelor: • Ștergeri - dacă datele sunt legate de o săgeată părinte, dar nu de un copil, legăturile către săgeata părinte sunt șterse; • Adăugiri - dacă datele sunt legate de o săgeată secundară și nu sunt legate de o săgeată părinte, se adaugă legătura către săgeata părinte S, V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Pentru a confirma modificările din dialogul Modificări ale asociațiilor de date cu săgeți, faceți clic pe butonul OK Migrarea este posibilă numai în modelele IDEF și DFD După cum am menționat mai sus, activitățile pot afecta datele Pentru a documenta un astfel de impact, faceți clic dreapta pe lucrare și selectați elementul de meniu Data Usage Editor (Fig ) Orez Dialog Editor de utilizare a datelor BPwin În dialogul Data Usage Editor care apare, toate joburile din model sunt afișate într-o listă ierarhică, săgețile care se referă la joburi, entitățile și atributele care au fost asociate cu săgețile În lista de sus, trebuie să faceți clic pe numele săgeții cu care au fost asociate entitățile și atributele Pentru a seta o asociere, faceți clic pe caseta P din lista ierarhică Pentru entități, asocierea este CRUD (Create, Read, Update, Delete), pentru atribute - IRUN (Insert, Read, Update, Nullify) Asociațiile CRUD și IRUN sunt reguli de utilizare a entităților și atributelor pe posturi, adică ce pot face joburile cu datele de intrare sau de ieșire Datele nu pot fi utilizate în mod arbitrar de către joburi Săgețile de intrare reprezintă datele pe care jobul le convertește în ieșire sau le consumă Astfel de date pot fi actualizate (Actualizare) sau citite (Citire), dar nu pot fi create (Creare, Inserare) sau șterse (Ștergere, Anulare) Dan Capitolul Legătura dintre modelul de proces și modelul de date Datele asociate cu săgețile de control pot fi doar citite (Read), dar nu pot fi modificate - procedurile și strategiile nu pot fi modificate în funcționare Datele asociate cu săgețile de ieșire pot fi actualizate (dacă există date corespunzătoare săgeții de intrare), șterse (Ștergere, Anulare) sau create (Creare, Inserare) Nu sunt stabilite asociații pentru săgețile mecanismului Rezultatul conectării obiectelor modelului de proces poate fi afișat în Raportul de utilizare a datelor (meniul Instrumente/Rapoarte/Raport de utilizare a datelor) Mai jos este un exemplu de astfel de raport Săgeată Nume Nume entitate C R U D Nume atribut I R U N Piese Piesa și D Greutatea piesei și N și D Cantitatea și N și D Numele piesei și și D Numărul piesei și Crearea de entități și atribute BPwin și exportul lor către ERwin Dacă, în timpul procesului de asociere a săgeților cu obiectele modelului de date, se dovedește că lipsesc orice entități sau atribute, acestea pot fi adăugate direct în BPwin și apoi exportate în ERwin Pentru a edita entități, selectați elementul de meniu Dicționar/Entitate Apare dialogul Dicționar de entități (Fig ) - un dicționar de entități Interfața dicționarului de entități este complet similară cu interfața dicționarului cu săgeți descrisă în Pentru a exporta în ERwin, trebuie creată o nouă entitate în Dicționarul de entități, care poate fi utilizată pentru a se asocia cu săgeți imediat după creare (înainte de a exporta în ERwin) Г t imput "і Asm" i i it os BPwin [Fnlity Рк hon ji v) L-tsltot E * U "" -Rlxt !'IELA A(r)! "" '' 'oefmbon* [ / Pimyakt iazhaniv O parte din Kameigt 'î i Pic Dialogul Managerului zonei subiectului ModelMart Butonul apelează dialogul Reverse Engineer ModelMart Merge Manager (Fig ), care este folosit pentru a îmbina modelele ERwin (imbinarea modelelor BPwin nu este posibilă) În funcție de setări, îmbinarea poate fi realizată într-una dintre diagramele existente sau într-o diagramă nou creată În prima fereastră a dialogului Reverse Engineer ModelMart Merge Manager, specificați a doua diagramă de îmbinat (poate fi preluată dintr-un fișier ERwin sau din depozitul ModelMart) și opțiunile de îmbinare Făcând clic pe butonul Următorul se afișează dialogul Actualizare model, pe mai multe ecrane din care puteți selecta secvențial obiectele model pentru îmbinare S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Pe fig prezintă un exemplu de îmbinare a modelelor CLIENT Numar client Nume de familie Adresă Nume Patronimic Orez Un exemplu de îmbinare a modelelor de date în ModelMart Actualizarea diagramei descărcate se poate face făcând clic pe butonul J(r)] Lista modificărilor efectuate în timpul lucrului cu modelul este afișată în dialogul ModelMart Change Control Manager - Review Changes (numit de butonul ^ ) Fereastra de dialog (Fig ) conține o listă de comenzi care Capitolul Dezvoltarea grupului de modele de date și modele de proces care va fi executat atunci când modelul este salvat în depozit Aceste comenzi pot fi vizualizate și executate în mediul de dialog ModelMart Change Control Manager Review Changes s> Setați proprietatea "Nume" Nume atribut la Nume Setați proprietatea Nume atribut *Type la F Setați proprietatea Nume atribut *Nul Option* la > Setați proprietatea Nume atribut *Ofdn la Setați numele atributului F Setați proprietatea Attribute Name Patent Domain* la Domain Slring F SetAttribute Name *D Color Inhertaf proprietate la F Setați Numele atributului DO Font Moștenit* proprietatea la F Creați informații despre istoric [unoaMedl F Setați proprietatea Informații istoric [ippammP Tour* la 'prooertvto F Set Historv Information lunnamedl DreamedJsne Pic Dialog de revizuire a modificărilor Pentru a lucra cu versiuni, utilizați dialogul ModelMart Version Manager, fig (apelat de butonul I) Versiunile sunt create automat în seif Numele versiunii este atribuit automat în funcție de format : y op Pentru a crea o versiune marcată, selectați versiunea sursă și faceți clic pe butonul Marcare versiune Versiunile create pot fi comparate Pentru a face acest lucru, selectați două versiuni comparate din lista de versiuni și faceți clic pe butonul Diff Caseta de dialog ModelMart Version Manager-Version Differences care apare afișează o listă de diferențe de versiuni iModelMaft Vision Manager ^MODELMART Ml MODELMART MbCUSTDMER I-(r)CUST MER : v de SYSTEM pe CR V- - CUSTOMER v u SYSTEM pe -N V- -(c)Maklatovl CUSTOMER : v de SYSTEM pe -N V L gcUST MER v de SYSTEM pe -NOV- -CfcEMCMES MS : EMOVIES: v de SYSTEM pe X-NOV- EMOVIES: v de SYSTEM " -N V- Mfc SAMPLE I- ISAMPLE : v de către SYSTEM pe -N V- Pic Dialog Manager de versiune ModelMart S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Depozitul ModelMart implementează funcționalitatea de sincronizare a modelelor de proces și a modelelor de date (Legarea modelelor ERwin și BPwin prin exportul și importul prin intermediul fișierelor BPX - EAX a fost descrisă în Capitolul ) Pentru a sincroniza modelele, faceți clic pe butonul J(r) În dialogul ModelMart Synchronizer (Fig ), selectați modelele de proces și date, specificați direcția de sincronizare și începeți procesul de sincronizare Apoi puteți lucra cu procese sincronizate și modele de date în același mod ca în Cap Orez Dialogul de sincronizare ModelMart Gpava Crearea unui model de obiect în AllFusion Modelator de componente Caracteristicile AllFusion Component Modeler Abordarea structurală clasică a creării SI presupune implementarea secvențială a etapelor de analiză, proiectare, creare de module, integrare a modulelor într-un singur sistem, testare și implementare Utilizarea tehnologiilor de proiectare structurală și a instrumentelor CASE, similare cu ERwin și BPwin, permite de mai multe ori reducerea timpului de dezvoltare a IS și reducerea semnificativă a probabilității de erori prin automatizarea etapelor inițiale de dezvoltare (și, ca urmare, o mai bună planificare) și design) și generarea automată a bazelor de date cu structura serverului Cu toate acestea, aceste instrumente nu rezolvă problema generării codului aplicației client Deși versiunile timpurii ale ERwin (până la ) au suportat generarea de cod în MS Visual Basic și Power Builder, această tehnologie nu a fost satisfăcătoare, deoarece codul aplicației a fost generat pe baza structurii bazei de date și nu pe baza descrierii domeniului, deci a fost imposibil să se construiască o aplicaţie eficientă cu logică complexă de afaceri În plus, cu o abordare structurală a dezvoltării SI, riscul eșecului proiectului rămâne ridicat în toate etapele creării unui sistem până la etapa de testare, când erorile pot fi detectate și viabilitatea sistemului poate fi evaluată Dacă se găsește o eroare, este necesar să reveniți la etapa de dezvoltare la care a fost făcută eroarea și să treceți din nou prin etapele ulterioare O alternativă la abordarea structurală au fost metodele orientate pe obiect de dezvoltare a SI, lipsite de neajunsurile enumerate În prima jumătate a anilor , a fost propus un limbaj universal de proiectare a obiectelor dezvoltat pe baza celor mai populare metode de obiecte OMT (Rumbaudh), Booch și SE (Jacobsom) - Unified Modeling Language, UML (The Unified Method, Draft Edition) ) Rațional Software Corporation, octombrie ) I IOGSCHI I S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Reducerea riscului în tehnologia obiectelor se realizează prin implementarea tehnologiei de dezvoltare iterativă (așa-numitul model ciclului de viață al dezvoltării în spirală) Dezvoltarea constă dintr-un număr de iterații, care duc în continuare la crearea SI Fiecare iterație poate duce la crearea unui fragment sau a unei noi versiuni și include etapele de dezvoltare a cerințelor, analiză, proiectare, implementare și testare Deoarece testarea se face la fiecare iterație, riscul este redus la începutul ciclului de viață al dezvoltării AllFusion Component Modeler este un instrument puternic orientat pe obiecte care vă permite să generați eficient codul aplicației Orez Schema generală de interacțiune a produselor Computer Associates cu Paradigm Plus AllFusion Component Modeler acceptă metodologia CA Catalysis Metodologia Catalysis se bazează pe standardul de modelare a obiectelor UML și se concentrează în mod special pe tehnologia de dezvoltare a componentelor AllFusion Component Modeler și Catalysis oferă soluții eficiente și risc minim pentru proiecte la scară largă axate pe asamblarea componentelor AllFusion Component Modeler este conceput pentru a oferi un ciclu tehnologic complet pentru dezvoltarea circuitelor integrate mari În acest scop, este integrat cu o gamă de instrumente CA și non-CA (Figura ): • AllFusion ERwin Data Modeler (proiectarea și generarea de scheme de baze de date - partajarea ERwin și AllFusion Component Modeler va fi discutată mai jos) • AllFusion Process Modeler (crearea modelelor de procese de afaceri) (Din păcate, la momentul lansării cărții, utilitarul pentru conectarea modelului de proces de afaceri AllFusion Process Modeler și modelul obiect AllFusion Component Modeler nu fusese încă lansat ) Capitolul Crearea unui model de obiect în AllFusion Component Modeler • MS Visual CH- , MS Visual Basic , CORBA (dezvoltare cod de aplicație ) • CCC/Harvest, PVCS și Microsoft Source Safe (gestionarea configurației) Banc de lucru în AllFusion Component Modeler În mod implicit, AllFusion Component Modeler (Fig ) conține mai multe ferestre și bare de instrumente: • Workspace - model de navigator • Proprietate - fereastra (situată în stânga jos) afișează proprietățile elementelor modelului • Ieșire - Afișează rapoarte de rezultate pentru căutare, înlocuire și alte acțiuni ale utilizatorului ♦ Bara de activități ♦ Bara de instrumente ♦ Paleta de instrumente (al cărei aspect depinde de tipul de diagramă editat) Fiecare dintre ferestre poate fi mutată și ascunsă (vizibilitatea ferestrelor și a barelor de instrumente este setată în meniul Vizualizare) Orez Interfața de modelare a componentelor AllFusion S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Bara de activități se află în mod implicit în partea stângă sus a ferestrei principale AllFusion Component Modeler Bara de activități conține secțiuni și vă permite să organizați munca la proiect în conformitate cu rolurile dezvoltatorilor: • Analist (analist); • Designer (designer); • Implementator (encoder); • Raportare (ultima secțiune este pentru generarea rapoartelor) Pentru a comuta la o secțiune din bara de activități, faceți clic pe butonul cu numele secțiunii Fereastra fiecărei secțiuni conține o listă de sarcini Pentru a crea o sarcină nouă, faceți clic dreapta pe fereastra barei de activități și selectați elementul de meniu Personalizare Apare dialogul Task Bar (Fig ) Orez Dialog Task Vag Fiecare sarcină este un script executabil, cum ar fi Visual Basic sau Java Pentru a crea o sarcină nouă, faceți clic pe: I faceți clic pe butonul R , introduceți numele sarcinii în caseta de dialog Sarcină, apoi faceți clic pe butonul Răsfoire și selectați fișierul script Pentru a include o sarcină într-o secțiune, trebuie să faceți clic pe Array Fereastra Workspace Workspace are file - Modele, Pachete și Diagrame Fila Modele conține o listă arborescentă de elemente de model, care este vizualizarea de nivel superior a modelului Fila Pachete conține o listă de pachete Un pachet este cel mai de jos nivel al unui model și poate include sarcini și alte modele utilizate într-un proiect Fila Diagrame conține o listă de diagrame de model Capitolul Crearea unui model de obiect în AllFusion Component Modeler Diagrame model obiect Creați o nouă diagramă Modelul AllFusion Component Modeler este o colecție de diagrame care descriu diferite aspecte ale structurii și comportamentului IC Pentru a crea o nouă diagramă, accesați fila Modele din fereastra Workspace Workspace și faceți clic dreapta pe modelul în care este creată noua diagramă În meniul contextual, selectați elementul Diagramă nouă și apoi tipul diagramei AllFusion Component Modeler vă permite să creați opt tipuri de diagrame: Activitate (activități) Clasa (clase) Colaborare (cooperare) Secvență (secvențe) Stat (state) UseCase (cazuri de utilizare) Componentă (componente) Desfăşurare (desfăşurare) După selectarea tipului dorit, fereastra Editor de diagrame (Editor de diagrame, Fig ) apare în partea dreaptă sus a ferestrei principale a AllFusion Component Modeler Orez Editor de diagrame S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Partea stângă a Editorului de diagrame conține o paletă de instrumente, al cărei conținut depinde de tipul de diagramă Folosind butoanele de pe paleta de instrumente, puteți adăuga elemente de model la diagramă care descriu structura și comportamentul sistemului (în UML, elementele de model sunt numite clasificatori), precum și relațiile dintre ele Pentru a vizualiza diagramele modelului, utilizați fila Diagrame din fereastra Workspace Workspace (Fig ) E Yy î Cat Rentai Sy'temj Diagrama de activitate Diagrama de clasă S-Cp ? Diagrama de clasă a domeniului • Car Rentai Systemcdx i TH CORBA Design Class Diagramrncdx ■] Visual C++ Degn Clasa Diagram cdx S £ Diagrama colaboratorului J -D Make Car Reservation Colaborator Specfcation ad>c 'Ș -Щ Rent a Car Colaborator Spedficaton adx G I Make Car Reservaton Colaborator Instanță adx ZV Y Rent a Car Colaborator lmtance adx Diagrama secvenței F I Make Cai Reservaton Sequence Diagram gdx F W Renta a Car Sequence Diagrarngdx = Q Diagrama de caz de utilizare ! Diagrama de caz de utilizare •Admetirtrator idk : la Use Case Diagram-Cferk idx Ій Cazuri de utilizare ReafcationOia^am idk Pic Fila Diagrame din fereastra Spațiu de lucru pentru spațiul de lucru Pentru a vizualiza o diagramă, faceți clic dreapta pe pictograma diagramă din listă și selectați elementul de meniu Deschidere document Diagrama de utilizare a sistemului (cazuri de utilizare) Diagramele de cazuri de utilizare arată ce funcționalitate ar trebui implementată în sistem, principalele funcții care ar trebui incluse în sistem (clasificatorul de cazuri de utilizare), mediul lor (clasificatorul de actor) și interacțiunea cu mediul (Fig ) Obiectele care influențează (actorii) nu fac parte din sistem - sunt utilizatori finali sau Capitolul Crearea unui model de obiect în AllFusion Component Modeler alte programe care interacționează cu IS proiectat Caz de utilizare (caz de utilizare) - o secvență de acțiuni efectuate de sistem care duc la anumite rezultate care sunt necesare pentru un anumit obiect de influență Diagrama de caz de utilizare: Administrator Pic Exemplu de diagramă Cazuri de utilizare: Administrator - obiect de influență; Modificați o mașină, creați un tip de mașină etc - cazuri de utilizare Diagramele de cazuri de utilizare includ relații dintre obiectele care influențează și cazurile de utilizare (descrise sub formă de săgeți) și note (comentarii) care pot fi atașate oricărui element al diagramei de cazuri de utilizare În plus, referințe la diagramele și clasele de colaborare (care vor fi discutate mai jos) pot fi incluse în diagramele de caz de utilizare Pentru a adăuga clasificatori la diagrama cazurilor de utilizare și pentru a stabili legături între ele, utilizați butoanele din paleta de instrumente (Tabelul ) Pentru a crea o legătură între elementele diagramei, faceți clic pe butonul de legătură de tipul dorit din paleta de instrumente, apoi pe marginea primului element și, în final, pe marginea celui de-al doilea element Legătura se va stabili de la primul la al doilea element Puteți adăuga un nou element la diagramă mutându-l din paletă folosind metoda drag & drop S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Se pot folosi mai multe tipuri de legături pentru a descrie interacțiunea elementelor diagramelor de cazuri de utilizare O descriere a fiecărui tip este dată în tabel Tabelul Butoanele din bara de instrumente pentru crearea elementelor diagramei de caz de utilizare Buton Element Chart și caz de utilizare Nota DG Clasa (de discutat în ) Interfață Un set numit de operații care descrie comportamentul elementului Subsistem Subsistemul poate fi o altă diagramă Link către diagrama de colaborare Dacă numele linkului se potrivește cu o diagramă de colaborare existentă, făcând dublu clic pe element, se deschide diagrama respectivă Dacă nu există o diagramă cu același nume, va fi creată o nouă diagramă Diagramele de colaborare vor fi discutate în Relația asociativă - relația dintre un caz de utilizare (caz de utilizare) și un obiect de influență (actor) Indică faptul că elementul de lovire interacționează cu cazul de utilizare De exemplu, inițializează execuția cazului de utilizare Utilizare Indică acel caz de utilizare în executarea ei foloseşte neapărat altul Capitolul Crearea unui model de obiect în AIIFusion Component Modeler Buton Element grafic Relația dintre cazul de utilizare de bază și cazul de utilizare inclus Cazul de utilizare de bază poate depinde de re- EsWrfj: rezultate ale extensiei de caz de utilizare incluse Asemănător utilizării, cu excepția faptului că un caz de utilizare poate sau nu utiliza altul în execuția sa Generalizări Arată că mai multe clasificatoare au caracteristici comune Relație de dependență Arată că un element depinde de altul Abstracția Dependența dintre două elemente reprezentând același concept la diferite niveluri de abstractizare Relația dintre elementul de model și adnotare Diagrame de secvență și diagrame de cooperare (Colaborare) Limbajul UML include mai multe diagrame care descriu comportamentul modelului în dinamică Aceste tipuri de diagrame includ diagrame de secvență (Sequence) și diagrame corporative (Collaboration) Ambele tipuri de diagrame conțin aceleași informații Diferența este că o diagramă de secvență arată evenimentele așa cum se întâmplă în timp, în timp ce o diagramă de colaborare arată fluxurile de date În partea de sus a diagramei de secvență (Fig ) sunt obiecte (instanțele de clasă) Diagrama este împărțită în dungi verticale (linii de viață), fiecare dintre acestea corespunzând unui singur obiect Axa timpului este direcționată de sus în jos Deci, în exemplul din fig Funcționarul (ThisClerk) inițializează procesul prin trimiterea unui mesaj getLocati-onList() către obiectul ThisRentalShop/RentalShopRole RentalShop Funcționarul trimite apoi mesajul :getAvailableCarTypesList(Pic-kupLocation, "datei ","date ") către același obiect și așa mai departe S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Poppy* Car Resarvation - Diagrama S*quanca Mersi* ThgR"ntilSboa^"nt lSnonR l":R"ntilSftaB Pic Exemplu de diagramă de secvență Lista elementelor care pot fi create cu ajutorul paletei de instrumente din diagrama secvenței (Sequence) este dată în Tabel Tabelul Butoane din bara de instrumente pentru crearea elementelor diagramei secvențe Buton Element Chart ■ Obiect de influență (actor) Obiect (instanță de clasă) Provocarea DG Note O metodă dintr-o clasă apelează operația unei alte clase Send Transmiterea semnalului de la un element la altul Capitolul Crearea unui model de obiect în AIIFusion Component Modeler Buton Element Chart Întoarcere Revenirea semnalului Creare Clasificatorul client creează o instanță a clasificatorului furnizorului Distrugere Clasificatorul client distruge instanța clasificatorului furnizorului O valoare neinterpretată a cărei implementare nu este definită de UML Relația dintre elementul de model și adnotare Diagramele corporative (Colaborare) arată un grup de elemente și relații model, a căror activitate duce la un anumit scop Deci, în exemplul din fig rezultatul este rezervarea vehiculului Schema din fig corespunde pe deplin diagramei de succesiune din fig - conține aceleași elemente și legături, cu excepția afișării secvenței de acțiuni Mac "C-Re" "rv" aon Colaborare în "t" nc " :getLocationListO ► Pic Exemplu de diagramă corporativă (colaborare) ThisRentalShon/Renta!ShooRole:RerrtalShoo S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Lista elementelor care pot fi create folosind paleta de instrumente din diagrama corporativă (Colaborare) este dată în Tabel Tabelul Butoane din bara de instrumente pentru crearea elementelor de diagramă corporativă Element grafic obiect de influență (actor) clasa p Obiect (instanță de clasă) Rolul clasificatorului Descrie rolul pe care un element de diagramă îl joacă într-o colaborare utilizare caz și Interfață Notă Rolul în asociație Relația a două roluri ale clasificatorilor într-o diagramă corporativă Comunicare Instanță de asociere sau Rol de asociere Asociere Relația dintre doi clasificatori Generalizare Arată că mai multe clasificatoare au caracteristici comune Secțiunea Crearea unui model de obiect cu AIIFusion Component Modeler Buton Element Chart Extensie Asemănător utilizării, cu excepția faptului că un caz de utilizare poate sau nu utiliza altul în execuția sa indud-f? Relația dintre cazul de utilizare de bază și cazul de utilizare inclus Cazul de utilizare de bază poate depinde de rezultatele cazului de utilizare inclus Absr-zspop Abstracție Dependența dintre două elemente reprezentând același concept la diferite niveluri de abstractizare Cwwîșpte Relația dintre elementul modelului și notă Diagrama de clasă (clasă) Un obiect în UML este înțeles ca o reprezentare abstractă a unui obiect specific din domeniul subiectului Fiecare obiect are o stare, un comportament și o identitate De exemplu, obiectul "Proiect" poate avea două stări - "deschis" și "închis" Comportamentul unui obiect determină modul în care un obiect interacționează cu alte obiecte Individualitatea înseamnă că fiecare obiect este unic și diferit de alte obiecte O clasă este o descriere a obiectelor care au proprietăți comune (atribute), comportament, relații comune cu alte obiecte și semantică comună Clasa este un șablon pentru crearea de noi obiecte Dacă sistemul conține un număr mare de clase, acestea pot fi combinate în pachete (pachet) Fiecare clasă poate avea atribute (proprietăți) Deci, în fig clasa Client are atributele LastName (Numele Clientului), FirstName (Numele Clientului), DriversLicenseState (Statul în care a fost eliberat permisul de conducere) și DriversLicenseNumber (numărul permisului de conducere) În plus, fiecare clasă poate avea metode (operații) - unele acțiuni care descriu comportamentul obiectelor clasei Pe fig clasa Client are metodele setCustomerDriversLicense și set-CustomerName Pentru a adăuga proprietăți la o clasă, faceți clic dreapta pe clasă și selectați Creare din meniul pop-up S V Malakoe Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite "Cwtoffi" Ltrtmmrrtrinț ■FitrtNerrit 'rtrinj -DrivteUetreeStotcrtring ■Dthrt e"ttif" •UMiftbeetMn •Rmgs A Mpt* :b" l"in), ♦MtU (in AoMpfedXsoltan) ♦"JLWRCn AeotphdAoehjft) ' - • CitTypa ~ ■DaUyRjrtcdauble " ■ •Typt^Wng -l ' ■ "MtDailyRrtațift R"te:d"vN") "MtCarTyptCH CirTypaawag^ ;ігtur>°-* sec -F"tfTinkLwtl nUe este folosit pentru a include clase din lista din stânga la cea din dreapta Partea superioară a ferestrei conține câmpul Director de cod implicit, pentru a specifica directorul în care vor fi plasate fișierele de cod generate Capitolul Crearea unui model de obiect în AIIFusion Component Modeler n stare starea generarii codului Se generează codul pentru Car Fie G SMakJakovSCar java Exporting AlFusron Component Modeter mformation Car Rentai Analizeaza Model Se generează codul foc CarType File: G:\Maklakov\CafType fava Se generează codul foc Fie client: G:\MaJdakov\Customer fava Generarea codului pentru CustomerTyțje Fie: G:\Maklak ov\Cuslom"Type ieva Se generează codul toc Location Fie: G:\MaHakov\LocatiorLiava Se generează codul foc Myinterface Fie: G:\Maklakov\Myintecfaceiava Se generează codul foc New Ctess Fie: G:\Maklakov\New Oass java Generarea codului tec RentaiAyeement Fie: G:\Maklakov\Rental&gieement iava Se generează codul foc RentaIShop Fie: G:\Maklakov\RentalShop iava Se generează codul foc Reservation Fie: G,\Maklakoy\Reservation ia¥a Generarea codului s-a încheiat " ' ' '~~ Pic Al doilea ecran al dialogului de generare a codului Făcând clic pe butonul Următorul inițiază procesul de generare a codului Al doilea ecran al casetei de dialog Generare cod arată protocolul de generare Mai jos este codul Java corespunzător clasei Client (vezi Figura ) instrumente de clasă publică pentru clienți, număr întreg privat DriversLicenseNumber; șir privat DriversLicenseState; șir static privat Prenume; șir privat Nume; public void setCustomerName(șir Prenume, șir Nume) { } public void setCustomerDriversLicense (DLN întreg, șir DLS) { } Codul generat nu este o aplicație finalizată Aici sunt generate doar anteturile metodelor, metodele în sine trebuie adăugate manual S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Integrarea AllFusion ERwin Data Modeler și AllFusion Component Modeler Object Model AllFusion Component Modeler este integrat reciproc cu AllFusion ERwin Data Modeler Combinația dintre modelarea obiectelor AllFusion Component Modeler și capabilitățile avansate de modelare a datelor ERwin îmbunătățește productivitatea și reduce timpul de dezvoltare a circuitului integrat AllFusion Component Modeler oferă comunicare bidirecțională între modelul obiect și modelul de date Un model relațional ERwin poate fi convertit într-un model obiect AllFusion Component Modeler și, invers, un model obiect AllFusion Component Modeler poate fi convertit într-un model de date relaționale Cu ERwin, puteți optimiza modelul fizic de date pentru serverul dumneavoastră de baze de date pentru o performanță optimă Integrarea ERwin și AllFusion Component Modeler oferă: • capacitatea de a importa entități din modelul ERwin și de a crea clasele corespunzătoare în AllFusion Component Modeler; • dezvoltarea de aplicații folosind depozite de modele pentru a permite dezvoltarea colaborativă; • analiza și dezvoltarea orientate pe obiecte folosind metode orientate pe obiecte în strânsă integrare cu dezvoltarea fizică a bazelor de date; • transferarea informațiilor introduse în etapa de analiză și proiectare în modelul de date și utilizarea acestora pentru generarea schemei bazei de date; • generarea automată a rapoartelor de proiect pe baza informațiilor din depozitul de proiecte; • modelarea sistemelor cu arhitectură multi-nivel în AllFusion Component Modeler, care poate fi folosită pentru dezvoltarea sistemelor corporative; • suport pentru dezvoltarea componentelor în combinație cu modul de lucru multi-utilizator cu modele; • trecerea de la modelul obiect la modelul relaţional Capitolul Crearea unui model de obiect în AllFusion Component Modeler Pentru a importa un model din ERwin în AllFusion Component Modeler, accesați meniul Tools/ERwin/Import Apare dialogul de integrare AllFusion Component Modeler - ERwin Pe primul ecran al casetei de dialog, specificați calea și numele fișierului modelului ERwin Al doilea ecran al dialogului (Fig ) conține două liste Pentru a importa entități din modelele de date în modelul obiect, trageți și plasați entitatea din lista din stânga în cea din dreapta și plasați-o în modelul corespunzător LII usion Component Modelet - ( Kwtn Integration fii Selectați datele de importat/exportat "fa") Trageți și accelerați obiectele sursă pe țintă CortputecAMocfete* : ER^Entifer ț SAMPIE RARADI M ER ■ CĂTRE CARDUL DE CREDIT: CĂTRE CLIENT ' LA CREDITUL CLIENTULUI MakiakovSV £ gAna^stsModel , -(c)■ Car i & Customer 'Numbe ldmyyy și E-PLĂȚĂ SNESK i & CARD DE CREDIT : (c)G CLIENT : CREDIT CLIENT ' & ANGAJAT i- @r E-PAYMENT -@f PLATA Q knplementabonModel &UseCaseModel Pic Dialog pentru modelarea componentelor AllFusion - Integrarea ERwin Făcând clic pe butonul Următorul inițiază procesul de importare a obiectelor modelului de date Al treilea ecran al casetei de dialog AllFusion Component Modeler - ERwin Integration arată protocolul de import, apoi apare dialogul XMI Differences, care conține rezultatele importului - o listă de elemente de model AllFusion Component Modeler și o listă de elemente importate Pe fig Figura prezintă modelul original de date ERwin Pe fig Figura prezintă rezultatul importului - o listă de clase din lista de elemente de model din fila Modele din fereastra Workspace Workspace S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite CLIENT Pic Modelul de date ERwin inițial a■ & MaklaKovSV § EE UseCateModel Ana^mModel DegnModel Th "-a ? adcfces* ; S £| adctes" '■ F-Q SNESK &-a cfy & CÂRD DE CREDIT ■ ( CLIENT i =a eswciation SI Y °€ ii Y~*Іv face eu i | e-Ș la" Y °w J CLIENT H-°ls "realizat prin &-B PLATA : "adresa clientului : B "client dty i În "numele clientului ft*t "nume Iad client"număr client f-O "customerstate Y" codul clientului I (r) O "emai 'f] C CREDIT CLIENT B B Datesne 'M"feh jpackag Di"""| eu Pic Rezultatul importului modelului de date ERwin în AIIFusion Component Modeler Importul în AIIFusion Component Modeler nu creează o nouă diagramă de clasă Pentru a crea o diagramă de clasă corespunzătoare lui Capitolul Crearea unui model de obiect în AllFusion Component Modeler Pentru a împărți datele ERwin, trageți și plasați clasele din lista de elemente de model din fila Modele din fereastra Workspace Workspace în zona diagramei Apoi ar trebui să faceți clic dreapta pe clasa din diagramă și să selectați elementul de meniu Populare/Toți membrii Ca urmare, atributele importate vor fi incluse în clasă Apoi ar trebui stabilite relațiile dintre clase Pentru a face acest lucru, faceți clic dreapta pe clasă și selectați elementul de meniu Relații cu obiectele existente Pe fig Figura prezintă o diagramă de clasă creată din entitățile importate ale modelului obiect prezentat în Figura Orez Diagrama de clase care conține clasele importate Pentru a exporta un model din AllFusion Component Modeler în ERwin, accesați elementul de meniu Tools/ERwin/Export Apare dialogul AllFusion Component Modeler-ERwin Integration, în prima fereastră a căreia trebuie să specificați numele și tipul fișierului de export Al doilea ecran al dialogului (Fig ) conține S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite trăiește două liste Pentru a exporta clase din modelul obiect în modelul de date, utilizați metoda drag & drop pentru a transfera clasa din lista din stânga în cea din dreapta AllFusion L'ompononl Modelei FFlwin integramri Selectați datele Io Mport/eaport Trageți și plasați obiectul turneu pe țintă C] MATtovSV ApaIvMmSh Y- In DeeignModel ; •(c)- "ERWIN D MA N" : și adresa "ERWIN D MA N" -& adaugă "ERWIN DOMAIN" bifați "ERWIN ENTITY" dty C > & CREDIT CÂRD "ERWIN ENTITY" : & CLIENT "ERWIN ENTITY" ■ W & CREDIT CLIENT "ERWIN ENTIF" •&Datetime "ERWIN DDMAIN" &ANGAJAT "ERWIN ENTITY" - & E-PAYMENT "ERWIN ENTiTY>> • & firet nume "ERWIN DOMAIN" '> -> laet name "ERWIN DOMAIN" & Număr SP Ssun ER Sccpe P AutwMm P Vіeshkyаі YUR Silapl P IpeGit" P SvtunlMHawuiDal" BR £Shi> P UuiL"tRew"> a№ Hodpl Nair- Campanii Definiție: Acest model tutorial descrie o activitate^ 'e Domeniul de aplicare: Managementul general de afaceri al unei companii: cercetare testarea și vânzarea produselor Uiewpoint: UieWpoint: Director Tine Frane: (AS-IS) Stare: IN LUCRARE Scop: Scop: Modelați procesele de afaceri curente (AS-IS) ale unei companii Sursa: Materiale de carte Autorul Nape: Numele tău Data creării: / / Data ultimei reluări a sistemului: / / Data ultimei reluări a utilizatorului: / / Pic A Raport model S, V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite A Exercițiul : Creați o diagramă de descompunere Înainte de a face exercițiul , citiți cu atenție Cap și Selectați butonul de nivel inferior din paleta de instrumente și, în dialogul Număr casetă de activități, setați numărul de activități din diagrama de nivel inferior la și faceți clic pe OK Orez A Dialog de numărare a casetei de activitate O diagramă de descompunere va fi creată automat Faceți clic dreapta pe job, selectați Nume și introduceți numele jobului Repetați operația pentru toate cele trei lucrări Apoi introduceți definiția, statutul și sursa pentru fiecare lucrare conform tabelului A Tabelul A Diagrama de descompunere AO funcționează Definiția numelui activității Vanzari si marketing Telemarketing si prezentari, expozitii Asamblare și testare computere Asamblare și testare computere desktop și laptop Expediere și primire Livrare comenzi către clienți și primire componente de la furnizori Puteți utiliza Dicționarul de joburi pentru a modifica proprietățile joburilor după ce acestea au fost adăugate la diagramă Apel dicționar - meniu Dicționar/Activitate (Fig A ) Anexa A Atelier [Computer Associates RPwin Activity Dictinnaiy Ddunw el Vino Nar 'vaіLI' - IJ-jActivitatea Dielioridiy Nw; Activitatea Otgrdek și * primirea DeimMatt -ii'**" VeshvimYa Numele tău Gektsie businesschkgotsotaikomgtechm Expediați comenzi către clienți și primiți componente de la Vânzări și marketing T elemarketing și prezentări, expoziții Numele tău Asamblarea și testarea computerelor Asamblarea și testarea computerelor desktop și laptopului Numele dumneavoastră J Orez A Dicţionar de activitate Dacă descrieți numele și proprietățile lucrării în dicționar, aceasta poate fi introdusă în diagramă mai târziu folosind butonul ZII din paleta de instrumente Nu este posibilă eliminarea unui job din dicționar dacă este folosit în orice diagramă Dacă lucrarea este eliminată din diagramă, aceasta nu este eliminată din dicționar Numele și descrierea unei astfel de lucrări pot fi folosite ulterior Pentru a adăuga un job în dicționar, mergeți la sfârșitul listei și faceți clic dreapta pe ultima linie Apare o nouă linie în care trebuie să introduceți numele și proprietățile jobului Pentru a elimina toate numele joburilor care nu sunt utilizate în model, faceți clic pe butonul AI (Purge) Comutați la modul de desenare cu săgeți Link săgețile de delimitare (buton de pe paleta de instrumente, așa cum se arată în Fig A Orez A Săgeți de delimitare corelate pe o diagramă AO S, V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Faceți clic dreapta pe ramura săgeată de control a lucrării "Asamblare și testare a computerului" și redenumiți-o în "Reguli de asamblare și testare" (Fig A ) Orez A Săgeată pentru crearea și testarea regulilor Introduceți o definiție pentru noua ramură: "Instrucțiuni de construire, proceduri de testare, criterii de performanță etc " Faceți clic dreapta pe ramura săgeată a motorului de lucru Vânzări și marketing și redenumiți-l în Motorul de checkout O metodă alternativă de introducere a numelor și proprietăților săgeților este utilizarea dicționarului de săgeți (apelați meniul dicționar - Dicționar / Săgeți) Dacă introduceți numele și proprietățile săgeții într-un dicționar, o puteți adăuga la diagramă mai târziu O săgeată nu poate fi eliminată din dicționar dacă este folosită în orice diagramă Dacă eliminați o săgeată din diagramă, aceasta nu este eliminată din dicționar Numele și descrierea unei astfel de săgeți pot fi folosite ulterior Pentru a adăuga o săgeată, mergeți la sfârșitul listei și faceți clic dreapta pe ultima linie Apare o nouă linie în care trebuie să introduceți numele și proprietățile săgeții Creați noi săgeți interioare așa cum se arată în fig A Orez A Săgețile interne ale diagramei AO Anexa A Atelier Creați o săgeată de feedback "Build and Test Results" (gestionare) care merge de la activitatea Construire și testare computere la activitatea Vânzări și marketing Schimbați stilul săgeții (grosimea liniei) și setați opțiunea Extra Arrowhead (din meniul contextual) Utilizați metoda drag & drop pentru a transfera numele săgeților, astfel încât acestea să fie mai ușor de citit Dacă este necesar, instalați Squiggle (din meniul contextual) Rezultatul modificărilor este prezentat în fig A Orez A Rezultatul editării săgeților de pe diagrama AO Creați o nouă săgeată de ieșire "Materiale de marketing" care iese din lucrarea "Vânzări și marketing" Această săgeată nu merge automat la diagrama de nivel superior și are paranteze drepte la sfârșit: Faceți clic dreapta pe pătrat paranteze și selectați elementul de meniu Arrow Tunnel În caseta de dialog Editor Border Arrow, selectați opțiunea Resolve it to Border Arrow Pentru săgeata "Materiale de marketing", selectați opțiunea Tgish din meniul contextual Rezultatul exercițiului este prezentat în fig A Orez A Rezultatul exercițiului - diagrama AO S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite A Z Exercițiul : Crearea unei diagrame de descompunere A Să descompunăm lucrarea "Construirea și testarea computerelor" În urma examinării au fost obținute următoarele informații Departamentul de producție primește comenzile clienților de la departamentul de vânzări pe măsură ce acestea intră Dispeceratul coordonează munca asamblatorilor, sortează comenzile, le grupează și le instruiește să livreze computerele atunci când sunt gata La fiecare ore, dispeceratul grupeaza comenzile - separat pentru desktop si laptop - si le trimite in zona de asamblare Angajații liniei de asamblare asamblează computerele conform specificațiilor de comandă și instrucțiunilor de asamblare Atunci când un grup de calculatoare corespunzător unui grup de comenzi este asamblat, acesta este trimis pentru testare Testerii testează fiecare computer și, dacă este necesar, înlocuiesc componentele defecte Testerii trimit rezultatele testului dispecerului, care, pe baza acestor informatii, ia decizia de a transfera calculatoarele corespunzatoare grupului de comenzi pentru expediere Pe baza acestor informații, introduceți noi locuri de muncă și săgeți (Tabelele A și A ) Tabelul A Funcționarea diagramei de descompunere A Numele activității Definiția activității Programați urmărirea și gestionarea asamblarii și testelor Vizualizați comenzile, stabiliți programele comenzilor, vizualizați rezultatele testelor, grupați asamblarea și expedierea comenzilor Asamblați desktop-uri Asamblați desktop-uri conform instrucțiunilor și instrucțiunilor Asamblarea laptopurilor Asamblarea laptopurilor in conformitate cu instructiunile si instructiunile dispecerului Testare computer Testare computer și componente Înlocuirea componentelor nefuncționale Anexa A Atelier Tabelul A Săgețile diagramei de descompunere A Nume săgeată (Nume săgeată) Sursă săgeată (Sursă săgeată) Tip sursă săgeată (Tip sursă săgeată) Destinație săgeată (Dest săgeată) Tip destinație săgeată (Tip Dest săgeată) Dispecer Personalul departamentului de producție Urmărirea programului și asamblarea și managementul testelor Mecanism Graficul de control al comenzilor clienților Urmărirea programului de delimitare și Controlul managementului pentru construirea și testarea Urmărirea programării comenzilor desktop și Gestionarea build-ului și testării Ieșire Control build desktop Urmărirea programului comenzilor pentru laptop și Gestionarea construcției și testelor Ieșire Controlul construcției laptopului Intrare componente "Tunel" Intrare ansamblu desktop Asamblarea Notebook-urilor de intrare Intrare pentru testarea computerului Calculatoare desktop Asamblare computere desktop Ieșire Testare Intrare computere Laptop-uri Asamblarea laptop-urilor Ieșire Testare computer Intrare S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Nume săgeată (Nume săgeată) Sursă săgeată (Sursă săgeată) Tip sursă săgeată (Tip sursă săgeată) Destinație săgeată (Dest săgeată) Tip destinație săgeată (Tip Dest săgeată) Personalul departamentului de producție Mecanism "Tunel" Mecanism de asamblare desktop Mecanism de asamblare notebook Construiți și testați regulile Diagramă Limită Construire desktop-uri de control Asamblarea caiete de control Testarea computerului de control Crearea și testarea rezultatelor Desktop Build Ieșire Diagramă Border Output Asamblarea notebook-urilor de ieșire Ieșire de testare pe computer Rezultatele testelor Testarea computerului Ieșire Urmărirea programului și gestionarea construirii și testelor Intrare Calculatoare asamblate Testarea computerelor Ieșire Diagrama de ieșire Limită de ieșire Tester Departament Productie Personal Mecanism de testare computer Dirijarea computerelor care urmează să fie expediate Urmăriți programul și gestionați construirea și testarea Ieșire Testarea computerelor Control Anexa A Atelier Tunel și legați săgețile de delimitare la nivelul superior, dacă este necesar Rezultatul exercițiului este prezentat în fig A Orez A Rezultatul exercițiului A Exercițiul : Crearea unei diagrame de noduri Înainte de a face exercițiul , citiți cu atenție Cap Selectați meniul Diagramă/Add Node New În primul dialog al ghidului Node Thread Wizard, introduceți numele diagramei, indicați diagrama rădăcinii arborelui și numărul de niveluri (Fig A ) Orez A Primul dialog al ghidului Node Tere Wizard În al doilea dialog, setați opțiunile ca în fig A S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Orez A Al doilea dialog al ghidului Node Tere Wizard Faceți clic pe Terminare Este creată o diagramă arborescentă a nodurilor Rezultatul poate fi văzut în Fig A Activitatea companiei DESPRE Vânzări și marketing Testarea asamblarii calculatoarelor Chitanța de livrare h o Urmărirea programată și gestionarea construcției și testarii o Construire desktop o Asamblarea laptopurilor o Testarea calculatorului Orez A Diagrama arborelui nodului Diagrama arborelui nodurilor poate fi modificată Nivelul inferior poate fi afișat nu ca o listă, ci ca dreptunghiuri, la fel ca și nivelurile superioare Pentru a modifica diagrama, faceți clic dreapta pe un spațiu gol care nu este ocupat de obiecte, selectați meniul Proprietăți diagramă arbore nod și, în fila Stil din dialog Proprietăți arbore nod, dezactivați opțiunea Ultimul nivel Bul-let Faceți clic pe OK Rezultatul este prezentat în fig A Anexa A Atelier Activitatea companiei DESPRE Vânzări și marketing Adunări testarea calculatorului Chitanța de livrare Urmărirea programului și managementul construirii și testării Asamblare computere desktop Asamblare laptopuri Testarea calculatorului Orez A Rezultatul exercițiului A Exercițiul : Crearea unei diagrame FEO Să presupunem că, în timp ce discutăm despre procesele de afaceri, a devenit necesar să luăm în considerare în detaliu interacțiunea lucrării "Asamblarea și testarea computerelor" cu alte activități Pentru a nu strica diagrama de descompunere, creați o diagramă FEO cu doar săgețile pentru activitatea Build and Test Computers Selectați elementul de meniu Diagram/Add FEO Diagram În dialogul Adăugare diagramă FEO nouă, selectați tipul și introduceți un nume pentru diagrama FEO Faceți clic pe OK Pentru a defini o diagramă, mergeți la Diagram/Diagram Properties și introduceți o definiție în fila Diagram Text Îndepărtați săgețile suplimentare de pe diagrama FEO Rezultatul este prezentat în fig A Construiți și testați rezultatele Comenzile clienților asamblare şi testarea calculatoarelor asamblate calculatoare Livrare și primire Orez A Diagrama FEO Pentru a naviga între diagrama standard, arborele de noduri și FEO, utilizați utilizați butonul pe paleta de instrumente S V Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite A Exercițiul : Împărțirea și îmbinarea modelelor A I Divizarea modelului Înainte de a face exercițiul , citiți cu atenție Cap Accesați diagrama AO Faceți clic dreapta pe jobul Build and Test Computers și selectați Split model În dialogul Split Option, introduceți numele noului model "Asamblarea și testarea computerelor", setați opțiunile ca în figură și faceți clic pe OK (Fig A ) (asamblarea și testarea calculatoarelor P jCopy etіe Jcbonaneaj G Opțiunea EnabieWefga/Ovetwite I OH l Cancd [ Bdp | Pic A Dialog Opțiune de împărțire Priviți rezultatul: în Model Explorer a apărut un nou model, iar pe diagrama AO a modelului "Activități ale companiei" a apărut o săgeată care să numească "Construiți și testați computere" În modelul Build and Test Computers, creați o nouă săgeată, Failed Components Pe diagrama AO, aceasta va fi săgeata de limita de ieșire, pe diagrama AO va fi săgeata de limita de ieșire din activitățile Build Desktops, Test Computers și Build Laptops A Fuziunea modelului Accesați diagrama AO a modelului "Activități ale companiei" Faceți clic dreapta pe jobul Asamblare și testare computere și selectați Merge model În dialogul Merge Model, activați opțiunea Cut/Paste întregi dicționare și faceți clic pe OK Uită-te la rezultat În Model Explorer, puteți vedea că cele două modele au fuzionat Modelul "Asamblarea și testarea calculatoarelor" rămâne și poate fi salvat într-un fișier separat Pe diagrama modelului AO "Activitatea com Anexa A Atelier panii" a dispărut săgeata apelului "Asamblarea și testarea calculatoarelor" A apărut o săgeată de delimitare nerezolvată "Componente defecte" Direcționați această săgeată către intrarea jobului de expediere și primire A Exercițiul : Creați o diagramă IDEF Înainte de a face exercițiul , citiți cu atenție cap Mergeți la Diagrama A și descompuneți lucrarea "Asamblare desktop" În caseta de dialog Activity Box Count (Fig A ), setați numărul de activități la și notația IDEF ] EY cc> Id "- Р *ІИ в&ІГ □ [- /ірРЫ I Г І~І ȘI BPACT O; Raceod Pd&Nir (La i Nume activitate ^Consumul de energie Pic A Șablon de raport în RPTwin Anexa A Atelier Apăsarea butonului AND=ZY vă permite să vizualizați raportul Să reflectăm în raport consumul total de energie electrică Selectați Insert/Formula Field din meniu, apoi mutați marcatorul în secțiunea Subsol pagină a raportului, apoi faceți clic o dată Apare dialogul Editor de formule (Figura A ) În câmpul Formula, introduceți textul formulei: Suma (ț"Consum de energie electrică")) Orez A Dialog Editor de formule Apoi faceți clic pe OK Raportul este afișat în fereastra de vizualizare (Fig A ) În partea de jos a paginii există un câmp de însumare - rezultatul calculării formulei (nu este vizibil în Fig A ) Orez A Fereastra de vizualizare a raportului în RPTwin S V Malakoe Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite A Exercițiul Înainte de a face exercițiul , citiți cu atenție Cap Accesați diagrama AO și faceți clic dreapta pe jobul de expediere și primire Selectați Split Model din meniul contextual În caseta de dialog Split Option care apare, setați opțiunea Enable Merge/Overwrite Option, introduceți numele noului model - "Livrare și primire" și faceți clic pe OK Observați că jobul "Expediere și primire" are acum o săgeată de apel BPwin a creat, de asemenea, un nou model Ship and Receive Introduceți următoarele proprietăți pentru noul model: • Interval de timp: AS-IS • Scop: Documentarea lucrării de "Expediere și primire" • Punct de vedere: Șef departament • Definire: Modelul este creat pentru a ilustra capacitatea BPwin de a împărți și îmbina modele • Domeniu de aplicare: Lucrează pentru a primi componente și a trimite produsul finit ducție Descompuneți jobul de context în trei joburi (Tabelul A ) Tabelul A Descompunerea lucrării "Expediere și primire" Numele activității Definiția activității Primiți piese Primiți fizic piese și faceți înregistrările corespunzătoare în sistemul informațional Livrarea pieselor Livrarea pieselor la asamblatori și testeri Expediați mărfuri și retururi Expediați mărfurile clienților și componentele defecte (returnare) către furnizori Conectați săgețile de delimitare așa cum se arată în fig A Anexa A Atelier I Reguli și proceduri G Obțineți [piese Componente defecte Calculatoare asamblate^ Navă $ , item și |-, return { Sistem de contabilitate Produse vândute/ Orez A Săgeți interne pe defalcarea lucrării "Expediere și primire" Introduceți următoarele săgeți interne și de delimitare (Tabelul A ) Tabelul A Săgeți interioare și de delimitare pe descompunerea lucrării "Livrare și primire" Săgeată Nume Săgeată Definiție Returnare la furnizor Componente defecte Componente Selectați un nume din listă (dicționar) Componente furnizor Componente verificate Componente testate și gata pentru a fi predate asamblatorilor și testatorilor Tunnel săgețile de delimitare (Resolve Border Arrow) Rezultatul exercițiului este prezentat în Fig A Orez A Rezultatul exercițiului S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite A Exercițiul : Îmbinarea modelului divizat cu modelul original Accesați modelul "Activități ale companiei" Pe diagrama AO, faceți clic dreapta pe jobul de expediere și primire Selectați Merge Model din meniul contextual În dialogul Merge Model care apare, verificați opțiunea Cut/Paste întregi dicționare și faceți clic pe OK Rețineți că jobul "Expediere și primire" și-a pierdut săgeata de apel și are o nouă descompunere Există săgeți noi cu paranteze drepte Tunnel aceste săgeți (Resolve Border Arrow) Pe diagrama AO, tunelați și conectați săgețile conform fig A Orez A Rezultatul exercițiului A Exercițiul A Copierea lucrării pe alt model Creați un nou model "TEST" Descompuneți lucrarea de context în noul model, dar nu introduceți numele lucrărilor Comutați Model Explorer la fila Activitate Folosind tehnica drag & drop, transferați unele lucrări din modelul "Activități ale companiei" în diagrama de descompunere a modelului "TEST" În dialogul care apare Anexa A Atelier Continuați cu Merge? setați opțiunea Lipire/Îmbinare dicționare întregi și faceți clic pe OK Ca urmare, lucrarea din modelul "Activități ale companiei" este copiată în noua diagramă a modelului "TEST" A Mutarea locurilor de muncă în același model Faceți clic pe un job din modelul TEST și mutați jobul în locația jobului fără nume de pe cealaltă diagramă În fereastra de dialog apărută Continuați cu Merge? faceți clic pe OK Ca rezultat, munca este transferată de la o diagramă la alta A Exercițiul : Crearea unui model TO-BE (Reinginerire a proceselor de afaceri) Modelul TO-BE este creat pe baza analizei modelului AS- S Analiza poate fi efectuată atât pe motive formale (lipsa rezultatelor sau controalelor pentru muncă, lipsa feedback-ului, etc ), cât și pe motive informale - pe baza cunoștințelor domeniului subiectului Să presupunem că din analiză rezultă o decizie de reorganizare a funcțiilor de producție și testare ale computerelor și de a lăsa deocamdată funcționalitatea "Vânzări și marketing" și "Livrare și recepție" S-a luat decizia de a forma un departament de proiectare care să configureze computerele, să dezvolte standarde corporative, să selecteze furnizori acceptabili, să dezvolte instrucțiuni de asamblare, proceduri de testare și depanare pentru întregul departament de producție Postul "Construire și testare calculatoare" ar trebui reorganizat și denumit "Fabricarea produselor" Vor fi create joburile Dezvoltare configurație, Planificare producție și Asamblare produs Luați în considerare noile roluri ale personalului Proiectantul trebuie să dezvolte un sistem, standarde de produs, să documenteze și să transfere specificații către departamentul de marketing și vânzări Acesta trebuie să determine ce componente (hardware și software) trebuie achiziționate pentru a construi computere, pentru a furniza documentație și pentru a gestiona procedurile de asamblare, testare și depanare Funcțiile dispecerului în lucrarea "Asamblarea și testarea computerelor" ar trebui înlocuite cu funcțiile programatorului Planificatorul trebuie să proceseze comenzile clienților și să genereze comenzi de asamblare, să primească o prognoză de vânzări de la departamentul de marketing și să genereze cerințe de achiziție de componente și să colecteze informații de la furnizori S V Maklakov, Crearea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Dispeceratul trebuie să programeze producția pe baza comenzilor de asamblare primite ca urmare a activității Plan de producție, să obțină copii ale comenzilor clienților și să fie responsabil pentru ambalarea și ridicarea computerelor comandate care sunt înaintate activității de expediere și primire A Divizarea și modificarea modelului Modificați proprietățile modelului "Activități ale companiei": • Nume model: model de companie sugerat • Perioada de timp: TO-BE • Scop: Documentați modificările propuse la procesele de afaceri ale companiei Redenumiți jobul "Asamblare și testare computere" în "Producție de produse" Împărțiți acest job într-un model cu același nume Modificați modelul divizat Mutați lucrarea "Testarea computerului" din diagrama AO "Product Manufacturing" în diagrama A "Asamblarea computerelor desktop" Redenumiți lucrarea "Asamblare desktop" din diagrama AO în "Asamblare produs" Șterge jobul "Asamblare caiete" Redenumiți săgeata "Comenzi desktop" în "Comenzi de fabricație" I Redenumiți Urmărirea programului de lucru și Managementul construirii și testării în Planificarea producției Creați jobul "Dezvoltare configurație" Creați o ramură săgeată "Personal departamentului de producție", numiți-o "Designer" și direcționați ca mecanism de lucru "Dezvoltați configurația" Creați o săgeată "Standarde de produs" și direcționați-o de la ieșirea "Develop Configuration" către marginea diagramei Tunnel această săgeată (Resolve Border Arrow) Creați o ramură a acestei săgeți care merge la controlul de lucru "Planificarea producției" și denumiți-o "Lista componentelor necesare" II Ștergeți săgeata Build and Test Rules Creați o ramură cu săgeată Standarde de produs care merge la controlul de lucru Build Product și denumiți-o Reguli de compilare și testare Anexa A Atelier Redenumiți săgeata "Planificator" în "Planificator de producție" Adăugați săgeata "Prognoză vânzări" ca control de limită la activitatea "Planificarea producției" Adăugați o săgeată Informații furnizor ca control de limită la activitatea de planificare a producției Adăugați o săgeată "Comandă către furnizor" ca săgeată la limita de ieșire din activitatea "Planificarea producției" Tunnel aceste săgeți (Resolve Border Arrow) Pe diagrama AO, faceți tunelul Resolve Border Arrow "Computerele asamblate" și conectați-o pe diagrama AO la rezultatul jobului "Build Product" Rezultatul primei părți a exercițiului este prezentat în fig A și A Informații de la furnizor, Prognoza de vânzări Lista de componente necesare comenzilor clienților Comanda postavefof Planificarea productiei chiaaaa , , valoare cinitial> - text definit de utilizator sau valoare numerică utilizată în timpul generării; • - comandă SQL, cum ar fi INSERT, UPDATE sau DELETE; • - fragment de macrocod; • este o expresie booleană care poate returna FALSE sau TRUE; • , , - fragment de text sau expresie numerică care se adaugă înaintea numelui tabelului sau coloanei în timpul generării; • - un separator care este inserat în textul unui declanșator sau al unei proceduri în timpul generării (închis între ghilimele duble); • , , , - nume tabel, valori implicite, domeniu și reguli de validare; • este o variabilă utilizată în trigger Tabelul B macrocomenzi ERwin Macro Descriere DBMS %!=( , ) Operatorul de comparație, !=, returnează TRUE dacă argumentele codului macro și codului macro sunt egale Toate %% Trebuie folosite două % caractere dacă textul de declanșare extins trebuie să conțină un singur caracter % tl %*( , ) Înmulțiți argumentele codului macro și codului macro tl %+( , codul cmacro >) Adaugă argumente codul macro și codul macro tl %-( , ) Scădeți un argument din altul (codul macro și codul macro ) LIMOGGIIOI S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Macro Descriere DBMS %/( , ) Împarte un argument cu altul (codul macro și codul macro ) Toate %: Returnează valoarea lui n % , ) Operatorul de comparație, , ) Operatorul de comparație, , ) Atribuie argumentul variabilei și %=( , ) Operatorul de comparație, returnează TRUE dacă argumentul codului macro este egal cu codul macro tl %>( , ) Operatorul de comparație, >, returnează TRUE dacă argumentul codului macro este mai mare decât codul macro tl %>=( , ) Operatorul de comparație, >=, returnează TRUE dacă argumentul codului macro este mai mare sau egal cu codul macro tl %Acțiune Returnează numele comenzii înainte sau după care se declanșează declanșatorul, de exemplu INSERT, UPDATE, DELETE n %Acțiuni ( ) Returnează o listă de comenzi înainte sau după care se declanșează un declanșator, cum ar fi INSERT sau UPDATE și %Și ( , ) Efectuează o operație booleană și asupra predicatelor booleene date în și %AttDatatype Returnează tipul de date al atributului tl curent %AttDef Returnează definiția atributului II %AttDefault Returnează numele valorii implicite asociate cu atributul II %AttDomain Returnează numele domeniului asociat atributului II %AttFieldname Returnează numele coloanei corespunzător atributului It %AttFieldWidth Returnează un număr întreg care reprezintă lungimea tipului de date al atributului curent, de exemplu varchar( ) -> ) tt Anexa B Lista macrocomenzilor ERwin Macro Descriere DBMS %AttID Returnează ID-ul atributului Toate %AttIsFK Predicat boolean care poate fi folosit ca condiție într-o expresie %If Determină dacă atributul curent face parte din cheia externă tt %AttIsRolenamed predicat boolean care poate fi folosit ca condiție într-o expresie %If Determină dacă atributul curent este numele unui rol n %AttIsPK Predicat boolean care poate fi folosit ca condiție într-o expresie %If Determină dacă atributul curent face parte din cheia primară și %AttName Returnează numele logic al atributului curent m %AttNullOption Returnează un șir reprezentând modul nul pentru atributul curent (NULL/NOT NULL) II %AttPhysDatatype Returnează tipul fizic de date al atributului curent, indiferent dacă acel tip de date este sau nu un tip de date definit de utilizator și %AttributeDatatype Returnează tipul de date al atributului curent II %AttributeNullOption Returnează opțiunea NULL a atributului (NULL sau NOT NULL) II % Validare atribut Returnează numele regulii de validare asociat cu atributul tt %Atts( , , ) Listează toate atributele entității declanșatoare, executând funcția dată pentru fiecare element II %AttValidation Returnează numele regulii de validare asociate atributului dat; poate fi folosit în ForEachAtt sau ForEachFKAtt și % Cardinality Returnează cardinalitatea conexiunii și %Child Returnează numele tabelului fizic al entității copil din relația tt P Maklakov Crearea sistemelor informatice cu AIIFusion Modeling Suite Macro Descriere DBMS %ChildAtts ( , , ) Returnează o listă cu toate atributele entității copil din relație, realizând funcția dată pe fiecare element Toate %ChildFK ( , ) Returnează o listă a cheilor externe ale entității copil din relație, executând funcția dată pe fiecare element %ChildFKDecl ( , , ) Returnează o listă a cheilor externe ale entității copil în raport cu tipurile de date ale acestora (vezi %Pa-ramDecl) și %ChildNK ( , , ) Generează o listă separată de funcții pentru toate atributele non-cheie ale entității copil din relație, executând funcția dată pentru fiecare element %ChildNKDecl ( , , ) Returnează o listă de atribute non-cheie ale entității relației copil cu tipurile de date și %ChildParamDecl ( , , ) Returnează o listă de atribute ale entităților de relație copil cu tipurile lor de date (vezi %ParamDecl) și %ChildPK , , ) generează o listă separată de funcții pentru fiecare element al cheii primare a entității copil, executând funcția dată pe fiecare element (de exemplu, actualizare(număr client) sau actualizare (nume client) sau ) Și %ChildPKDecl ( , , ) Returnează o listă de atribute ale cheii primare ale entității de relație copil cu tipurile lor de date (consultați %ParamDecl) pe %CollsFK Predicat boolean care se evaluează la TRUE dacă coloana este o cheie externă %CollsPK Predicat boolean care se evaluează la TRUE dacă coloana este o cheie primară • %ColumnComment Returnează comentariul pentru coloana %ColumnDatatype Returnează tipul de date al coloanei C Anexa B Lista macrocomenzilor ERwin Macro Descriere DBMS %ColumnDefault Returnează numele valorii implicite asociate coloanei Toate %ColumnNullOption Returnează opțiunea NULL a coloanei (NULL sau NOT NULL) activată %ColumnPhys-Datatype Returnează valoarea UDP a coloanei fl %ColumnProp Returnează tipul de date al coloanei, inclusiv tipul de date definit de utilizator și % Validare coloană Returnează numele regulii de validare asociată cu coloana ti %ColWidth Returnează lungimea tipului de date al coloanei it %Concat ( , ) Concatenează și Returnează rezultatul acesteia %CurrentDatabase Returnează numele bazei de date utilizate în dialogul LOGIN la generarea scriptului și %CurrentFile Returnează numele fișierului model ( ER ) din care este generat script-ul ti %CurrentServer Returnează numele serverului pentru care este generat scriptul și %CurrentUser Returnează numele de utilizator folosit în dialogul LOGIN la generarea scriptului tt %CustomTrigger-DefaultBody Parte a declanșatorului definit de utilizator -corp implicit conținut în segmentul la nivel de diagramă al șablonului CUSTOM TRIGGER FOOTER %CustomTrigger-DefaultFooter Parte a declanșatorului definit de utilizator -subsolul implicit conținut în segmentul la nivel de diagramă al șablonului CUSTOM TRIGGER FOOTER tf %CustomTrigger-DefaultHeader Parte din antetul declanșator definit de utilizator -default conținut în segmentul la nivel de diagramă al șablonului CUSTOM TRIGGER HEADER %DatatypeName() Returnează tipul de date It %DatatypeScale() Pentru tipurile de date zecimale, returnează cifra %DatatypeW id th() Returnează lățimea câmpului S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Macro Descriere DBMS %Datetime Returnează un șir reprezentând data și ora curente Toate %DBMS Returnează numele DBMS tt %DBMSDelim Returnează separatorul de instrucțiuni DBMS II %Decl( , ) Declara ca variabilă și, dacă este dat, îi atribuie valoarea tl %DefaultName Returnează numele implicit al lui tl %DefaultValue Returnează valoarea implicită a lui tt %DomamComment ( ) Returnează comentariul pentru domeniul II %DomainDatatype ( ) Returnează tipul fizic de date al domeniului It %DomainDef ( ) Returnează definiția domeniului IT %DomainIsRequired ( ) Returnează opțiunea de domeniu (NULL, NOT NULL, IDENTITY WITH NULL sau NOT NULL WITH DEFAULT) și %Domain-LogDatatype ( ) Returnează tipul logic de date al domeniului IT %DomainLogDefault ( ) Returnează numele implicit asociat domeniului la nivelul logic al modelului II %DomainName Returnează numele domeniului tl %DomainNullOption ( ) Returnează opțiunea NULL a domeniului (NULL sau NOT NULL) %DomainPhys-Datatype ( ) Returnează tipul fizic de date al domeniului tt %DomainPhys-Default ( ) Returnează numele implicit asociat domeniului la nivelul fizic al modelului IT %DomainV alidation ( ) Returnează numele regulii de validare asociat domeniului tl %EntityId( ) Returnează ID-ul entității sau tabelului tt Anexa B Lista macrocomenzilor ERwin Macro Descriere DBMS %EntityName ( ) Returnează numele entității sau tabelului Toate %File( , ) Macrocodul este scris în fișierul ȘI %Fire Specifică când se declanșează declanșatorul, cum ar fi ÎNAINTE sau DUPĂ INFORMIX Ingres ORACLE Rdb %ForEachAtt ( , ) ( ) Extinde codul macro pentru fiecare atribut al entității date Toate %ForEachAttribute ( , , ) { } %ForEachChildRel ( ) { } Extinde pentru fiecare relație în care entitatea declanșatoare este un copil și %ForEachColumn ( , , ) { } Extinde codul macro pentru fiecare coloană a tabelului dat fl %ForEachDefault ( ) { ) Extinde codul macro pentru fiecare implicit Toate %ForEachDomain ( ) { } Extinde codul macro pentru fiecare domeniu tt %ForEachEntity ( ) { ) Extinde codul macro pentru fiecare entitate tl %ForEachFKAtt ( ) { } Extinde codul macro pentru fiecare dintre atributele cheii străine migrate prin relația IT curentă S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Macro Descriere DBMS %ForEachFKAttribute ( ) { } Extinde codul macro pentru fiecare dintre atributele cheii externe migrate prin relația curentă Toate %ForEachFKColumn ( ) { } Extinde codul macro pentru fiecare dintre coloanele de chei externe migrate prin relația curentă" și %ForEachIndex ([ ],[ ], [ ], [ ]) } Extinde codul macro pentru fiecare index dintr-un subset al modelului tl %ForEachIndexMem ( ), [ ]) } Extinde codul macro pentru fiecare membru al indexului dintr-un subset al modelului tl %ForEachKey ([ ],[ ], [ ]) cmacro code>} Extinde codul macro pentru toate intrările inversate și cheile alternative dintr-un subset al modelului tt %ForEachKeyMem ( ), [ ]) } Extinde codul macro pentru toți membrii cheie tl %ForEachLogEntity ([ ]) {} Extinde codul macro pentru toate entitățile dintr-un subset de model (Subject Area) %ForEachParentRel ( ) { } Extinde pentru fiecare relație în care entitatea declanșatoare este părintele lui %ForEachTable ([ ]) {} Extinde codul macro pentru toate tabelele din subsetul de model (Subject Area) II %ForEachValid-Value ) ) Extinde codul macro pentru toate valorile regulii de validare tt %ForEach Validation ( ) cmacro code>} Extinde codul macro pentru toate regulile de validare If Anexa B Lista macrocomenzilor ERwin Macro Descriere DBMS %ForEachView ([ ]) { } Execută cod macro pentru toate vizualizările subsetului de model curent Toate %ForEachView-Column ( , , ) { ) { } %Else { ) Extinde macrocomenzile if sau else în funcție de condiție Cealaltă parte este opțională II %include ("nume cale") Permite ca macrocodurile de declanșare să fie incluse în fișierele tt %IndexName Returnează numele indexului %IndexType Returnează tipul de index It JoinFKPK ( , , , ) Parte a clauzei de căutare a clauzei Where care unește cheia externă a entității copil cu cheia primară a entității părinte a relației Aceasta JoinPKPK( , , , ) Parte a clauzei de căutare a clauzei Where care unește cheile primare ale două corelații sau un tabel și o corelație % Key Name Returnează numele tastei It %Len( ) Returnează lungimea șirului It %Lower ( ) Convertește argumentul în tt minuscule %Max( , ) Returnează valoarea maximă - sau II %Min( , ) Returnează valoarea minimă - sau tl %NK( , , ) Returnează o listă cu toate atributele non-cheie ale entității declanșatoare, executând funcția dată pentru fiecare element , , ) Returnează o listă de atribute non-cheie ale entității declanșatoare cu tipurile lor de date (consultați %Param-Decl) Toate %Not( ) Efectuează o operație booleană pe un predicat non-boolean definit în %NotnullFK ( , , , ) Parte a clauzei de căutare a clauzei Where care compară cheia externă a entității relației copil cu nul Această macrocomandă se extinde dacă și numai dacă asocierea este neidentificatoare, nule permise tt %Or( , codul cmacro >) Efectuează o operație booleană sau pe predicate booleene definite în și tl %ParentAttribute ( ) Extinde macrocomanda atributului cheii externe la atributul cheii primare părinte tt %ParentCols ( , , ) Efectuează acțiunea specificată pentru fiecare dintre coloanele cheii primare din relația curentă %ParentColumn( ) Extinde macrocomanda coloanei cheie străină la coloana cheii primare părinte tl %ParamDecl ( , , ) Listează toate atributele entității declanșatoare cu tipurile lor de date Numele fiecărui atribut are formatul Dacă sunt date atât prefixele vechi, cât și cele noi, atunci lungimea listei este dublată Prima jumătate a listei conține , a doua jumătate conține %ParamPass ( , , , ) Atribuie valori parametrilor procedurii specificați în și/sau pentru toate entitățile declanșatoare Ingres atribute Anexa B Lista macrocomenzilor ERwin Macro Descriere DBMS %Parent Returnează numele tabelului fizic al entității părinte a relației Toate %ParentAtt ( ) Extinde orice macrocomandă de atribut (de exemplu, %AttFieldName, %AttDatatype) la atributul cheii primare părinte care a migrat pentru a genera atributul curent pe %ParentAtts ( , , ) Listează toate atributele entității părinte a relației, executând funcția dată pe fiecare element tt %ParentNK ( , , ) Returnează o listă cu toate atributele non-cheie ale entității părinte a relației, realizând funcția dată pe fiecare element II %ParentNKDecl ( , , ) Returnează o listă de atribute necheie ale entității părinte a relației cu tipurile de date ale acestora (vezi %ParamDecl) II %ParentParamDecl ( , , ) Returnează o listă de atribute non-cheie ale entității părinte a relației cu tipurile de date ale acestora (vezi %ParamDecl) II %ParentPK ( , ) Returnează o listă cu toate atributele cheii primare ale entității părinte a relației, executând funcția dată pe fiecare element tl %ParentPKDecl ( , , ) Returnează o listă de atribute ale cheii primare ale entității părinte a relației cu tipurile de date ale acestora (vezi %ParamDecl) tl %PhysRelName Returnează numele fizic al relației și %PK( , ) Listează cheile primare ale entității de declanșare, executând funcția dată pentru fiecare element It %PKDecl ( , , ) Listează atributele cheii primare ale entității declanșatoare cu tipurile lor de date (vezi %ParamDecl) tt S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Macro Descriere DBMS Operatorul de referință %RefClause; generează: REFERINȚE VECHI ca nume rece> nou ca nume cnew> INFORMIX Ingres ORACLE Rdb %RelId Returnează ID-ul relației Toate %RelIsNonull Testează o expresie NULL pentru o relație și returnează TRUE dacă nu li se permite %RelRI( , ) Returnează regula de integritate referenţială II %RelTemplate Extinde codul șablonului atașat linkului curent Dacă nu există un cod atașat, atunci modelul de integritate referențial adecvat tt este extins %RelType Returnează tipul de relație tt %Scope Specifică modul în care va fi executat declanșatorul (de exemplu, o dată pentru întreg tabelul, pentru fiecare rând etc ) ORACLE %SetFK (child table>, ) Returnează o listă a atributelor cheii externe ale entității copil a relației, cu fiecare element atribuită valoarea dată Toate %SetPK( , ) Returnează o listă de atribute ale cheii primare ale tabelului dat, fiecărui element fiind atribuită valoarea dată tl %Substitute ( , , ) Înlocuiește șirul din șirul cu șirul It %Substr (cmacro cod", poz cinitial>, ) Creează un subșir pentru a extinde "codul cmacro> dat %Switch ( ) {%Choose( %Implicit {cod macro n}} condiția Anexa B Lista macrocomenzilor ERwin Macro Descriere DBMS %Table Name Returnează numele fizic al tabelului de entități declanșatoare Toate %Nume șablon Returnează numele șablonului de declanșare, procedurii stocate sau scriptului; poate fi folosit în editorul Entity Trigger II %Trigger Name Returnează numele fizic al declanșatorului și %TriggerRelRI ( , , ) Predicat boolean care se evaluează la TRUE dacă declanșatorul specificat și asocierea sunt ale acțiunii specificate (Actualizare/Ștergere/Inserare), tip (Copil/Părinte) și integritate ( Cascadă/Restricționare/Setare nulă/Setare implicită) și %UpdateChildFK() Listează cheia externă a entității copil a relației prin executarea funcției de actualizare pe fiecare element din ORACLE , SQL Server SYBASE %UpdateParentPK() Listează cheia primară a entității părinte a relației, executând funcția de actualizare pe fiecare element %UpdatePK() Listează cheia primară a entității declanșatoare, executând funcția de actualizare pe fiecare element %Upper ( ) Convertește argumentul în minuscule Toate %ValidationHas-V alidV alues( ) Returnează TRUE dacă regula de validare specificată are valori valide, în caz contrar FALSE II %ValidationName Returnează numele regulii de validare și %ValidationRule ( ) sau %Validation-Rule Returnează regula de validare pentru server; poate fi folosit oriunde cu un argument sau în cadrul unei acțiuni de regulă, fără argumente II %ValidValue Returnează valoarea unei valori valide; utilizat în limita valorii valabile II %ValidValueDef Returnează definiția unei valori valide; utilizat în limita valorii valide a lui n %VerbPhrase Returnează expresia verbală a legăturii și S V Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Macro Descriere DBMS % ViewColumnName Returnează numele coloanei de vizualizare AND %ViewName Returnează numele vizualizării tl %ViewOwner ([ ]) Returnează numele proprietarului vizualizării și %ViewProp Returnează valoarea UDP a vizualizării și Cuprins Cuvânt înainte Introducere Capitolul Crearea modelelor de procese de afaceri cu AllFusion Process Modeler (BPwin ) Banc de lucru BPwin Descrierea generală a interfeței BPwin Crearea unui model nou Setarea culorii și fontului obiectelor Model Explorer - navigator de model de proces Crearea unui model în standardul IDEF IDEF Principii de construire a modelelor Muncă (Activitate) Săgeată Numerotarea lucrărilor şi schemelor Diagramele arborelui nodurilor și FEO Chart Wireframe Fuzionarea și împărțirea modelelor Ghid pentru desenarea diagramelor Efectuarea unui examen Analiza costurilor (ABC) și proprietățile definite utilizator (UDP) Analiza costurilor (Cesting Based Costing) Proprietăți definite de utilizator Proprietăți) Utilizarea UDP pentru a exporta date funcționale Modele în MS Project Suplimentarea modelului de proces creat cu organizatoric Diagrame, DFD și diagrame de flux de lucru (IDEF ) Diagramarea fluxului de date Metoda de descriere a procesului IDEF Organigrame și Diagrame de înot Utilizarea sintaxei netradiționale în diagrame model funcţional Crearea unui model mixt Simulare Utilizarea Tutorialului BPwin / I IOG I I S V Malakoe Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Capitolul Crearea unui model de date cu AllFusion ERwin Data Modeler Afișarea modelului de date în ERwin Modele de date fizice și logice Interfață ER Win Niveluri de afișare a modelului Subseturi de modele și mapări persistente Model Explorer - navigator model de date Crearea unui strat logic al modelului de date Subniveluri ale nivelului logic al modelului de date Entităţi şi Atribute Conexiuni Tipuri de entități și ierarhie de moștenire Chei Normalizarea datelor Denormalizare Domenii Standarde de denumire a obiectelor model Crearea stratului fizic al modelului de date Substraturi ale stratului fizic al modelului de date Selectarea unui server Tabele, coloane și vederi (vizualizare) Reguli de validare și valori implicite Indici Specificarea obiectelor de memorie fizică Declanșatoare și proceduri stocate Proiectare depozit de date Calcularea dimensiunii unei baze de date Inginerie directă și inversă Transformarea modelelor de date Standarde de tip de date Crearea unui model nou pe baza unui model existent Capitolul Raportarea asupra modelelor de proces și modele de date Crearea de rapoarte cu instrumente încorporate ale BPwin și ERwin Modalități de a genera rapoarte privind modelele de proces și modele de date Șabloane de raport BPwin încorporate Crearea rapoartelor cu Generatorul de șabloane de rapoarte Crearea rapoartelor modelului de date utilizând browserul de rapoarte Cuprins Crearea rapoartelor în RPTwin Crearea unui nou raport RPTwin Workbench Inserarea și formatarea obiectelor de raport Gruparea și sortarea datelor din raport Modificarea fișierului de date raport Modificarea proprietăților raportului Crearea formulelor RPTwin Funcții RPTwin Utilizarea formulelor RPTwin Utilizarea Crystal Reports pentru a crea rapoarte Pregătirea datelor pentru un raport Crystal Reports Designer Workbench Crearea de rapoarte simple în Crystal Reports Designer Adăugarea de noi câmpuri la un Crystal Reports Gruparea înregistrărilor într-un Crystal Reports Capitolul Găsirea și remedierea erorilor de modelare a datelor utilizând validatorul de model de date AIIFusion (Examinator ERwin) Erori de modelare a datelor Cum funcționează examinatorul ERwin Erori și neajunsuri ale modelării coloanei Greșeli și deficiențe în modelarea indicilor și a constrângerilor Erori și deficiențe ale modelării legăturilor Găsirea și remedierea erorilor cu ERwin Examiner Interfața examinatorului ERwin Crearea unui proiect de examinator ERwin Capitolul Legarea modelului de proces și a modelului de date Modelul de date și corespondența acestuia cu modelul de proces Exportarea datelor de la ERwin la BPwin și conectarea obiectelor Modele de date cu săgeţi şi joburi Crearea entităților și atributelor BPwin și exportarea lor în ERwin Capitolul Dezvoltarea de grup a modelelor de date și a modelelor de proces cu AIIFusion Model Manager (ModelMart) Cum funcționează ModelMart Instalarea ModelMart S, V, Maklakov Construirea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite Administrare ModelMart Utilizarea Magazinului ModelMart Capitolul Crearea unui model de obiect în AllFusion Component Modeler Funcționalitatea AllFusion Component Modeler Workbench în AllFusion Component Modeler Diagrame de model de obiecte Crearea unei noi diagrame Diagrama cazurilor de utilizare Diagrame de secvență şi diagrame de cooperare (Colaborare) Diagrama de clasă (Class) Diagrama de activitate Diagrama de stat (State) Diagrame și diagrame componente Desfăşurare Generarea codului Integrarea modelului de date AllFusion ERwin Modeler și AllFusion Component Modeler Object Model Anexa A Atelier Crearea unui model funcțional cu BPwin A Exerciţiul : Crearea unei diagrame de context A Exerciţiul : Crearea unei diagrame de descompunere A Z Exerciţiul Crearea unei diagrame de descompunere A A Exerciţiul : Crearea unei diagrame de noduri A Exercițiul : Crearea unei diagrame FEO A Exerciţiul : Împărţirea şi îmbinarea modelelor A Împărțirea unui model A Fuzionarea unui model A Exercițiul : Crearea unei diagrame IDEF A Exercițiul : Crearea unui script A Exercițiul Based Costing) A Exercițiul Utilizarea categoriilor UDP Cuprins Al Exerciţiul Împărţirea modelului A Exercițiul : Îmbinarea unui model divizat cu modelul original A A Copierea lucrărilor pe un alt model A Mutarea locurilor de muncă în același model A Exercițiul : Crearea unui model TO-BE (Business Process Reengineering) A Divizarea și modificarea modelului A Model de fuziune A Utilizarea Model Explorer pentru a reorganiza arborele de descompunere A Modificarea diagramei IDEF "Ansamblul produsului" pentru a afișa informații noi A Descompunerea lucrării "Vânzări și marketing" A Exercițiul : Crearea unei diagrame DFD A Exercițiul : Utilizarea Referinței în afara paginii pe diagrama DFD Anexa B Lista macrocomenzilor ERwin e-mail: dialog@bitex ru http://www bitex ru/~dialog dshoitgshі - - , - - fax: - - Sugerează cărți Avraamova O D Limbaj VRML Îndrumări practice Arkhipenkov S Ya Sisteme analitice bazate pe Oracle Express OLAP Arkhipenkov S Ya , Golubev D V , Maksimenko O B STOCARE A DATELOR DEZVOLTAREA APLICAȚILOR DE AFACERI ÎN ECONOMIE BAZAT PE MS EXCEL Ed Ph D A I Afonichkina Bazhenova I Yu VISUAL C++ Barteniev O V FORTRAN PENTRU PROFESIONISTI Biblioteca de matematică IMSL În părți Barteniev O V C: ÎNTREPRINDERE: programare pentru toată lumea Berezin B I , Berezin S B CURS INIȚIAL C și C ++ Vatolin D , Ratushnyak A , Smirnov M , Yukin V METODE DE COMPRESARE A DATELOR Aranjarea arhivarilor, compresia imaginilor si video Vovk E T PAGEMAKER Tutorial - Ed a II-a Guseva AI Învățarea programării: PASCAL Sarcini și metode pentru rezolvarea acestora - Ed a II-a, revizuită si suplimentare Guseva A I ÎNVĂŢAREA ŞTIINŢEI INFORMAŢIEI - Ed a II-a, supliment si corecta Guseva AI REȚELE ȘI COMUNICAȚII INTERNET Windows Epaneshnikov A , Epaneshnikov V Programare în mediul TURBO PASCAL - Ed a IV-a, Rev si suplimentare Epaneshnikov A , Epaneshnikov V DELPHI Mediul de dezvoltare: Tutorial Epaneshnikov A , Epaneshnikov V DELPHI Proiectare DBMS Lukin S N TURBO-PASCAL Tutorial pentru incepatori Lukin S N VISUAL BASIC Tutorial pentru începători Lukin S N WORD și WINDOWS Tutorial pentru incepatori Sfaturi practice \j E-mail: dialog@bitex ru http://www bitex ru/~dialog Tel : - - , - - Nizametdinova HH PUNCTIAȚIA RUSĂ MODERNĂ Pilshchikov V N Programare în limbajul ASAMBLARE Polishchuk V , Polishchuk A AUTOCAD Rudakov P I , Finogenov K G LIMBAJUL ASAMBLAR: lectii de programare Fedorov A , Elmanova N Introducere în tehnologiile Microsoft OLAP Kheifets A L INGINERIE GRAFICA CALCULATORULUI AutoCAD Finogenov K G WIN Bazele programării Curs de formare Frolov A V , Frolov G V Limba C # Autotutor Tsisar I F , Neiman V G SIMULAREA CALCULATORULUI A ECONOMIEI Shikin AV, Boreskov AV COMPUTER GRAFICS Modele poligonale Cărți pe MATLAB Potemkin V G Instrumente MATLAB x Potemkin V G , Medvedev V S Caseta de instrumente a sistemului de control MATLAB pentru studenți Lavrov K N , Tsyplyakova T P Analiza financiară MATLAB (Sub redactia generală a lui V G Potemkin) Potemkin V G , Medvedev V S Rețele neuronale MATLAB APPLEKET\APLICAȚII: PROG LMM\ iZShpDkets І aplicație/programe Hell SHI pDkets for іоі / ddny progr / іmm □ □□□□□□□□□□□ □□□□□□□□□□□□ E-mail: dialog@bitex ru Http /www bitex ru/~dialog Tel : - - , - - Cărți noi □ Rashevskaya M A CORELDRAW Ghid practic □ Maklakov S V Modelarea proceselor de afaceri cu AllFusion Process Modeler (BPwin ) □ Maklakov S V Crearea sistemelor informatice cu AllFusion Modeling Suite □ Potemkin V G MATLAB Mediu de proiectare pentru aplicații de inginerie sasaasashsashssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss Adresa: Moscova, st Moskvorechye, casa , bldg Indicații: m Kashirskaya (prima mașină din centru), autobuz , , , , , și troll până la oprire "Institutul MEPhI" (cinema "Visul") Kashirskoe G mifi EJ W uJ W £ £ £E Sch[£ £ CĂRȚILE EDITURII "DIALOGUE-MEPHI" POT FI COMANDATE ÎN MAGAZINUL DE INTERNET OZON f Magazin online OZON (www ozon ru) - Liderul comerțului electronic din Rusia Oferte pentru a alege și cumpăra: literatură specială și de ficțiune publicată de editurile ruse și străine, produse muzicale și video pe diverse medii, publicații multimedia și programe de calculator Într-un catalog actualizat constant - de cărți, de casete video, de CD-uri și casete audio, de programe de calculator și publicații multimedia, de DVD-uri și CD-uri video Secțiunile "RARITES", "BIBLIOFIL", "ANTICHITATE", "ICONOMITE", "LUMEA COPIILOR" vă stau la dispoziție Economisiți timp - faceți alegerea dvs Tu cumperi - noi livram! METODE CONVENENTE DE PLATA SI LIVRARE Serviciul de curierat propriu OZONa livrează comenzi locuitorilor din Moscova și din regiunea Moscovei, Sankt Petersburg și regiunea Leningrad, Veliky Novgorod, Vladivostok, Ekaterinburg, Kazan, Kaliningrad, Nijni Novgorod, Novosibirsk, Omsk, Khabarovsk În plus, livrarea prin curier se efectuează în Israel, Ucraina și Franța Magazin online OZON www ozon ru Rusia, Moscova, , Nametkina, Tel ( ) Fax ( ) z' (c) ''Innvaidiya Inovaţie Ghid de încredere în lumea tehnologiei informației fzNaed ' ' £ (c)Căutare fț] folder ^Jurnal ' ? P * X ; & Adresă AIIFusion Modeling Suite ~^] ^Lrpass Dosarele X Desktop І ВInovație + Software-ul V-cZ +i £j Borland Esoctetru de computer* - I Computer Associates + Ci Advantage - " AIIFusion +? BrtghtStor + eu CleverPath + eTrust + □ Unicenter + Cj Informix + C i Legato Software + , I Microsoft + Cj Oracle Technical Tools AIIFusion Process Modeler (BPwin) AIIFusion ERwin Pata Modeler (ERwin) Manager de modele AIIFusion (ModelMart) Validator de model de date AIIFusion (Examinator ERwin) Navigator de modele AI Fusion Modelator de componente AIIFusion (Paradigm Plus) ❖ Consultanta si management de proiect IT; ❖ Dezvoltarea și promovarea de soluții complete rentabile, concepute pe baza celor mai noi tehnologii informaționale; ❖ Proiectarea, realizarea si intretinerea sistemelor informatice; *î* Furnizare de software; ❖ Livrarea de echipamente informatice de înaltă calitate; ❖ Servicii CJSC "Inovație +" , prospect Kutuzovsky, casa , bloc , tel /fax ( ) - E-mail: mail@innoplus ru Site-ul nostru de pe internet: www innoplus ru 